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คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ 



 

คํานํา 
 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ ใหความสําคัญกับการ

พัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) และตอบสนอง
การประกันคุณภาพการศึกษา ทั้งการประกันคุณภาพการศึกษาภายในและภายนอก ซึ่งผูบริหาร 
คณาจารย และบุคลากรของคณะมีความตระหนัก และเขาใจในระบบการประกันคุณภาพการศึกษา 
และใชเปนกลไกในการขับเคลือ่นนโยบายการบริหารคุณภาพอยางตอเนื่อง พรอมทั้งพัฒนาระบบและ
กลไกการประกันคุณภาพการศึกษามาโดยตลอดโดยยึดองคประกอบ 9 องคประกอบของ สกอ. เปน
หลัก ควบคูกับกิจกรรมการผลิตบัณฑิตซึ่งเปนพันธกิจหลักของคณะวิชาที่ตองดําเนินการ เพื่อกํากับ
ติดตามคุณภาพผลผลิตอยางตอเนื่อง 

จากยุทธศาสตรของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN  Economic  Community) ที่มุง
สงเสริมเศรษฐกิจของประเทศที่เปนสมาชิกอาเซียน ใหเปนตลาด และฐานผลิตเดียวกัน ใหมีการ
เคลื่อนยายสินคา บริการ การลงทุน แรงงานฝมือ และเงินทุนอยางเสรี ภายในป พ.ศ. 2558 ผลจาก
การเปดเขตการคาเสรี ตามยุทธศาสตรของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนดังกลาวจะสงผลใหเศรษฐกิจ
ในภูมิภาคของประเทศทีเ่ปนสมาชิกมีความเขมแข็ง เพราะประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนจะเปนแหลง
การลงทุน ที่มีขนาดเศรษฐกิจใหญเปนอันดับ 3 รองจาก จีน และอินเดีย ดวยสาเหตุดังกลาว 
ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน จึงไดกํ าหนดขอตกลงยอมรับรวมกัน (Mutual Recognition 
Arrangements: MRAs) ดานคุณสมบัติในวิชาชีพหลักที่จําเปนตองมีพื้นฐานดานวิทยาศาสตรและ
คณิตศาสตรเปนอยางด ี ดังนั้น การปรับปรุงหลักสูตรตาง ๆ และการพัฒนาหลักสูตรใหมของคณะให
มีความทันสมัยและมีความสอดคลองกับสถานการณและบริบทของสังคมที่เปลี่ยนแปลงเปนสิ่งที่
ผูบริหารคณะใหความสนใจและเฝาติดตามอยางใกลชิด การพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร จึงมีความสอดคลองตอการเปลี่ยนแปลงและเปนไปตามมาตรฐานอุดมศึกษาซึ่ง มคอ.1 
กําหนด 

ดังนั้น  เพื่อใหสอดคลองกับยทุธศาสตรของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน  สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร จึงไดปรับปรุงหลักสูตรใหไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร เพื่อใหไดผลิตบณัฑิตที่มีความรูความสามารถเฉพาะดานทางวิทยาศาสตร และวิทยาการ
คอมพิวเตอร และมีความพรอมที่จะเขาสูการแขงขันในตลาดแรงงานเสรี รวมทั้งเปนบุคลากรเฉพาะ
ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยทีีเ่ปนกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศตอไป 

 
            คณะกรรมการหลักสตูรสาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร 
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รายละเอียดของหลกัสูตร 
หลกัสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวทิยาการคอมพวิเตอร 

 (หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555) 

 

ชื่อสถาบันอุดมศกึษา   มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 
คณะ        วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร  
 ภาษาไทย :      วิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  
 ภาษาองักฤษ :    Bachelor of Science Program in Computer Science 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
 ชื่อเต็ม (ไทย) :    วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 
 ชื่อยอ (ไทย) :     วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :    Bachelor of Science (Computer Science) 
 ชื่อยอ (อังกฤษ) :     B.Sc. (Computer Science)   
 

3. วิชาเอก 
 ไมม ี
 

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไมนอยกวา 131 หนวยกติ 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
 

 5.1 รูปแบบ  
 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ป 
 

 5.2 ภาษาที่ใช  
 ภาษาไทย  
 

 5.3 การรับเขาศึกษา  
ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ วาดวยการจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2554 (ภาคผนวก ค) 
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 5.4 ความรวมมือกับสถาบันอื่น  
 ไมมี   
 

 5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 
  ใหปริญญาเพยีงสาขาวิชาเดยีว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
 หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2555  ปรับปรุงจากหลกัสตูรวิทยาศาสตรบัณฑติ  

 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551 
  สภาวิชาการ เห็นชอบในการนําเสนอหลักสูตรตอมหาวิทยาลัย ในการประชุม      
  ครั้งที่ 5/2554 วันที่ 26  เดือน พฤศจิกายน พ.ศ.2554 
  สภามหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ เห็นชอบหลักสูตรและอนุมัติ ในการประชุม  
  ครั้งที่ 12/2554 วันที่ 7 เดือน ธันวาคม  พ.ศ.2554 
  เปดสอน ภาคการศึกษาที่ 1  ปการศึกษา  2555 
   

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสู ตรมีค วามพรอมเผยแพรคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดั บ                  
ปริญญาตรี หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ในปการศึกษา 2557  
 

8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 
 8.1 นักพัฒนาซอฟตแวร 
 8.2 นักวิจัยและพัฒนาซอฟตแวร 
 8.3 นักออกแบบและพัฒนาระบบ 
 8.4 คร ูอาจารย นักวิชาการ 
 8.5  เจาหนาที่หองปฏิบัติการ 
 8.6 ประกอบอาชีพอิสระ 
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9.  ชื่อ และคุณวุฒกิารศกึษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลําดับ 
ที่ 

ชื่อ -สกุล คุณวุฒิ สถานศึกษา 
ปพ.ศ. 
ที่จบ 

1 นางทัสนันทน  ตรีนันทรัตน วท.ม.(การศึกษาวิทยาศาสตร;
คอมพิวเตอร) 
 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอม
เกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

2545 
 
 

2536 
2 นายประยูร  ไชยบุตร วท.ม.(การศึกษาวิทยาศาสตร;

คอมพิวเตอร) 
 
ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอม
เกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันราชภัฏเชียงใหม 

2544 
 
 

2536 
3 นางสาวจิตรนันท  ศรีเจริญ พบ.ม.(สถิติประยุกต-วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 
วท.บ.(สถิติ) 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร
ศาสตร 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

2540 
 

2532 
4 นางยุภา  คําตะพล วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ 

2553 
2549 

5 นายเจษฎาพร  ปาคําวัง 
 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ 

2552 
2548 

    
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ 
 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผน 
 หลักสูตร  

  11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
   สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผน
หลักสูตรขึ้นอยูกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 10 (พ.ศ.2550 – 2554) ที่กลาวถึง
การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอยางกาวกระโดด รวมถึงความกาวหนาอยางรวดเร็วของเทคโนโลยี
สารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีวัสดุ และนาโนเทคโนโลยี สรางความเปลี่ยนแปลงทั้งดาน
เศรษฐกิจและสังคมทั้งในดานโอกาสและภัยคุกคาม จึงจําเปนตองเตรียมพรอมใหทันตอการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกลาวในอนาคต โดยจะตองมีการบริหารจัดการองคความรูอยางเปน
ระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสรางองคความรู รวมถึงการประยุกตใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาผสมผสาน
รวมกับจุดแข็งในสังคมไทย กับเปาหมายยุทธศาสตรกระทรวงศึกษาธิการและแผนกลยุทธ
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ รวมทั้งเปาหมายยุทธศาสตรของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ระยะ พ.ศ. 2544-2553 ของประเทศไทย (IT 2010 Conceptual Framework) ที่
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เนนการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟตแวร ซึ่งตองใชบุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่มีคุณภาพเปน
จํานวนมากเพื่อใหสอดคลองกับความตองการที่จําเปนสําหรับการพัฒนาประเทศ 
 

 11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
   สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่จําเปนในการวางแผนหลักสูตรได
คํานึงถึงการเปลี่ยนแปลงดานสังคม ซึ่งปจจุบันประเทศที่พัฒนาแลวหลายประเทศกําลังเขาสูสังคม
ผูสูงอายุ ซึ่งเปนทั้งโอกาสและภัยคุกคามตอประเทศไทย โดยดานหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้น
ในการขยายตลาดสินคาเพื่อสุขภาพ และการใหบริการดานอาหารสุขภาพ ภูมิปญญาทองถิ่นและ
แพทยพื้นบาน สถานที่ทองเที่ยวและการพักผอนระยะยาวของผูสูงอายุ จึงนับเปนโอกาสในการนํา
วิทยาการคอมพิวเตอรมาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปญญาทองถิ่นของไทยและนํามาสรางมูลคาเพิ่ม ซึ่ง
จะเปนสินทรัพยทางปญญาที่สรางมูลคาทางเศรษฐกิจได แตในอีกดานก็จะเปนภัยคุกคามในเรื่องการ
เคลื่อนยายแรงงานที่มีฝมือและทักษะไปสูประเทศที่มีผลตอบแทนสูงกวา ขณะเดียวกัน การใช
อินเทอรเน็ตชวยในการแพรขยายของขอมูลขาวสารที่ไรพรมแดน ทําใหการดูแลและปองกันเด็กและ
วัยรุนจากคานิยมที่ไมพึงประสงคเปนไปอยางลําบากมากขึ้น ตลอดจนปญหาการกอการราย การ
ระบาดของโรคพันธุกรรมใหมๆ และการคายาเสพติดในหลากหลายรูปแบบ จึงจําเปนตองใหความรู 
ทักษะและจริยธรรมที่ถูกตองในการผลิตซอฟตแวรรวมทั้งการเผยแพรวิทยาการคอมพิวเตอรและการ
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในกลุมวัยกําลังศึกษา 
   การสงเสริมการศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอรเปนกลไกดานหนึ่งของการขับเคลื่อน
กระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนท่ีตองใช “ความรอบรู” ในการพัฒนาดานตาง ๆ ดวยความรอบคอบ 
และเปนไปตามลําดับขั้นตอน สอดคลองกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสรางศีลธรรมและ
สํานึกในคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหนาที่และดําเนินชีวิตดวยความเพียร อันจะเปนภูมิคุมกันใน
ตัวที่ดีใหพรอมเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นท้ังในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
   นอกจากนี้เนื่องจากปจจุบันสังคมโลกาภิวัฒนเปดโอกาสใหนักวิทยาการ-คอมพิวเตอรได
ทํางานกับบริษัทขามชาติ หรือมีโอกาสไปทํางานตางประเทศมากขึ้น หลักสูตรจึงควรฝกทักษะการ
สื่อสารดานภาษาตางประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษใหมากขึ้น   เพื่อใหนักวิทยาการคอมพิวเตอร
สามารถเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ  ไดอยางรวดเร็วและทํางานไดกับคนทุกชาติ ทุกที่ทั่วโลก 
 
12. ผลกระทบจาก ขอ 11 ตอการพัฒนาหลกัสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ 
 สถาบัน 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
   จากผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจําเปนตองพัฒนา
หลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนไดตามวิวัฒนาการทางวิทยาศาสตร และ
รองรับการแขงขันทางธุรกิจภาคอุตสาหกรรม ทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยการผลิตบุคลากร
ทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร จําเปนตองมีความพรอมที่จะปฏิบัติงานไดทันที และมีศักยภาพสูงใน
การพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเขาใจในผลกระทบ
ของวิทยาศาสตรทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรตอสังคมและทองถิ่น โดยตองปฏิบัติตนอยางมือ
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อาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเปนไปตามนโยบาย และวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยดานมุงสูความเปน
เลิศในเทคโนโลยี การวิจัยและการผลิตบัณฑิตที่ดีและเกง 
 12.2 ความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน 
   ผลกระทบจากสถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีตอพันธกิจของ
มหาวิทยาลัยทีมุ่งสูความเปนเลศิในเทคโนโลยแีละการวิจัย และมุงธํารงปณิธานในการสรางบัณฑิตที่ดี
และเกง การพัฒนาหลักสูตรจึงตองเนนผลติบณัฑิตทางการพัฒนาซอฟตแวรคอมพิวเตอรและใหเปนผู
มีความรูคูคุณธรรม มีความเปนผูนําและทัศนคติทีด่ีตอวิชาชีพ การสงเสริมการเรียนการสอนที่เนนสื่อ
การสอนแบบ Research-Based Learning พัฒนาและเผยแพรงานวิจัย สรางเครือขายความรวมมือ
ทางวิชาการ การวิจัย และงานสรางสรรคระหวางสถาบัน โดยใสใจและสงเสริมการใชองคความรู
ทางดานคอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาสังคม 
 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอื่นที่เปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของสถาบัน  
 13.1  กลุมวชิา/รายวิชาในหลกัสูตรนีท้ี่เปดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลกัสูตรอื่น 
   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  กลุมวิชาภาษา กลุมสังคมศาสตร  กลุมมนุษยศาสตรและกลุม
วิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร และหมวดวิชาเลือกเสร ี
 13.2 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปดสอนใหสาขาวิชา/หลักสูตรอื่นตองมาเรียน  
   รายวิชาในหลักสตูรเปดโอกาสใหนักศึกษาสาขาอ่ืนสามารถเลือกเรียนเปนวิชาเลอืกและ
เลือกเสรีได 
 13.3  การบริหารจัดการ  
   อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรตองประสานงานกับอาจารยผูแทนจากคณะอื่นที่เกี่ยวของ 
ดานเนื้อหาสาระ  การจัดตารางเรียนและตารางสอบ  ใหสอดคลองกับมาตรฐานผลการเรียนรูตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
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หมวดที ่2  ขอมลูเฉพาะของหลกัสูตร 
 

1.  ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 
 

 1.1  ปรัชญา  
  มุงพัฒนาบุคลากรดานวิทยาการคอมพิวเตอร ที่มีความรู ความสามารถทางดานวิทยาการ
คอมพิวเตอร สามารถที่จะนําเอาความรูที่ไดไปประยุกตใชกับงานไดอยางมีประสิทธิภาพ มีคุณธรรม 
จริยธรรม  และเหมาะสมกับสภาพขององคกรในทองถิ่น 
  

 1.2  วัตถุประสงค  
  เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีความรู ความสามารถ  มีคุณภาพตามเกณฑมาตรฐาน  โดยมีลักษณะ 
ที่พึงประสงค ดังนี้ 
  1.2.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 
    1.2.1.1 มีคุณธรรม จริยธรรมและตระหนักในศิลปวัฒนธรรมของชาต ิ
          1.2.1.2 มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวิจัยและเคารพกฎของสังคม  
         1.2.1.3 บัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรตระหนักในคุณคาทางดาน
คอมพิวเตอร มีเจตคติที่มีตอวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีความสนใจใฝหาความรูความกาวหนาใน
วิชาชีพที่สูงขึ้น 
  1.2.2 ดานความรู 
      1.2.2.1 มีความรูและประสบการณในสาขาวิชาที่ศึกษาและสามารถประยุกตใชใน
การดํารงชีวิต 
          1.2.2.2  มีความสามารถในการแกปญหาและขอโตแยงในสถานการณอื่น ๆ  และ
การแกปญหาในการทํางานได 
     1.2.2.3  บัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรมีความรูความสามารถสอดคลอง
กับความตองการของประเทศ   
  1.2.3 ดานทักษะทางปญญา 
      1.2.3.1 สามารถคิดอยางมีวิจารณญาณ มีทักษะในการคิดวิเคราะหอยางมีเหตุผล 
          1.2.3.2  สามารถพิจารณาแสวงหาและเสนอแนะแนวทางในการแกปญหาทาง
วิชาการ 
    1.2.3.3  บัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 
และมีเหตุผล รูและเขาใจหลักการและโครงสรางของวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ความสามารถแสดง
กระบวนการคิดอยางเปนระบบ ชัดเจน ตลอดจนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
  1.2.4 ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

สามารถในการแกไขปญหาที่เกิดขึ้นในการทํางานของกลุม 
     1.2.4.1 มคีวามสามารถในการทํางานรวมกับผูอื่น 
          1.2.4.2  มภีาวะผูนําในการทํางานของกลุม 

         1.2.4.3  มีความสามารถในการแกไขปญหาที่เกิดขึ้นในการทํางานของกลุม 
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    1.2.4.4  มคีวามรับผิดชอบตออาชีพ 
         1.2.4.5  มีนํ้าใจและเสียสละ พรอมอุทิศตนในการทํางานเพื่อสวนรวม 
          1.2.4.6  บัณฑิตสามารถประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอรในงานตาง ๆ  เชน 

ผูสอน ผูใหบริการ  และสามารถประกอบอาชีพอิสระที่เกี่ยวของกับวิทยาการคอมพิวเตอรได 
  1.2.5 ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
      1.2.5.1 มีความสามารถในการวิเคราะหดวยกระบวนการทางคณิตศาสตรหรือ
วิทยาศาสตรอยางมีวิจารณญาณเพื่อนําไปประยุกตใชในการดําเนินชีวิตไดอยางมีคุณภาพ 
          1.2.5.2  มีความรูทางดานทักษะภาษาไทยและภาษาตางประเทศรวมทั้งสามารถ
สื่อสาร  ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

         1.2.5.3  มีความรูและทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการแสวงหาความรู
เพื่อนําไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 
    1.2.5.4  บัณฑิตสามารถเลอืกใชและจัดระบบการใชวิทยาการคอมพิวเตอรไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 
2. แผนพฒันาปรับปรุง 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลกัฐาน/ตัวบงชี ้
1.  ดําเนินการพัฒนาหลักสตูรสาขา 
วิชาวิทยาการคอมพิวเตอรใหได
มาตรฐานไมต่ํากวาที่ สกอ. กําหนด 

1. พัฒนาหลักสตูรโดยมี
พื้นฐานจากหลักสตูรในระดับ
สากล 
2. ตดิตามประเมินหลักสตูร
อยางสม่ําเสมอ 

1. เอกสารปรับปรุงหลักสตูร 
2. รายงานผลการประเมิน
หลักสตูร 

2.  ปรับปรุงหลักสูตรใหสอดคลอง
กับความตองการของทองถิ่นและ
การเปลี่ยนแปลงในยุคปจจุบัน 

3. ตดิตามความเปลีย่นแปลงใน
ความตองการของ
ผูประกอบการในวิชาชีพ 
 

3. รายงานผลการประเมิน
ความพึงพอใจในการใช
บัณฑิตของสถานประกอบการ 
4. ความพึงพอใจในทักษะ 
ความรู ความสามารถในการ
ทํางานของบัณฑติ โดยเฉลีย่
ในระดับด ี

3.  พัฒนาบุคลากรดานการเรียน
การสอนและบริการวิชาการ ใหมี
ประสบการณจากการนําความรูไป
ปฏิบัติงานจริง 

4. สนับสนุนบุคลากรดานการ
เรียนการสอนใหทํางานบริการ
วิชาการแกองคกรภายนอก 

5. ปริมาณงานบริการวิชาการ
ตออาจารยในหลกัสตูร 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศกึษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลกัสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ  
        การจัดการศึกษาเปนแบบทวิภาค ขอกําหนดตาง ๆ ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบูรณ วาดวยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 (ภาคผนวก ค) 
 1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน  
  เปนไปตามขอบังคบัมหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ 
 1.3 การเทียบเคียงหนวยกติในระบบทวิภาค  
  เปนไปตามขอบังคบัมหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ วาดวย การจัดการศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ.2554 ระเบียบมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ วาดวย การเทยีบโอนความรูและประสบการณ 
ตามหลกัสตูรของมหาวิทยาลยั พ.ศ.2552  และระเบียบมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ วาดวย การ
โอนผลการเรียน และการยกเวนรายวชิาเรยีน พ.ศ. 2552 
 
2. การดําเนินการหลกัสูตร 
 2.1 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน  
  ภาคการศึกษาที่ 1  มิถุนายน – กันยายน  
  ภาคการศึกษาที่ 2  ตุลาคม – กุมภาพันธ  
  ภาคฤดูรอน   มีนาคม – พฤษภาคม  
  หรือ เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
  2.2.1 ตองสําเร็จการศึกษาไมต่ํากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทยีบเทา จาก   สาย
วิทยาศาสตร-คณติศาสตร หรือศลิปคํานวณ 
  2.2.2 ผานการคัดเลือกตามเกณฑของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาและ/หรือ 
เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ 
  2.2.3 การคัดเลือกผูเขาศึกษาใชระบบคัดเลือกตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ 
 2.3  ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  
  2.3.1 ปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปนระดับมหาวิทยาลัย 
  2.3.2 ปญหาการใชภาษาอังกฤษในหองเรียน 
 2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 
  2.4.1 กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหาดานการปรับตัวจากการเรียนในระดับ
มัธยมศึกษามาเปนระดับมหาวิทยาลัย ทางคณะจะจัดใหมีการติดตามดูแลมากเปนพิเศษโดยอาจารย
ที่ปรึกษา นักพัฒนานักศึกษา 
  2.4.2 กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหาดานภาษาอังกฤษและพ้ืนฐานคณิตศาสตร 
ถานักศึกษามีพื้นฐานทางภาษาอังกฤษและคณิตศาสตรไมดีพอทางคณะจะมีการจัดอบรมวิชาดังกลาว
ในภาคฤดูรอนเพื่อเตรียมความพรอมกอนเรียน 
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 2.5  แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ  5  ป  
 

จํานวนนกัศกึษา 
 

จํานวนนักศกึษา(คน) / ปการศกึษา 
2555 2556 2557 2558 2559 

ชั้นปที่ 1 70 70 70 70 70 
ชั้นปที ่2 (35) 70 70 70 70 
ชั้นปที ่3 (35) (35) 70 70 70 
ชั้นปที ่4 (35) (35) (35) 70 70 

รวม 175 210 245 280 280 
คาดวาจะสําเรจ็การศึกษา 35 35 35 70 70 

หมายเหตุ  จํานวนที่อยูในวงเล็บ หมายถึงจํานวนนักศึกษาปจจุบัน 
  

      2.6  งบประมาณตามแผน 
   2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท)  

รายละเอียดรายรับ 
งบประมาณที่ตองการ 

2555 2556 2557 2558 2559 
คาบํารุงการศึกษา 244,000 354,000 468,000 560,000 560,000 
คาลงทะเบียน 1,073,600 1,557,600 2,059,200 2,464,000 2,464,000 
เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 366,000 531,000 702,000 840,000 840,000 

รวมรายรับ 1,683,600 2,442,600 3,229,200 3,864,000 3,864,000 
 

2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท)  

หมวดเงิน ปงบประมาณ 
2555 2556 2557 2558 2559 

ก. งบดําเนินการ 
1. คาใชจายบคุลากร 900,000 945,000 992,250 1,041,863 1,093,956 

2. คาใชจายดําเนินงาน (ไมรวม 3) 268,400 389,400 514,800 616,000 616,000 

3. ทุนการศึกษา - - - - - 

4. รายจายระดับมหาวิทยาลยั 366,000 531,000 702,000 840,000 840,000 

รวม (ก) 1,534,400 1,865,400 2,209,050 2,497,863 2,549,956 

ข.งบลงทุน 
คาครุภัณฑ 500,000 700,000 900,000 1,100,000 1,100,000 

รวม (ข) 500,000 700,000 900,000 1,100,000 1,100,000 

รวม (ก) + (ข) 2,034,400 2,565,400 3,109,050 3,597,863 3,649,956 

จํานวนนักศึกษา * 175 210 245 280 280 
คาใชจายตอหัวนักศึกษา 11,625 12,216 12,690 12,850 13,036 
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* หมายเหตุ   จํานวนนักศึกษารวมหลักสูตรเกาและหลักสูตรปรับปรุง คาใชจายตอหัวนักศึกษา 
ตลอดหลักสูตร 49,381 บาท (เฉลี่ยตลอดหลักสูตร 4 ป) 
 

 2.7  ระบบการศกึษา  
  ระบบการศึกษาเปนแบบชัน้เรียน  และเปนไปตามขอบังคบั มหาวิทยาลัยราชภฏัเพชรบูรณ  
วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554  (ภาคผนวก  ค) 
 2.8  การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามสถาบนัอุดมศึกษา 
     ใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ และขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ  วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 (ภาคผนวก ค)  และตารางเปรียบเทียบ
รายวิชาในหลักสูตรหมวดวิชาการศึกษาทั่วไป  ปรับปรุง พ.ศ. 2550 กับ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2554   (ภาคผนวก จ) และ รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 (ภาคผนวก จ) 
 

3.  หลักสูตรและอาจารยผูสอน 
 3.1  หลักสูตร  
  3.1.1 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 131 หนวยกิต  
  3.1.2  โครงสรางหลักสูตร  

 โครงสรางหลักสูตร แบงเปนหมวดวิชาที่สอดคลองกับที่กําหนดไวในเกณฑมาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรีของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี ้
ก. หมวดวชิาศึกษาทั่วไป    30 หนวยกิต                                                                  
 1) กลุมภาษา             9 หนวยกติ 
 2) กลุมมนุษยศาสตร                                        6 หนวยกติ 
 3) กลุมสังคมศาสตร     6 หนวยกติ 
 4) กลุมวิทยาศาสตรกบัคณิตศาสตร   6 หนวยกติ 
  และเลือกเรียนจาก 4 กลุมขางตนอีก   3 หนวยกติ 
 

ข. หมวดวชิาเฉพาะ           ไมนอยกวา         95 หนวยกิต 
 1) กลุมวิชาแกน         12 หนวยกติ 
 2) กลุมวิชาเฉพาะดาน   ไมนอยกวา       83 หนวยกติ 
  2.1)  บังคับ     40  หนวยกติ 
  2.2)   เลือก           ไมนอยกวา     36 หนวยกติ 
  2.3) ประสบการณภาคสนาม               7   หนวยกติ 
    ใหเลอืกแผนใดแผนหนึง่ * ดังนี ้
    * 2.3.1) แผนฝกประสบการณวิชาชีพ    
       2.3.1.1)  เตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ  1    หนวยกติ 
       2.3.1.2)  ฝกประสบการณวิชาชพี   6   หนวยกติ     
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    * 2.3.2) แผนสหกิจศกึษา   
         2.3.2.1)  เตรยีมสหกิจศึกษา   1    หนวยกติ 
       2.3.2.2)  สหกิจศกึษา   6    หนวยกติ  
ค.   หมวดวชิาเลือกเสรี    ไมนอยกวา   6 หนวยกิต 
 3.1.3  รายวิชา  
   รหัสวิชา 
   หลกัเกณฑการใชรหัสวิชาในหลกัสูตร   
   เปนรายวิชาซึ่งอยูในหมวดวิชาเฉพาะของวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร ไดจัดลักษณะ
เลขรหัสรายวิชามีจํานวน 7 หลัก โดยรายวิชาในหลักสูตรจะใชตัวอักษรภาษาอังกฤษ 4 ตัวแลวตาม
ดวยตัวเลขอารบิก 3 ตัว นําหนาชื่อวิชาทุกรายวิชา มีความหมาย ดังนี้ 
   3.1.3.1 ระบบรหัสวิชายึดพื้นฐานของระบบรหัสเดิม 
   3.1.3.2 การจัดหมวดวิชา หมู วิ ชา ยึด ระบบ การจัดหมวดหมู วิ ชาของ ISCED 
(International Standard Classification Education) เปนแนวทาง 
   3.1.3.3 การจัดหมวดวิชาและหมูวิชา ยึดหลัก 3 ประการ คือ 
     1)ยึดสาระสําคัญ (Concept) ของคําอธิบายรายวิชา 
     2)ยึดฐานกําเนิดของรายวิชา 
     3)อาศัยผูเชี่ยวชาญ 
   3.1.3.4 รหัสวิชาประกอบดวยตัวอักษรและเลขอารบิกรวมทั้งหมด  7  ตัว 
     ลําดับที่  1-4 บงบอกถึงคณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา/กลุมวิชา 
     ลําดับที่  5,6 บงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวิชา 
     ลําดับที่  7    บงบอกถึงลําดับกอนหลังของวิชา 
 
 
 
 
 
 
 
 
   3.1.3.5 รหัสตําแหนงที่หนึ่งถึงตําแหนงที่สี ่หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูวิชาเอกและ/
หรือคณะที่ทําการเปดสอนในวิชาเอกนั้น โดยที่รหัสตําแหนงที่หนึ่งถึงตําแหนงที่สี่จะใชเปนอักษร
ภาษาองักฤษ 4 ตัว ไดแก 
   SCCS หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูวิชาที่มีเนื้อหาทางคอมพิวเตอร 

SCIT หมายถึง  กลุมสาระการเรียนรูวิชาที่มีเนื้อหาทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  
MATH หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูวิชาที่มีเนื้อหาทางคณิตศาสตร  
STAT หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูวชิาที่มีเนื้อหาทางสถิติและสถิติประยุกต  

1 2 3 4 5 6 7 

ลําดับกอนหลัง 

ลักษณะเนื้อหา 

คณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา/กลุมวิชา 
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และ    ENGA  หมายถึง กลุมสาระการเรียนรูวิชาที่มีเนื้อหาทางภาษา 
   3.1.3.6 รหัสตําแหนงที่หาถึงตําแหนงที่หก หมายถึง ประเภท/รายวิชาที่มีลักษณะเนื้อหา
แบบเดียวกัน ไดแก 
     1. โครงสรางและดิสครีต   (SCCS01-) 
     2. พื้นฐานการเขยีนโปรแกรม  (SCCS02-) 
     3. ความซบัซอนและขั้นตอนวิธ ี  (SCCS03-) 
     4. โครงสรางและสถาปตยกรรม  (SCCS04-) 
     5. ระบบปฏิบัติการ   (SCCS05-) 
     6. การประมวลผลเครือขาย  (SCCS06-) 
     7. ภาษาการเขยีนโปรแกรม  (SCCS07-)  
     8. ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร (SCCS08-) 
     9. กราฟกและการประมวลผลภาพ  (SCCS09-) 
     10. ระบบชาญฉลาด   (SCCS10-) 
     11. การจัดการสารสนเทศ   (SCCS11-) 
     12. ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ  (SCCS12-) 
     13. วิศวกรรมซอฟตแวร   (SCCS13-) 
     14. ศาสตรเพือ่การคํานวณ  (SCCS14-) 
 รายวิชา 

ก. หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป              30  หนวยกิต 
 1)  กลุมภาษา                    9   หนวยกิต 

  1.1  บังคับเรียน   9 หนวยกิต  
GELA101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 

Thai  for  Communication  
3(3-0-6) 

GELA103 พื้นฐานการใชภาษาอังกฤษ 
Fundamentals of English Usage  

3(3-0-6) 

GELA104 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
English for Communication  

3(3-0-6) 

  1.2 วิชาเลือกเรียน 
GELA102 การพูดภาษาไทยเพื่อประสิทธิผล 

Thai for  Efficiency Speech  
3(3-0-6) 

GELA105 ภาษาอังกฤษเพื่อการพัฒนาทักษะการเรียนรู 
English for Developing Study Skills 

3(3-0-6) 

GELA106 ภาษาญี่ปุนพื้นฐานเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
Japanese  for Everyday Communication 

3(3-0-6) 

GELA107 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารประจําวัน 
Chinese for Everyday Communication 

3(3-0-6) 
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 2) กลุมมนุษยศาสตร  เลือกเรียนอยางนอย                              6   หนวยกิต 
GEHU101 พฤติกรรมมนุษยกับการพัฒนาทักษะชีวิต 

Human Behavior and Life Skills  Development 
3(3-0-6) 

GEHU102 สุนทรียภาพเพื่อชีวิต 
Aesthetic  Appreciation   

3(3-0-6) 

GEHU103 ความจริงของชีวิต 
Meaning of Life 

3(3-0-6) 

GEHU104 สารสนเทศเพื่อการเรียนรู 
Information usage for academic purposes 

3(3-0-6) 

    3) กลุมสังคมศาสตร  เลือกเรียนอยางนอย                              6  หนวยกิต 
GESO101 เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ 

Integration of  Economics and  Society  
3(3-0-6) 

GESO102 การจัดการเพื่อคุณภาพชีวิต 
Quality  of  Life  Management     

3(3-0-6) 

GESO103 พลวัตสังคมไทย 
Dynamics of Thai  Society 

3(3-0-6) 

GESO104 ทองถิ่นศึกษา 
Local Studies 

3(3-0-6) 

GESO105 การเมืองการปกครองและกฎหมายในชีวิตประจําวัน 
Politics Government and Law  in  Everyday  Life 

3(3-0-6) 

    4) กลุมวิทยาศาสตรกบัคณิตศาสตร  เลอืกเรียนอยางนอย          6  หนวยกิต 
GESC101 วิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน 

Science  in  Everyday  Life 
3(3-0-6) 

GESC102 การคิดและตรวจสอบเหตุผล 
Thinking and Deliberation   

3(3-0-6) 

GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 
Information Technology for Life 

3(3-0-6) 

GESC104 สิ่งแวดลอมและชีวิต 
Environment and Life 

3(3-0-6) 

GESC105 สุขภาพ กีฬาและนันทนาการเพื่อชีวิต 
Health Sport and Recreation for Life 

3(3-0-6) 

GESC106 เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 
Sufficiency  Economy Technology 

3(3-0-6) 

GESC107 กระบวนการแกปญหาและการตัดสินใจ 
Problem Solving and Decision Making Processes 

3(3-0-6) 
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GESC108 ตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 
Footsteps of His Majesty the King 
 

3(3-0-6) 

              5)  เลือกเรียนจาก 4 กลุมขางตนอีก                                        3  หนวยกิต     

ข. หมวดวชิาเฉพาะ  ไมนอยกวา           95  หนวยกิต 
  1) กลุมวชิาแกน     12  หนวยกิต 

MATH302 วิยตุคณติ 
Discrete Mathematics  

3(3-0-6) 

MATH401 แคลคลูัส 1 
Calculas 1 

3(3-0-6) 

MATH406 
 

ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 
Numerical method  

3(3-0-6) 
 

STAT104 สถติแิละการวิจัยเบื้องตน 
Statistics and Research 
 

3(3-0-6) 

  2) กลุมวิชาเฉพาะดาน  ไมนอยกวา                     83 หนวยกิต 
    2.1) กลุมวชิาเฉพาะดานบังคับ                  40 หนวยกิต 

SCCS021 
 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 
Computer Programming Language 

3(2-2-5) 

SCCS022 
 

โครงสรางขอมูลและอัลกอริทมึ 
Data Structure and Algorithm 

3(3-0-6) 

SCCS031 
 

หลักการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
Principle of Computer Programming 

3(3-0-6) 

SCCS041 
 

ระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 
Computer Architecture and Organization 

3(3-0-6) 

SCCS051 
 

ระบบปฏิบัตกิาร 
Operating Systems 

3(3-0-6) 

SCCS061 
 

ระบบการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
Data Communication System and Computer Networking 

3(2-2-5) 

SCCS071 
 

การเขยีนโปรแกรมเชงิวัตถ ุ
Object Oriented Programming 

3(2-2-5) 

SCCS073 
 

โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร2 
Research Computer Science Project II 

2(0-4-2) 

SCCS081 
 

การวิเคราะหและออกแบบระบบ 
System Analysis and Design 

3(3-0-6) 
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SCCS082 
 

โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร1 
Research Computer Science Project I 

2(0-4-2) 

SCCS091 
 

การวิเคราะหและออกแบบเชงิวัตถ ุ
Object Oriented Analysis and Design      

3(2-2-5) 

SCCS111 
 

ระบบฐานขอมลู 
Database  System 

3(3-0-6) 

SCCS112 
 

ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
Management Information System      

3(3-0-6) 

SCCS131 
 

วิศวกรรมซอฟตแวร 
Software Engineering 

3(3-0-6) 

               2.2)  กลุมวิชาเฉพาะดานเลือก  ไมนอยกวา                  36 หนวยกิต 
SCCS023 ภาษาโปรแกรมทางเลอืก 

Selected Programming Language 
3(2-2-5) 

SCCS042 
 

การศึกษาวงจรและซอมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร 
Circuit Description and Microcomputer Maintenance 

3(2-2-5) 

SCCS072 
 

เทคโนโลยีอินเทอรเนต็และการพัฒนาเว็บไซต 
Internet Technology and Website Development 

3(2-2-5) 

SCCS092 
 

คอมพิวเตอรกราฟก 
Computer Graphics 

3(2-2-5) 

SCCS101 
 

ปญญาประดิษฐ 
Artificial Intelligence 

3(3-0-6) 

SCCS102 
 

ระบบสนับสนุนการตดัสินใจ 
Decision Support System     

3(3-0-6) 

SCCS113 
 

โปรแกรมประยุกตดานสถติแิละวิจัย 
Programming Application for Statistics and Research 

3(2-2-5) 

SCCS114 
 

ระบบคลังขอมูลและเหมอืงขอมลู 
Data Warehouse System and Data Mining   

3(3-0-6) 

SCCS115 
 

ระบบการจัดการฐานขอมลู 
Database Management System 

3(2-2-5) 

SCCS116 
 

การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

SCCS117 
 

การพัฒนาโปรแกรมเพือ่การจัดการองคกร 
Application development for Organization Management 

3(2-2-5) 

SCCS121 
 

จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 
Moral and Law for Computer 

3(3-0-6) 
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SCCS122 
 

สัมมนาคอมพิวเตอร 
Seminar in Computer Science 

3(2-2-5) 

SCCS123 
 

ความปลอดภยัของสารสนเทศและเครือขาย 
Information and Network Security 

3(3-0-6) 

SCIT022 
 

การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบื้องตน 
Introduction to game design 

3(2-2-5) 

SCIT052 
 

การโปรแกรมเทคโนโลยีไรสาย 
Programming on Wireless Technology 

3(2-2-5) 

SCIT131 
 

การเขยีนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3(2-2-5) 

ENGA221 
 

ภาษาอังกฤษเฉพาะกิจ 2 
Writing English for Specific Purposes 2 

3(3-0-6) 

2.3)   กลุมวิชาฝกประสบการณภาคสนาม                              7 หนวยกิต 

                        แผนฝกประสบการณวิชาชีพ* 

SCCS124 เตรยีมฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 
Preparation for Work Experience in Computer Science 

1(0-3-2) 

SCCS125 ฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 
Work Experience in Computer Science  

6(560) 

                           แผนสหกิจศึกษา* 
SCCS126 เตรยีมสหกิจศึกษา 

Pre – Cooperative Education 
1(0-3-2)      

SCCS127 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

6(560) 

            * หมายเหตุ รายวิชาฝกประสบการณภาคสนาม จะเลือกแผนฝกประสบการณวิชาชพี 
หรือแผนสหกิจศึกษา ใหนักศึกษาเลือกเรียนตามความสนใจ และเงื่อนไขของรายวิชา 
 

ค. หมวดวชิาเลอืกเสร ี  ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

  ใหเลอืกเรยีนรายวชิาใด ๆ ในหลักสตูรมหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบูรณ โดยไมซ้ํากับรายวิชา
ที่เคยเรียนมาแลว 

 
3.1.4 แสดงแผนการศกึษา 

ปที่ 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หนวยกติ ทฤษฎี ปฏิบตั ิ
ศกึษาดวย

ตนเอง 
GELA101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3 3 0 6 
GELA103 พื้นฐานการใชภาษาอังกฤษ 3 3 0 6 
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MATH406 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 3 3 0 6 
SCCS031 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 3 0 6 
SCCS121 จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 3 3 0 6 
SCCS051 ระบบปฏิบตักิาร 3 3 0 6 

รวม 18 18 0 36 
           

         18   ชั่วโมง /สัปดาห  
 

ปที่ 1 / ภาคการศึกษาที่  2 หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏิบตัิ 
ศกึษาดวย

ตนเอง 
GELA104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 3 3 0 6 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
MATH302 วิยุตคณิต 3 3 0 6 
SCCS021 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 3 2 2 5 
SCCS091 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถ ุ 3 2 2 5 

รวม 15 13 4 28 
 

                                                 17   ช่ัวโมง /สัปดาห  
 
 

ปที ่2 / ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกติ ทฤษฎี ปฏิบตั ิ
ศกึษาดวย

ตนเอง 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
SCCS071 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 2 2 5 
SCCS022 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 3 0 6 
SCCS072 

 
เทคโนโลยีอนิเทอรเนต็และการพัฒนา
เว็บไซต 

3 2 2 5 

SCCS111 ระบบฐานขอมูล 3 3 0 6 
รวม 18 16 4 34 

20 ช่ัวโมง /สัปดาห 
 
 
 

ปที ่2 / ภาคการศึกษาที ่2 หนวยกติ ทฤษฎี ปฏิบตั ิ
ศกึษาดวย

ตนเอง 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
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MATH401 แคลคูลัส 1 3 3 0 6 
SCIT131 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3 2 2 5 
SCCS115 ระบบการจัดการฐานขอมูล 3 2 2 5 
SCCS061 
 

ระบบการส่ือสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร 

3 2 2 5 

SCCS092 คอมพิวเตอรกราฟก 3 2 2 5 
รวม 21 17 8 38 

                                                      25   ชั่วโมง /สปัดาห 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปที ่3 / ภาคการศึกษาที ่1 หนวยกติ ทฤษฎี ปฏิบตั ิ
ศกึษาดวย

ตนเอง 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
GEXXXXX รายวิชาศึกษาทั่วไป 3 3 0 6 
SCCS041 ระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 3 3 0 6 
SCCS081 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3 3 0 6 
SCCS117 การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการจัดการ

องคกร 
3 2 2 5 

SCCS112 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3 3 0 6 
SCIT022 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบือ้งตน 3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 
  

                                                   23    ชั่วโมง /สัปดาห 

ปที่ 3 / ภาคการศึกษาที่  2 หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏิบตั ิ
ศกึษาดวย

ตนเอง 
SCCS131 วิศวกรรมซอฟตแวร 3 3 0 6 
SCCS122 สัมมนาคอมพิวเตอร 3 2 2 5 
SCCS114 ระบบคลังขอมูลและเหมืองขอมูล 3 3 0 6 
STAT104 สถิติและการวิจัยเบื้องตน 3 3 0 6 
SCCS082 โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร1 2 0 4 2 
XXXXXXX เลือกเสรี  3 2 2 5 

รวม 17 13 8 30 
                                                     21    ชั่วโมง /สัปดาห        
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ปที ่4 / ภาคการศึกษาที่  1 หนวยกิต ทฤษฎ ีปฏิบัต ิ
ศึกษาดวย

ตนเอง 
SCCS073 โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร2 2 0 4 2 
SCCS123 
 

ความปลอดภยัของสารสนเทศและ
เครือขาย 

3 3 0 6 

ENGA221 ภาษาอังกฤษเฉพาะกิจ 2 3 3 0 6 
SCCS113 โปรแกรมประยุกตดานสถติแิละวิจัย 3 2 2 5 
XXXXXXX เลือกเสร ี 3 2 2 5 

SCCS124 
เตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร 

1 0 3 2 
หรือ             หรือ 

SCCS126 เตรียมสหกิจศึกษา 
รวม 15 10 11 29 

                                                     21    ชั่วโมง /สัปดาห                  
 

ปที ่4 / ภาคการศึกษาที่  2 หนวยกิต ทฤษฎ ีปฏิบัต ิ
ศึกษาดวย

ตนเอง 
SCCS125 
 

หรือ 
SCCS127 

ฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการ
คอมพิวเตอร 
   หรือ 
สหกิจศึกษา 

6 0 560 0 

รวม 6 0 560 0 
                                                     -    ชั่วโมง /สปัดาห                  

 
3.1.5  คําอธิบายรายวิชา  
        คําอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ก) ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2555 
(ภาคผนวก จ)         
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3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร  

 

ลําดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒ ิ สถาบันการศกึษา 
ป พ.ศ. ที่

จบ 
ภาระการสอน ชม./ปการศกึษา 

2555 2556 2557 2558 

1 
 

นางทัสนันทน  ตรีนันทรัตน 
 

วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร;
คอมพิวเตอร) 
วท.บ.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

2545 
 
 

2536 
18 18 24 24 

2 
 

นายประยูร  ไชยบตุร 
 

วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร;
คอมพิวเตอร) 
ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 
สถาบันราชภัฏเชยีงใหม 

2544 
 
 

2536 

18 18 24 24 

3 
 

นางสาวจิตรนันท  ศรีเจริญ 
 

พบ.ม.(สถติปิระยุกต-
วิทยาการคอมพิวเตอร) 
วท.บ.(สถิติ) 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร
ศาสตร 
มหาวิทยาลยัเชยีงใหม 

2540 
 

2532 
12 12 24 24 

4 
 

นางยภุา  คําตะพล 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 

2553 
 

2549 
24 24 24 24 
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ลําดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒ ิ สถาบันการศกึษา 
ป พ.ศ. ที่

จบ 
ภาระการสอน ชม./ปการศกึษา 

2555 2556 2557 2558 

5. 
 

นายเจษฎาพร  ปาคําวัง 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 

2552 
 

2548 
24 24 24 24 

 

3.2.2 อาจารยประจํา 
 

ลําดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สถาบันการศึกษา 
ป พ.ศ. 
ทีจ่บ 

ภาระการสอน ชม./ปการศกึษา 

2555 2556 2557 2558 

1 
 
 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.พณณา 
                   ตัง้วรรณวิทย 
 

ปร.ด. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
พระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
พระนครเหนือ 
สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

2553 
 

2544 
 

2539 

18 18 24 24 

2 
 

นางทัสนันทน ตรีนันทรตัน 
 

วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร;คอมพิวเตอร) 
วท.บ.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 
สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

2545 
 
 

2536 

18 18 24 24 
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ลําดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สถาบันการศึกษา 
ป พ.ศ. 
ทีจ่บ 

ภาระการสอน ชม./ปการศกึษา 

2555 2556 2557 2558 

3 
 

นางสาวจิตรนันท  ศรีเจริญ 
 

พบ.ม. 
(สถติิประยุกต-วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
วท.บ.(สถติิ) 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร
ศาสตร 
 
มหาวิทยาลยัเชยีงใหม 

2540 
 
 

2532 

18 18 24 24 

4 
 

นายสุเมธ  ธรรมาภิมขุ 
 

วท.ม.(การสอนฟสกิส) 
 
กศ.บ.(ฟสิกส) 

มหาวิทยาลยัเชยีงใหม 
 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2527 
 

2519 
12 12 24 24 

5 
 

นายประยูร  ไชยบตุร 
 

วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร;คอมพิวเตอร) 
ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 
สถาบันราชภัฏเชยีงใหม 

2544 
 
 

2536 

12 12 24 24 

6 
 

นางยภุา  คําตะพล 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 

2553 
 

2549 
24 24 24 24 

7 
 

นายเขมปรติ  ขุนราชเสนา 
 

คอ.บ. 
(เทคโนโลยคีอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลย ี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ 

2545 30 30 30 30 

8 
 

นายเอกชยั  วอสงูเนิน 
 

วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 2553 30 30 30 30 
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ลําดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สถาบันการศึกษา 
ป พ.ศ. 
ทีจ่บ 

ภาระการสอน ชม./ปการศกึษา 

2555 2556 2557 2558 

9 
 

นางเดือนฉาย  ไชยบตุร 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ 
สถาบันราชภัฏเชยีงใหม 

2548 
 

2536 
18 18 24 24 

10 
 

นางสาวฐิณาภัณฑ  นฐิยิุวิทย 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
พระนครเหนือ 
สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

2546 
 

2538 
18 18 24 24 

11 
 

นายอนุพงษ  สขุประเสริฐ 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 

2552 
 

2546 
24 24 24 24 

12 
 

นางศรัญญา  ตรีทศ 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 

2552 
 

2547 
24 24 24 24 

13 
 

นายเจษฎาพร  ปาคําวัง 
 

วท.ม. 
(เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
วท.บ. 
(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 
 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ 

2552 
 

2548 
24 24 24 24 
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ลําดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิ สถาบันการศึกษา 
ป พ.ศ. 
ทีจ่บ 

ภาระการสอน ชม./ปการศกึษา 

2555 2556 2557 2558 

14 
 

นางสาวเหมพรรณ  
                    สุวรรณวิวัฒน 
 

MS.(Information 
Technology) 
ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษ) 

Griffith University 
 
มหาวิทยาลยัเชยีงใหม 

2547 
 

2545 
24 24 24 24 

 
 

3.2.3 อาจารยพิเศษ  ไมมี 
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4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (ฝกประสบการณวิชาชีพหรือ 
    สหกิจศึกษา)  
      จากความตองการที่บัณฑิตควรมีประสบการณในวิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง  ดังนั้น
หลักสูตรไดกําหนดรายวิชาสหกิจศึกษา  ซึ่งจะจัดอยูในกลุมประสบการณภาคสนาม แตในทางปฏิบัติ
แลวมีความตองการใหนักศึกษาทุกคนลงทะเบียนรายวิชานี้  เวนแตกรณีที่นักศึกษามีปญหาไม
สามารถลงทะเบียนเรียนในรายวิชาสหกิจศึกษาจึงอนุญาตใหเรียนรายวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 
 4.1  มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม   
  ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
  1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการ ความ
จําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
    2) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพื่อนําไปแกปญหาทางคอมพิวเตอร โดยใชคอมพิวเตอรเปน
เคร่ืองมือไดอยางเหมาะสม 

    3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอื่นไดด ี
    4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา เขาใจวัฒนธรรมและสามารถปรับตัวเขากับสถานประกอบการ
ได 
  5) มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 
 4.2 ชวงเวลา  

 ภาคการศึกษาที่ 2  ของปการศึกษาที่ 4 
 4.3  การจัดเวลาและตารางสอน  
  จัดเต็มเวลาใน  1  ภาคการศึกษา  จํานวน  16  สัปดาห 
5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรอืงานวิจัย  
      ขอกําหนดในการทําโครงงาน ตองเปนหัวขอที่ เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร หรือพัฒนา
ซอฟตแวร และมีรายงานที่ตองนําสงตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกําหนด อยางเครงครัด 
หรือเปนโครงงานที่มุงเนนการสรางผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานดานคอมพิวเตอร 
 5.1  คําอธิบายโดยยอ  

 โครงงานดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่นักศึกษาสนใจ สามารถอธิบายทฤษฎีที่นํามาใชใน
การทําโครงงาน ประโยชนท่ีจะไดรับจากการทําโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทําเสร็จภายใน
ระยะเวลาที่กําหนด 
 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู  
  1)  มีองคความรูจากงานวิจัย 
  2)  สามารถแกไขปญหาโดยวิธีการวิจัย 
  3)  สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล  
  4)  สามารถ มีความเชี่ยวชาญในการใชเครื่องมือ โปรแกรม ในการทําโครงงาน ซอฟตแวรที่
ไดจากโครงงานโดยสามารถประยุกตใชเปนตนแบบในการพัฒนาตอได 
  5)  สามารถปรับตัวทํางานรวมกับผูอื่น 
  6)  มคีวามสามารถในการสื่อสารดวยภาษาเขยีนและภาษาพูด  
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 5.3 ชวงเวลา  
  ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปที่ 4 
 5.4 จํานวนหนวยกิต 

 6 หนวยกิต 
 5.5 การเตรียมการ  
  มีการกําหนดชั่วโมงการใหคําปรึกษา จัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสาร
เกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซต และปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ อีกทั้งมีตัวอยางโครงงานใหศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล  
  ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ที่บันทึกในสมุดใหคาํปรึกษาโดยอาจารยที่
ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานฉบับสมบูรณเปนไปตามรูปแบบที่กําหนดไว จัดสอบการนําเสนอ
ที่มีอาจารยสอบไมต่ํากวา 3 คน ซึ่งมีการสอบเคาโครงงานวิจัย และสอบเมื่อทํางานวิจัยเสร็จสิ้น 
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หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลกัษณะพิเศษของนักศกึษา 
 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรอืกจิกรรมของนกัศกึษา 
ดานบคุลิกภาพ มีการสอดแทรก เร่ือง คุณธรรมสําหรับครู จรรยาบรรณ

วิชาชีพ การเขาสังคม การแตงกายที่เหมาะสม เทคนิคการ
เจรจา สื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธที่ดี และการวางตัวใน
การทํางานในบางรายวิชาที่ เกี่ยวของ และในกิจกรรม
ปจฉิมนิเทศ กอนท่ีนักศึกษาจะสําเร็จการศึกษา 

ดานภาวะผูนํา และความรับผิดชอบ
ตลอดจนมีวินัย 
ในตนเอง 

- กําหนดใหมีรายวิชาซึง่นักศกึษาตองทํางานเปนกลุม และ
มีการกําหนดหัวหนากลุม ในการทํารายงานตลอดจน 
กําหนดใหทุกคนมีสวนรวมในการนําเสนอรายงาน เพื่อ
เปนการฝกใหนักศึกษาไดสรางภาวะผูนําและการเปน
สมาชิกกลุมที่ดี 

- มีกิจกรรมนักศึกษาที่มอบหมายใหนักศกึษาหมุนเวียนกัน
เปนหัวหนาในการดําเนินกิจกรรม เพื่อฝกใหนักศึกษามี
ความรับผิดชอบ 

- มีกติกาที่จะสรางวินัยในตนเอง เชน การเขาเรียนตรง
เวลาเขาเรียนอยางสม่ําเสมอการมีสวนรวมในชั้นเรียน 
เสริมความกลาในการแสดงความคิดเห็น 

- สงเสริมการออกคายวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และคาย
อัจฉริยภาพตาม สถานศึกษา หรือหนวยงานตาง ๆ ที่ขอ
ความรวมมือกบัคณะและสาขาวชิา 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 
 2.1 ผลการเรียนรูของหมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 
  2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

   2.1.1.1  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
        1)  ตระหนักในคุณคาของคุณธรรม  จริยธรรมและศีลธรรม มี จิต
สาธารณะ  มีความซื่อสัตยสุจริต มีความรับผิดชอบ มีความสามัคคี มีความรกั มีความเมตตากรุณา
และมีระเบียบวินัย 

       2)  ตระหนักและเห็นคุณคาของการเรียนรู เกิดความตองการ  ความสนใจ
และมีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
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       3)  มีความเพียรพยายามในการทํางาน มีความตั้งใจ อดทนขยนัหมั่นเพียร  
ควบคูกับการใชสติปญญาในการแกปญหาจนประสบผลสําเร็จ มีความรับผิดชอบตามสถานการณทั้ง
บุคคลและกลุม 

       4)  มีความสุภาพออนนอมถอมตน กตัญูรูคุณ ประหยัด สุขุม รูจักกาลเทศะ 
เปนคนดี และดําเนินชีวติตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง   

       5)  มีความเปนผูนําและผูตามที่ดี  มีความสามารถในการทํางานเปนทีม
และสามารถแกไขขอขัดแยง 

       6)  มีความเคารพในกฎระเบียบของสถานศกึษา ชุมชนและสังคม  รวมทั้ง 
การแสดงออกทางการแตงกายที่เหมาะสม 

   2.1.1.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
       1)  กําหนดใหเปนวัฒนธรรมองคกรที่ปลูกฝงความมีระเบียบวินัย  เคารพ  

ในกฎระเบียบของมหาวิทยาลยั เชน การเขาชั้นเรียนตรงเวลา  แตงกายตามระเบียบของมหาวิทยาลยั 
การยกยองผูที่ทําดี ใหสาธารณชนไดรับรูหรือใหรางวัลตามโอกาสที่เหมาะสม 

       2)  กําหนดใหทุกรายวิชาสอดแทรกสาระและกิจกรรมการเรียนการสอน  
ใหผูเรียนเกดิความตระหนักในคุณคาของคุณธรรม จริยธรรมและลักษณะอันพึงประสงคของคนด ี

       3)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการปฏิบัติเพื่อใหผูเรียนเกิดความ
เขาใจอยางลึกซึ้งในคุณธรรมที่ตองการจะปลูกฝง 

       4)  จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามโอกาสอันควรเพื่อเนนย้าํใหผูเรียนเขาใจ  
เขาถึงคุณธรรมจริยธรรมที่ตองการปลูกฝงบมเพาะใหปรากฏในตัวผูเรียนอยางเปนรูปธรรม 

   2.1.1.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรมจริยธรรม 
        1)  ประเมินจากพฤติกรรมของผูเรียน เชน การเขาชั้นเรียนตรงเวลา  สง
งานตรงเวลาและครบถวน  การรวมกิจกรรมในชั้นเรียนอยางผูมีความรับผิดชอบ เปนตน 
        2)  ประเมินจากการสอบยอย การสอบกลางภาคการศึกษาและการสอบ
ปลายภาคการศึกษาที่เปนไปอยางสุจริต 

        3)  ประเมินจากการเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ที่แสดงถึงความมีวินัย 
ความพรอมเพรียง ความเปนนําและผูตามที่ดี ความเอื้ออาทร ความรักสามัคคีและความเปนผูมีความ
กตัญู สุภาพออนนอม 
  2.1.2 ความรู 
    2.1.2.1  ผลการเรียนรูดานความรู 
        1)  มีความรูความเขาใจในหลักการ ขอเท็จจริงและความเชื่อมโยงของ
เรื่องที่ศึกษากับชีวิตประจําวัน 
        2)  มีความสามารถในการบูรณาการความรูความเขาใจในศาสตรตางๆ 
เพื่อประยุกตใชในการดํารงชีวิตประจําวันไดอยางมีความสุขทั้งทางรางกายและจิตใจ 
        3) มีความรูความเขาใจในความสัมพันธระหวางมนุษย  สังคมและ
สิ่งแวดลอมและแกปญหาความขัดแยงอยางมีเหตุผล 
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        4)  มีความรูความเขาใจในกระบวนการคิดที่สามารถนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 
        5) มีความรูความเขาใจในความสําคัญและบทบาทของเทคโนโลยีที่
เกี่ยวของกับชีวิตประจําวัน 
    2.1.2.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
        1)  จัดการเรียนการสอนที่มีลักษณะยึดผูเรียนเปนสําคัญโดยจัดกิจกรรม   
ในลักษณะบูรณาการความรูและประสบการณเดิมของผูเรียนเขากับความรูและประสบการณใหมใน
รายวิชาที่สอนไดอยางกลมกลืน 
        2)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการปฏิบัติเพื่อใหผูเรียนเกิดความ
เขาใจไดอยางแทจริง 
        3)  จัดกิจกรรมที่ เปดโอกาสใหผูเรียนไดสัมผัสกับวิทยากรที่มีความรู
ความสามารถในศาสตรหรือคณุลักษณะท่ีพึงประสงคทีต่องการปลกูฝง ตามโอกาสอันควร อาจกระทํา
ดวยการเชิญวิทยากร มาสาธิตหรือบรรยายในชัน้เรียน หรือดวยการนําผูเรียนไปศึกษาดูงาน ณ แหลง
เรยีนรูที่วิทยากรประจําอยู 
    2.1.2.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
        1)  ประเมินดวยการสอบยอย  สอบกลางภาคการศึกษาและสอบปลาย
ภาคการศึกษา 
        2)  ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ของรายวิชาที่เรียนทั้งในชั้น
เรียนและนอกชั้นเรียน 
        3)  ประเมินจากชิ้นงานที่ผูเรียนสรางสรรคแลวนําเสนอผูสอนทั้งเปนกลุม
และรายบุคคล 
  2.1.3 ทักษะทางปญญา 
    2.1.3.1  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
        1)  พัฒนาความสามารถในการคิดอยางเปนระบบ   
        2)  พัฒนาความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
        3)  มีทักษะทางการวิเคราะห สังเคราะห และประเมินคา 
        4)  สามารถทําความเขาใจถึงสาเหตุของปญหา รวมทั้งวิธีการแกไขปญหา
โดยประยุกตความรูเพื่อแกปญหาได 
        5)  สามารถรวบรวม ศึกษาและสรุปประเด็นปญหาได 
        6)  พัฒนาการเรียนรูดวยตนเองและมีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
        7)  พัฒนาความสามารถและทักษะในการวางแผนงาน และปฏิบัติการ
ตามแผนที่วางไวได 
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    2.1.3.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาทักษะทางปญญา 
        1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยกระบวนการคิดเพื่อสงเสริมใหผูเรียน 
คิดวิเคราะห ใครครวญดวยเหตุผล และมีวิจารณญาณ เชน อภิปรายกลุม  ฝกแกปญหาเปนกลุม จัด
สถานการณจําลองใหผูเรียนฝกตัดสินใจ เปนตน 
        2) จัดการเรียนรูดวยประสบการณตรง เชน ฝกปฏิบัติดวยการแสดง
บทบาทสมมุติ  ออกศึกษานอกสถานที่ เพื่อฝกสังเกต  สัมภาษณ พูดคุยกับผูมีประสบการณแลวสรุป
เปนสาระความรู  แนวคิด  ขอคิดที่สามารถนํามาประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางลงตัว 
    2.1.3.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
        1) ประเมินดวยการสังเกตพฤติกรรมทางปญญาของผูเรียน  ตั้งแตขั้น
สังเกตตั้งคําถาม สืบคน คิดวิเคราะห  สังเคราะหและประเมินคา ตามลําดับ 
        2) ประเมินดวยการพูดรายงานผลการวิเคราะห  สังเคราะหและประเมิน
คาในกรณีตัวอยาง  บทบาทสมมติ  บทความ  บทรอยกรอง หรือบทกวีนิพนธที่อานตอหนาชั้นเรียน 
        3) ประเมินดวยการสรางสถานการณจําลอง แลวใหผูเรียนฝกตัดสินใจ
แกปญหาอยางมีเหตุมีผล โดยผูสอนและผูเรียนรวมกันประเมินผลงานน้ัน 
  2.1.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
    2.1.4.1  ผลการเรียนรูดานความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
        1) พัฒนาทักษะการสรางความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูอื่น 
        2) พัฒนาทักษะของความเปนผูนําและผูตามในการทํางานกลุม 
        3) พัฒนาทักษะการเรียนรูดวยตนเองมีความรับผิดชอบตรงตอเวลา 
        4) พัฒนาทักษะในการปฏิสัมพันธกับบุคคลในสังคม 
        5) พัฒนาทักษะการปฏิบัติหนาที่ท่ีดขีองนักศึกษาและการปฏิบัติตัวที่ดีตอ

อาจารย 
        6) มีความสามารถปรับตัวทั้งในการทํางาน การดํารงชีวิตและการอุทิศตน
เพื่อสวนรวม 
        7) มีบุคลิกภาพที่แสดงความเปนมิตร กลาแสดงออก มีความมั่นใจ  มีความ
สุภาพ และมีความเสียสละ 
    2.1.4.2  กลยุทธการสอนที่สรางทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
        1) จัดกิจกรรมการเรียนรูผานประสบการณตรงจากการทํางานเปนคู หรือ
เปนกลุมเพื่อฝกความรับผิดชอบทักษะความเปนผูนําและผูตามที่ดี มีทักษะการสรางมนุษยสัมพันธ
ปรับตัวและยอมรับความแตกตางของคนในสังคม 
        2) จัดกิจกรรมการเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธชวยกัน
เรียนรู  เชน ทํางานกลุม การแสดงบทบาทสมมุติรวมกัน การเลนกีฬาเปนทีม เปนตน 
    2.1.4.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความสัมพันธระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 
        1)  สังเกตการรวมกิจกรรมกลุมของผูเรียน 
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        2) สรางแบบประเมินทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ สําหรับใหผูเรียนประเมินผลตนเองและประเมินเพื่อน 
  2.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
    2.1.5.1  ผลการเรียนรูดานทักษะและการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและ
การใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
        1) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารและการสืบคนขอมูลโดยใชเทคโนโลยี
สารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
        2) พัฒนาทักษะการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณจากกรณีศึกษา 
        3) ทักษะในการใชวิทยาการคอมพิวเตอรตอการแกไขปญหาไดอยาง
สรางสรรค   
        4) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารทั้งการฟง การพูด การเขียน การอานและ
ตีความ โดยจัดทําเปนรายงานและนําเสนอในชั้นเรียนเปนภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษ 
        5) ทักษะในการนําเสนอรายงานโดยใชรูปแบบเครื่องมือและเทคโนโลยีที่
เหมาะสม 
        6) พัฒนาทักษะในการเผยแพรผลงาน 
    2.1.5.2  กลยุทธการสอนที่สรางทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  การสื่อสารและ
การใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
        1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดัวยการจัดประสบการณตรงใหผูเรียนได 
มีโอกาสใชสถิติพื้นฐานในการวิเคราะหขอมูลดวยคอมพิวเตอร  พรอมกับนําเสนอดวยเทคโนโลยี  ที่
เหมาะสม 
        2) จัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนไดมีโอกาสสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยี
สารสนเทศที่เหมาะสมและไดขอมูลที่ทันสมัย  ตรงตามวัตถุประสงคที่ตองการ 
    2.1.5.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการใชเทคโนโลย ี
        1) จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดสะทอนความรูความคิด ความเขาใจผานสื่อ
เทคโนโลยีแบบตาง ๆ   
        2) สังเกตพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีในระหวางรวมกิจกรรมการเรียนรู 
ในชั้นเรียน หรือขณะรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยจัดขึ้น 
  
 2.2 ผลการเรียนรูของหมวดวชิาเฉพาะ 
  2.2.1 คุณธรรม จรยิธรรม 
     2.2.1.1  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
        1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จรยิธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 
        2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
        3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถ
แกไขขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 
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        4) เคารพสิทธิและรับฟงความคดิเห็นชองผูอื่น รวมทั้งเคารพในคุณคาและ
ศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 
        5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคบัตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
        6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกร
และสังคม 
        7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชพี 
    2.2.1.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรยีนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
        กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพื่อเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบ
วินัย โดยเนนการเขาชั้นเรียนใหตรงเวลาตลอดจนการแตงกายที่เปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
นักศึกษาตองมีความรับผิดชอบโดยในการทํางานกลุมนั้นตองฝกใหรูหนาที่ของการเปนผูนํากลุมและ
การเปนสมาชิกกลุม มีความซื่อสัตยโดยตองไมกระทําการทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของผูอื่น 
เปนตน นอกจากนี้อาจารยผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา 
รูจักเคารพทรัพยสินทางปญญาของผูอื่น ตระหนักถึงผลกระทบของซอฟตแวรที่มีตอสังคม รวมทั้งมี
การจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาที่ทําดี ทําประโยชนแกสวนรวม 
เสียสละ 
    2.2.1.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 
        1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาชั้นเรียน การสงงาน
ตามกําหนดระยะเวลาทีมอบหมาย และ การรวมกิจกรรม  
         2) ประเมินจากการมีวินัยและพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
         3) ปริมาณการกระทําทุจริตในการสอบ 
         4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาที่ท่ีไดรับมอบหมาย 
  2.2.2 ความรู 

   2.2.2.1  ผลการเรียนรูดานความรู 
        1)  มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎทีี่สําคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาที่ศึกษา 
        2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทาง
คอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกตความรู ทักษะและการใชเคร่ืองมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 
        3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ
องคประกอบตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 
        4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร 
รวมทั้งการนําไปประยุกต 
        5) รูเขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยาง
ตอเนื่อง 
        6) มีความ รูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อ ให เล็งเห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของ 
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        7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือ การประยุกตซอฟตแวรที่ใชงาน
ไดจรงิ 
        8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากบัความรูในศาสตรอื่น ๆ 
ที่เกี่ยวของ 

   2.2.2.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 
        ใชการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎี และ
ประยุกตใชทางปฏบิัตใินสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ใหเปนไป
ตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชา  นั้น ๆ นอกจากนี้ควรจัดใหมีการเรียนรู
จากสถานการณจริงโดยการศึกษาดงูานหรือเชญิผูเชีย่วชาญทีม่ีประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพเิศษ
เฉพาะเรื่องตลอดจนฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

   2.2.2.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู  
       ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบตัขิองนักศกึษาในดาน

ตาง ๆ คือ 
      1) การทดสอบยอย 
      2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
      3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดทํา 
      4) ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการที่นําเสนอ 
      5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชั้นเรียน 

        6) ประเมินจากรายงานของผูประกอบการที่รับนักศึกษาไปฝกงานหรือ
ทําสหกิจศึกษา 
  2.2.3 ทกัษะทางปญญา 

   2.2.3.1  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
        1) คิดอยางมวีิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
        2) สามารถสืบคน ตีความและประเมินวิทยาการคอมพิวเตอร 
 เพื่อใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 
        3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความ
ตองการ 
        4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพวิเตอร
ไดอยางเหมาะสม 
    2.2.3.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
        1) กรณีศึกษาทางการประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
        2) การอภิปรายกลุม 
        3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

   2.2.3.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา  
        กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา นี้สามารถทําได
โดยการออกขอสอบที่ใหนักศึกษาแกปญหา อธิบายแนวคิดของการแกปญหา และวิธีการ
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แกปญหาโดยการประยุกตความรูที่เรียนมา หลีกเลี่ยงขอสอบที่เปนการเลือกคําตอบที่ถูกมา
คําตอบเดียวจากกลุมคําตอบที่ใหมา ไมควรมีคําถามเกี่ยวกับนิยามตาง ๆ 

  2.2.4 ทกัษะความสมัพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 
    2.2.4.1  ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
        1) สามารถสื่อสารทั้งภาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลาย
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
        2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหา
สถานการณตาง ๆ ทั้งในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมงาน 
        3) สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
        4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
        5) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัว
และสวนรวม พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม 
        6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ
อยางตอเนื่อง 

   2.2.4.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

       ใชการสอนที่มีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานที่
ตองประสานงานกับผูอื่น ขามหลักสูตร หรือตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณบคุคลอื่น หรือผูมี
ประสบการณ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและ
ความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 

1) สามารถทํางานกับผูอื่นไดเปนอยางด ี
2) มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

        3) สามารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรที่ไป
ปฏบิตัิงานไดเปนอยางด ี
        4) มีมนุษยสัมพันธทีด่กีับผูรวมงานในองคกรและกับบุคคลทัว่ไป  
        5) มีภาวะผูนํา 
     2.2.4.3  กลยทุธการประเมินผลการเรียนรูดานทกัษะความสัมพันธระหวาง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
        ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอ
รายงานกลุมในชั้นเรยีน และสังเกตจากพฤตกิรรมที่แสดงออกในการรวมกิจกรรมตาง ๆ และความ
ครบถวนชดัเจนตรงประเด็น 
  

  2.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
    2.2.5.1  ผลการเรียนรูดานทกัษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสือ่สาร  
และการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
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        1) มีทักษะการใชเคร่ืองมือที่จําเปนที่มอียูในปจจุบันตอการทํางานที่
เกีย่วกับคอมพิวเตอร 
        2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชวิทยาการคอมพิวเตอร
ตอปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 
        3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขยีน พรอม
ทั้งเลือกใชรูปแบบของการสือ่การนําเสนอไดอยางเหมาะสม 
        4) สามารถใชวิทยาการคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
    2.2.5.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะห 
เชิงตัวเลขการสื่อสาร และการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
        กลยุทธการสอนที่ใชในการพฒันาการเรียนรูดานทักษะในการวิเคราะห
และการสื่อสารนี้อาจทําไดในระหวางการสอน โดยอาจใหนกัศึกษาแกปญหา วิเคราะหประสิทธิภาพ
ของวิธแีกปญหา และใหนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพ ตอนักศึกษา
ในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณในเชิงวิชาการระหวางอาจารยและกลุมนักศึกษา 
    2.2.5.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
        1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเคร่ืองมือ
ทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของ 
        2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงขอจํากัด เหตุผลในการ
เลือกใชเคร่ืองมือตาง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ที่มีการนําเสนอตอชั้นเรียน 
 
3. แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลกัสูตรสู 
 รายวิชา  (Curriculum Mapping)  
 3.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของหมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 
  3.1.1 ดานคุณธรรม จริยธรรม 
       1) ตระหนักในคุณคาของคุณธรรม  จริยธรรมและศีลธรรม  มีจิตสาธารณะ  
มีความซื่อสัตยสุจริต   มีความรับผิดชอบ  มีความสามัคคี  มีความรัก  มีความเมตตากรุณาและมี
ระเบียบวินัย 
       2) ตระหนักและเห็นคุณคาของการเรียนรู  เกิดความตองการ  ความสนใจ
และมีความกระตือรือรนในการเรียนรู 
       3) มีความเพียรพยายามในการทํางาน มีความตั้งใจ อดทนขยันหมั่นเพียร  
ควบคูกับการใชสติปญญาในการแกปญหาจนประสบผลสําเร็จ  มีความรับผิดชอบตามสถานการณทั้ง
บุคคลและกลุม 
       4) มีความสุภาพออนนอมถอมตน กตัญูรูคุณ ประหยัด สุขุม รูจัก
กาลเทศะ เปนคนดีและดําเนินชีวิตตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
       5) มีความเปนผูนําและผูตามที่ดี  มีความสามารถในการทํางานเปนทีมและ
สามารถแกไขขอขัดแยง 
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       6) มีความเคารพในกฎระเบียบของสถานศึกษา ชุมชนและสังคม  รวมทั้ง 
การแสดงออกทางการแตงกายที่เหมาะสม 
   

  3.1.2 ดานความรู 
       1) มีความรูความเขาใจในหลักการ ขอเท็จจริงและความเชือ่มโยงของเร่ืองที่
ศึกษากับชีวิตประจําวัน 
       2) มีความสามารถในการบูรณาการความรูความเขาใจในศาสตร ตาง ๆ เพื่อ
ประยุกตใชในการดํารงชีวิตประจําวันไดอยางมีความสุขทั้งทางรางกายและจิตใจ 
       3) มีความรูความเขาใจในความสัมพันธระหวางมนุษย  สังคมและ
สิ่งแวดลอม และแกปญหาความขัดแยงอยางมีเหตุผล 
       4) มีความรูความเขาใจในกระบวนการคิดที่สามารถนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน 
       5) มีความรูความเขาใจในความสําคญัและบทบาทของเทคโนโลยทีีเ่กี่ยวของ
กับชีวิตประจําวัน 
   3.1.3 ทกัษะทางปญญา 
       1) พัฒนาความสามารถในการคิดอยางเปนระบบ   
       2) พัฒนาความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
       3) มีทักษะทางการวิเคราะห  การสังเคราะห และการประเมินคา 
       4) สามารถทําความเขาใจถึงสาเหตุของปญหา  รวมทั้งวิธีการแกไขปญหา
โดยประยุกตความรูเพื่อแกปญหาได 
       5) สามารถรวบรวม ศกึษา และสรุปประเด็นปญหาได 
       6) พัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง  และมีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับ
มอบหมาย 
       7) พัฒนาความสามารถและทักษะในการวางแผนงาน และปฏิบัติการตาม
แผนท่ีวางไวได 
  3.1.4 ทกัษะความสมัพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 

       1) พัฒนาทักษะการสรางความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูอ่ืน 
       2) พัฒนาทักษะของความเปนผูนําและผูตามในการทํางานกลุม 
       3) พัฒนาทักษะการเรียนดวยตนเอง มีความรับผิดชอบ ในงานที่ไดรับ

มอบหมาย ตรงตอเวลา 
       4) พัฒนาทักษะในการปฏิสัมพันธกับบุคคลในสังคม 
       5) พัฒนาทักษะการปฏิบัติหนาที่ที่ดีของนักศึกษาและการปฏิบัติตัวที่ดีตอ

อาจารย 
       6) มีความสามารถปรับตัวทั้งในการทํางานและการดํารงชีวิตและอุทิศตน

เพื่อสวนรวม  
       7) มีบุคลิกภาพที่แสดงความเปนมิตร กลาแสดงออก มีความมั่นใจ  มีความ

สุภาพ และเสียสละ 
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  3.1.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
       1) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารและการสืบคนขอมูลโดยใชวิทยาการ
คอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
       2) พัฒนาทักษะการวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณจากกรณีศึกษา 
       3) ทักษะในการใชวิทยาการคอมพิวเตอรตอการแกไขปญหาไดอยาง
สรางสรรค  
       4) พัฒนาทักษะดานการสื่อสารทั้งการฟง การพูด การเขียน การอานและ
ตีความ โดยจัดทําเปนรายงาน และนําเสนอในชั้นเรียน 
       5) ทักษะในการนําเสนอรายงานโดยใชรูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่
เหมาะสม 
       6) พฒันาทักษะในการเผยแพรผลงาน 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลกัสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลกั   ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 4. ทักษะความสัมพันธระหวาง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 
GELA101 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร                                

GELA102 การพูดเพื่อประสิทธิผล                                

GELA103 พื้นฐานการใชภาษาอังกฤษ                                

GELA104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร                                

GELA105 ภาษาอังกฤษเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เรียนรู 

                               

GELA106 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจําวัน 

                               

 GELA107 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารประจําวัน                                

GEHU101 พฤติกรรมมนุษยกับการพัฒนาทักษะ
ชีวิต 

                               

GEHU102 สุนทรียภาพเพื่อชีวิต                                

GEHU103 ความจริงของชีวิต                                

GEHU104 สารสนเทศเพื่อการเรียนรู                                

GESO101 เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ                                

GESO102 การจัดการเพื่อคุณภาพชีวิต                                

 
 
 



 

 

39 

แผนทีแ่สดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลกัสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลกั   ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 4. ทักษะความสัมพันธระหวาง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 

GESO103 พลวัตสังคมไทย                                

GESO104 ทองถิ่นศึกษา                                

GESO105 การเมืองการปกครองและ
กฎหมายในชีวิตประจําวัน 

                               

GESC101 วิทยาศาสตรใน
ชีวิตประจําวัน 

                               

GESC102 การคิดและการตรวจสอบ
เหตุผล 

                               

GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
ชีวิต 

                               

GESC104 สิ่งแวดลอมและชีวิต                                

GESC105 สุขภาพ กีฬาและ
นันทนาการเพื่อชีวิต 

                               

GESC106 เทคโนโลยีตามแนว
เศรษฐกิจพอเพียง 

                               

GESC107 กระบวนการแกปญหาและ
การตัดสินใจ 

                               

GESC108 ตามรอยเบ้ืองพระยุคลบาท                                
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 3.2   มาตรฐานผลการเรียนรูของหมวดวิชาเฉพาะ 
   3.2.1 คุณธรรม จริยธรรม 
     1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 
     2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 
     3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ
ขัดแยงและลําดับความสําคัญ 
     4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นชองผูอื่น รวมทั้งเคารพในคุณคาและ
ศักดิ์ศรีของความเปนมนุษย 
     5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคบัตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
     6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและ
สังคม 
     7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชพี 
   3.2.2 ความรู 
     1) มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาที่ศึกษา 
     2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร 
รวมทั้งประยุกตความรู ทักษะและการใชเคร่ืองมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 
     3) สามารถวิเคราะห  ออกแบบ ติดตั้ ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ
องคประกอบตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 
     4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร 
รวมทั้งการนําไปประยุกต 
     5) รูเขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 
     6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง 
และเขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของ 
     7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือ การประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 
     8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตร  อื่น ๆ ที่
เกี่ยวของ 
   3.2.3 ทกัษะทางปญญา 
     1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
     2) สามารถสืบคน ตีความและประเมินวิทยาการคอมพิวเตอร เพื่อใชในการแกไข
ปญหาอยางสรางสรรค 
     3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 
     4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางวิทยาการ
คอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
   3.2.4 ทกัษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 
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     1) สามารถสื่อสารทั้งภาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายได
อยางมีประสิทธิภาพ 
     2) สามารถใหความชวย เหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหา
สถานการณตาง ๆ ทั้งในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมงาน 
     3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
     4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
     5) สามารถเปนผูริเร่ิมแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและ
สวนรวม พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 
     6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยาง
ตอเนื่อง 
   3.2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชวิทยาการคอมพิวเตอร 
     1) มีทักษะการใชเคร่ืองมือที่จําเปนท่ีมีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกีย่วกับ
คอมพิวเตอร 
     2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชวิทยาการคอมพิวเตอรตอ
ปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 
     3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขยีน พรอมทั้ง
เลือกใชรูปแบบของการสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 
     4) สามารถใชวิทยาการคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลกั   o ความรับผิดชอบรอง 

 

1. วิชาแกน 
 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทกัษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการ
วิเคราะหเชิงตวัเลข 
การสือ่สาร และการ

ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวชิาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

MATH401 แคลคูลัส 1                              

MATH406 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข                              

STAT104  สถิติและการวิจัยเบื้องตน                              

MATH302 วิยุตคณิต                              

SCCS021การเขียนโปรแกรม        
ภาษาคอมพิวเตอร 

                             

SCCS022 โครงสรางขอมูลและ
อัลกอริทึม 

                             

SCCS031 หลักการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร 

                             
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทกัษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการ
วิเคราะหเชิงตวัเลข 
การสือ่สาร และการ

ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวชิาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
SCCS041 ระบบคอมพิวเตอรและ
สถาปตยกรรม 

                             

SCCS051 ระบบปฏิบัติการ                              

SCCS061 ระบบการสื่อสารขอมูลและ
เครือขายคอมพิวเตอร 

                             

SCCS071 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                              

SCCS073 โครงการวิจัยวิทยาการ
คอมพิวเตอร2 

                             

SCCS081 การวิเคราะหและออกแบบ
ระบบ 

                             

SCCS082 โครงการวิจัยวิทยาการ
คอมพิวเตอร1 

                             

SCCS091 การวิเคราะหและออกแบบ
เชิงวัตถ ุ

                             

SCCS111 ระบบฐานขอมูล                              
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทกัษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการ
วิเคราะหเชิงตวัเลข 
การสือ่สาร และการ

ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวชิาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
SCCS112 ระบบสารสนเทศเพื่อการ
จัดการ 

  
 

                          

SCCS131 วิศวกรรมซอฟตแวร                              

SCCS042 การศึกษาวงจรและซอมบํารุง
ไมโครคอมพิวเตอร 

                             

SCCS072 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตและ
การพัฒนาเว็บไซต 

                             

SCCS092 คอมพิวเตอรกราฟก                              

SCCS101 ปญญาประดิษฐ                              

SCCS102 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                              

SCCS113 โปรแกรมประยุกตดานสถิติ
และวิจัย 

                             

SCCS114  ระบบคลังขอมูลและเหมือง
ขอมูล 

                             
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทกัษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการ
วิเคราะหเชิงตวัเลข 
การสือ่สาร และการ

ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวชิาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

SCCS115  ระบบการจัดการฐานขอมูล                              

SCCS116 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส                              

SCCS117 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการ
จัดการองคกร 

                             

SCCS121 จริยธรรมและกฎหมายทาง
คอมพวิเตอร 

                             

SCCS123 ความปลอดภัยของ
สารสนเทศและเครือขาย 

                             

SCCS122 สัมมนาคอมพิวเตอร                              

ENGA221 ภาษาอังกฤษเฉพาะกิจ 2                              

SCCS124 การเตรียมฝกประสบการณ
วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 

                             

SCCS125 การฝกประสบการณวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร 

                             
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4. ทกัษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทกัษะการ
วิเคราะหเชิงตวัเลข 
การสือ่สาร และการ

ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวชิาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

SCCS126 การเตรียมสหกิจศึกษา                              

SCCS127 สหกิจศึกษา                              

SCIT022 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร
เบือ้งตน 

                             

SCIT052 การโปรแกรมเทคโนโลยีไรสาย                              

SCIT131 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                              

SCCS023 ภาษาโปรแกรมทางเลือก                              
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หมวดที่ 5  หลกัเกณฑในการประเมินผลนกัศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรอืหลกัเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 
  การวัดผลและการสําเร็จการศึกษาเปนไปตามขอบงัคับมหาวิทยาลยัมหาวิทยาลยัราชภัฏ
เพชรบูรณ วาดวย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 (ภาคผนวก ค) 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 
  กําหนดใหระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูของนักศึกษา เปนสวนหนึ่งของระบบ
การประกันคุณภาพภายในของมหาวิทยาลัยที่จะตองทําความเขาใจตรงกันท้ังมหาวิทยาลัยและนําไป
ดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผูประเมินจากภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 
  การทวนสอบในระดับรายวิชาใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มี
คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน มีการประเมินขอสอบ
โดยคณะกรรมการประเมินขอสอบประจําสาขาวิชา 
  การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทํ าได โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน
มหาวิทยาลัยดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 
 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 
  การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการทําวิจัย
สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทําอยางตอเนื่องและนําผลวิจัยที่ไดยอนกลับมา
ปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของ
หลักสูตรและหนวยงานโดยองคกรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะทําดําเนินการดังตัวอยางตอไปนี ้
  1) ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่จบการศึกษา ในดานของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 
  2) การตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยการขอเขาสัมภาษณ  หรือ การแบบสง
แบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเขาทํางานในสถาน
ประกอบการน้ัน ๆ ในคาบระยะเวลาตางๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 
  3) การประเมินตําแหนง และหรือความกาวหนาในสายงานของบัณฑิต 
  4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสใน
ระดับความพึงพอใจในดานความรู ความพรอม และสมบัติดานอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและ
เขาศึกษาเพื่อปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ 
  5) การประเมินจากนักศึกษาเกา ที่ไปประกอบอาชีพ ในแงของความพรอมและความรูจาก
สาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กําหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ
บัณฑิต รวมทั้งเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดียิ่งขึ้นดวย 
  6) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เปนอาจารยพิเศษตอ
ความพรอมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอื่น ๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนรูและการ
พัฒนาองคความรูของนักศึกษา 
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  7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเปนรูปธรรมไดซึ่ง อาทิ (ก) จํานวนโปรแกรมสําเร็จรูปที่พัฒนา
เองและวางขาย (ข) จํานวนสิทธิบัตร (ค) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จํานวนกิจกรรมการ
กุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ (จ) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรที่ทําประโยชนตอสังคม 
 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 3.1 ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ วาดวย การจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2554  
 3.2 เปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ  
 

หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย 
 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
 1.1  มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปนครูสําหรับอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบาย   
ของมหาวิทยาลัย / คณะตลอดจนหลักสูตรที่สอน 
 1.2  สงเสริมอาจารยใหมใหมีการเพิ่มพูนความรู  สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอน
และการวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยที่เกี่ยวของในสาขาวิชาการสนับสนุนดานการศึกษาตอ 
ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ 
 

2. การพัฒนาความรูและทกัษะใหแกคณาจารย 
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
  2.1.1 สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู  สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการ
สอนและการวิจัยอยางตอเนื่องโดยผานการทําวิจัยที่เกี่ยวของในสาขาวิชา การสนับสนุนดาน
การศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในและ
ตางประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ 

  2.1.2  การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 
 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอื่น ๆ 
  2.2.1  การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาความรู
และคุณธรรม 
  2.2.2  มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร 
  2.2.3  สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
และมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
  2.2.4  จัดสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 
  2.2.5  จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของคณะ 
  2.2.6  จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของคณะ 
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หมวดที่ 7  การประกนัคุณภาพหลกัสูตร 
 

1.  การบริหารหลกัสูตร 
 ในการบริหารหลักสูตร จะมีคณะกรรมการประจําหลักสูตร ทําหนาที่กํากับดูแลและใหคําแนะนํา  
ตลอดจนกําหนดนโยบายในการบริหารหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐาน โดยมีแนวทาง
ดําเนินการดังนี ้
 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 
อาจารยเตรียมความพรอม
กอนเปดภาคเรียน 

อาจารยทุกคนเตรียมความพรอมใน
เร่ืองอุปกรณ เครื่องมือประกอบ                
การสอนปฏิบัติการ สื่อการสอน 
เอกสารประกอบการสอน 

แผนการสอนและ
เอกสาร
ประกอบการสอน 
 

อ าจ ารย ป ร ะ จํ า ราย วิ ช า
ประเมิน ความตองการ/ความ
พึงพอใจของนักศึกษา 

อาจารยป ระจําราย วิชาประเมิ น 
ความตองการ/ความพึงพอใจของ
นักศึกษาตอการเรียนการสอนใน
ระหวางภาคและใชขอมูล ในการ
ปรับปรุงกลยุทธการสอนโดยทันที 

ผลการประเมิน 
ค วามตอ งการ/
ค วาม พึ งพ อ ใจ
ของนักศึกษาตอ
การเรียนการสอน 

อาจารยรับผดิชอบรายวิชา 
จัดทํารายงานเมือ่สิ้นสดุภาค
การศึกษา 

อาจารย รับผิดชอบรายวิช าและ
ประสบ การณ ภ าคสนาม จัดทํ า
ราย งานผ ลการดํ าเนิ น การขอ ง
รายวิช าแ ละของป ระส บ การณ
ภาคสนามตามรายละเอียดที่ สกอ. 
กําหนด  ซึ่งรวมถึงขอเสนอแผนการ
พัฒนาปรับปรุง  เมื่อสิ้นสุดภาค
การศึกษา 

รายงาน สมอ.07 

การประชุมอาจารยประจํา
หลักสูตรประจําป 

ประธานสาขาวิชารวมกับอาจารย
ผูรับผิดชอบหลักสูตรจัดการประชุม
อาจารยประจําหลักสูตร วิเคราะห
ผลการดําเนินการของหลักสูตร
ประจํ าป  และใชข อมู ล เพื่ อการ
วางแผนปรับปรุงกลยุทธการสอน  

ร า ย ง า น ก า ร
ป ระชุ ม ป ระ จํ า
ภาคการศึกษา/
ประจําป 
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เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 
 ทักษะของอาจารยในการใชกลยุทธ 

การสอน รายละเอียดของรายวิชา 
สิ่งอํานวยความสะดวก ที่สงผล 
กระทบตอคุณภาพของหลักสูตร 
จัดทํารายงานผลการดําเนินการของ
หลักสูตรพรอมทั้งขอเสนอแผนการ
ปรับปรุง 

 

การประเมินหลักสูต รเมื่ อ
ครบรอบหลักสูตร (4 ป) 

เมื่ อ ค รบ รอ บ ห ลั ก สู ต ร  (4  ป ) 
ประธานสาขาวิชาจัดการประเมิน
หลักสูตรโดยผูทรงคุณวุฒิ นักศึกษา
ปสุดท ายกอนจบการศึกษาหรือ
บัณฑิตใหม และผูจางงาน 

ผลการประเมิน
หลักสูตร 

การปรับปรุงหลักสูตรตาม
หลักเกณฑของ สกอ. อยาง
นอยทุก 5 ป 

แต งตั้ ง คณะกรรมการปรับ ป รุง
หลักสูตร ที่มีจํานวนและคุณสมบัติ
ตามหลักเกณฑของ สกอ. ปรับปรุง
หลักสูตรอยางนอยทุก 5 ป โดยนํา
ค วาม คิ ด เห็ น ข องผู ท รงคุ ณ วุฒิ 
นักศึกษาปสุดทายหรือบัณฑิตใหม 
และผูจางงาน การเปลี่ยนแปลงทาง
เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลกระทบตอ
ลักษณะที่พึงประสงคของบัณฑิตมา
ประกอบการพิจารณา 

ผลการปรับปรุง
ห ลั ก สู ต ร ต า ม
หลัก เกณฑ ของ 
สกอ. 

 
2. การบรหิารทรัพยากรการเรียนการสอน 
 2.1  การบรหิารงบประมาณ 

 สาขาวิชาไดรับการจัดสรรงบประมาณประจําปจากคณะ  ทั้งงบประมาณแผนดิน และเงิน
รายได เพื่อดําเนินโครงการพัฒนาอาจารย และพัฒนานักศึกษา  ตลอดจนสนับสนุนการเรียน การ
สอนในชั้นเรียนและสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

 
 2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยูเดิม 

 สาขาวิชาใชทรัพยากรการเรียนการสอนทัง้หนังสอื ตํารา และการสืบคนผานฐานขอมูลจาก
สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศของมหาวิทยาลัยและคณะ เชน หองสมุด  หองบริการ
คอมพิวเตอร  
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 2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
  สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สําคัญของสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร คือคอมพิวเตอร
หรืออุปกรณหองปฏิบัติการ เนื่องจากเปนหลักสูตรที่ตองเตรียมความพรอมใหแกบัณฑิตสวนใหญใน
การทํางานจริง จึงมีความจําเปนท่ีนักศึกษาตองมีประสบการณการใชงานเคร่ืองมือ ซอฟตแวร ใหเกิด
ความเขาใจหลักการ วิธีการใชงานที่ถูกตอง และมีทักษะในการใชงานจริง รวมทั้งการเขาถึงแหลง
สารสนเทศทั้งหองสมุดและอินเทอรเน็ต และสื่อการสอนสําเร็จรูป เชน วีดีทัศนวิชาการ โปรแกรมการ
คํานวณ และสื่อประกอบการสอนท่ีจัดเตรียมโดยผูสอน ดังนั้นตองมีทรัพยากรขั้นต่ําเพื่อจัดการเรียน
การสอน ดังนี้ 
  1) มีหองเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณที่ทันสมัยเอื้อใหคณาจารยสามารถปฏิบัติงาน
สอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
  2) มีหองปฏิบัติการที่มีความพรอมทั้งวัสดุอุปกรณ เครื่องคอมพิวเตอร ระบบเครือขาย
คอมพิวเตอร และระบบซอฟตแวรที่สอดคลองกับสาขาวิชาที่เปดสอนอยางพอเพียงตอการเรียนการ
สอน รวมถึงหองปฏิบัติการสําหรับการทําโครงงาน โดยมีการบริหารจัดการอยางเปนระบบ 
  3) ตองมี เจาหนาที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียนการสอน อุปกรณคอมพิวเตอรที่ ใช
ประกอบการสอนท่ีพรอมใชปฏิบัติงาน 
  4) มีหองสมุดหรือแหลงความรูและสิ่งอํานวยความสะดวกในการสืบคนความรูผานระบบ
อิเล็กทรอนิกส ตลอดจนมีหนังสือ ตําราและวารสารในสาขาวิชาที่ เปดสอนทั้งภาษาไทยและ
ภาษาตางประเทศที่เกี่ยวของในจํานวนที่เหมาะสม โดยจํานวนตําราที่เกี่ยวของตองมีมากกวาจํานวน
คูมือ 
  5) มีเครื่องมืออุปกรณประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหวางการเรียนการสอนในวิชา
ปฏิบัติการ ตอจํานวนนักศึกษาในอัตราสวน เปนอยางนอย 1:2  
  6) มีเครื่องคอมพิวเตอรประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหวางการเรียนการสอนในวิชา
ปฏิบัติการ ตอจํานวนนักศึกษาในอัตราสวน เปนอยางนอย 1:1 
  7) มีหองคอมพิวเตอรเปดใหบริการแกนักศกึษานอกเวลาเรียนใหสามารถเขาใชไดตลอด 24 
ชั่วโมง ทุกวัน โดยมีปริมาณจํานวนคอมพิวเตอรที่เหมาะสม 
  8) มีโปรแกรมที่ถูกตองตามกฎหมายติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอรทุกเคร่ือง เคร่ือง
คอมพิวเตอรมีการปรับเปลี่ยนรุนใหมอยางสม่ําเสมอทุกป 
  9) อาจารยมีเครื่องคอมพิวเตอรของตนเองและมีการปรับเปลี่ยนรุนใหมอยางสม่ําเสมอทุก3 ป 
 2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 

  มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรโดยการจัดทําแบบสอบถามสํารวจความตองการ 
และจากการสังเกตการใชงานในรายวิชาที่สอน โดยใหทรัพยากรมีความพรอมสนับสนุนการเรียนการ
สอนตามหลักสูตรใหเปนไปตาม 
   1) ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เร่ืองเกณฑมาตรฐานหลกัสตูรระดับปริญญาตรีพ.ศ.2548 
ขอ 14 วาดวยการประกันคุณภาพของหลักสูตร 
   2) ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เร่ืองแนวปฏิบัติตามหลักเกณฑการขอเปดและ
ดําเนินการหลักสูตรระดับปริญญาในระบบการศึกษาทางไกล พ.ศ. 2548 
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   3) ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 วาดวย
มาตรฐานดานพันธกิจของการบริหารอุดมศึกษา และมาตรฐานดานการสรางและพัฒนาสังคม
ฐานความรูและสังคมแหงการเรียนรู 
 
3. การบรหิารคณาจารย 
 3.1  การรับอาจารยใหม 
  การคัดเลือกอาจารยใหมใหเปนไปตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลยั  
 3.2  การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลกัสูตร 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณาจารยประจําสาขาวิชาประชุมรวมกันเพื่อวาง
แผนการจัดการเรียนการสอน   การประเมินผล และใหความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา โดย
จะเก็บรวบรวมทั้งหมดเพื่อประกอบการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร   ตลอดจนประชมุปรึกษาหารือ  
หาแนวทางการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุตามปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตร เพื่อใหได
บัณฑิตตามคุณลักษณะที่พึงประสงค 
 3.3 การแตงต้ังคณาจารยพิเศษ 
  มหาวิทยาลัยแตงตั้งอาจารยพิเศษตามคําแนะนําของคณะ โดยพิจารณาจากประวัติ
การศึกษา และประสบการณทํางานตรงจากหนวยงานภาครัฐและภาคเอกชน 
 
4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
 4.1  การกําหนดคุณสมบัติเฉพาะสําหรับตําแหนง 
  บุคลากรสายสนับสนุนใหมีคุณวุฒติามเกณฑที่มหาวิทยาลยักําหนด  
 4.2  การเพิ่มทักษะความรูเพ่ือการปฏิบัติงาน 
  มีการอบรมใหความรูที่เกี่ยวของกับภาระงานที่รับผิดชอบโดยการสนับสนุนจากคณะและ
มหาวิทยาลัย 
 
5. การสนับสนุนและการใหคําแนะนํานักศึกษา 
 5.1  การใหคําปรึกษาดานวิชาการและอื่น ๆ แกนักศึกษา 
  มหาวิทยาลัยแตงตั้งอาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหแกนักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มี
ปญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารยที่ปรึกษาได  โดยคณาจารยประจําสาขาวิชาทุกคน
จะตองทําหนาที่อาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการใหแกนักศึกษา  และทุกคนตองกําหนดชั่วโมงให
คําปรึกษา (Office Hours) เพื่อใหนักศึกษาเขาพบได 
 5.2  การอุทธรณของนักศึกษา 
  มหาวิทยาลัยจัดใหมีระบบที่ เปดโอกาสใหนักศึกษาสามารถอุทธรณ ในเรื่องตาง ๆ 
โดยเฉพาะเรื่องเกี่ยวกับวิชาการ โดยกําหนดเปนกฎระเบียบขั้นตอนและกระบวนการในการพิจารณา
คําอุทธรณเหลานั้น 
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6. ความตองการของตลาดแรงงาน สังคม และหรือความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 
 มหาวิทยาลัยกําหนดใหมีการวิจัยเพื่อศึกษาสภาพการมีงานทํา  ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต
และ ความตองการของตลาดแรงงาน เปนประจําทุกป พรอมทั้งนําผลการวิจัยมาปรับปรุงคณุภาพของ
บัณฑิตใหตรงกับความตองการของตลาดแรงงานและสังคม 
 
7. ตัวบงชีผ้ลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ผลการดําเนินการบรรลุตามเปาหมายตัวบงชี้ทั้งหมดในเกณฑดีตอเนื่อง  2 ปการศึกษาเพื่อ
ติดตามการดําเนินการตาม TQF ตอไป ทั้งนี้เกณฑการประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1-5 
และอยางนอยรอยละ 80 ของตัวบงชี้ผลการดําเนินงานที่ระบุไวในแตละป 
 

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5 
1. อาจารยประจําหลักสตูรอยางนอยรอยละ 80 

มีสวนรวมในการประชุมเพื่อวางแผน ตดิตาม 
และทบทวนการดําเนินงานหลักสตูร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสตูร ตามแบบ มคอ.2 
ที่สอดคลองกับมาตรฐานคุณวุฒสิาขา
แหงชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒสิาขา/
สาขาวิชา (ถามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอยีด
ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปด
สอนในแตละภาคการศกึษาใหครบทุก
รายวิชา 

X X X X X 

4. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา 
และรายงานผลการดําเนินงานของ
ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ 
มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลงั
สิ้นสุดภาคการศึกษาทีเ่ปดสอนใหครบทุก
รายวิชา 

X X X X X 

5. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสตูร 
ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสดุ
ปการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตาม
มาตรฐานผลการเรยีนรู ทีก่ําหนดในมคอ.3-4 
(ถาม)ี อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาที่
เปดสอนในแตละปการศึกษา 

X X X X X 
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5 
7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการ

สอน กลยทุธการสอน หรือ การประเมินผล
การเรียนรู จากผลการประเมินการ
ดําเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปทีแ่ลว 

 X X X X 

8. อาจารยใหม (ถาม)ี ทุกคน ไดรับการ
ปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการจัดการ
เรียนการสอน  

X X X X X 

9. อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทาง
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อยางนอยปละ
หนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จํานวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน 
(ถาม)ี ไดรับการพฒันาวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 

11. ระดับความพงึพอใจของนักศึกษาปสดุทาย/
บัณฑิตใหมที่มตีอคุณภาพหลักสตูร เฉลีย่ไม
นอยกวา 3.5 จากคะแนน 5.0 

   X X 

12. ระดับความพงึพอใจของผูใชบัณฑติที่มตีอ
บัณฑิตใหม เฉลีย่ไมนอยกวา 3.5 จาก
คะแนนเตม็ 5.0 

    X 

13. อื่นๆ ระบ ุ      

รวมตัวบงชี้ (ขอ) ในแตละป 9 10 10 11 12 

ตัวบงชีบ้ังคับ (ขอที่) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 

ตัวบงชีต้องผานรวม (ขอ) 8 8 8 9 10 

 
เกณฑการประเมิน  หลักสตูรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒฯิ ตองผานเกณฑมาตรฐานดังนี ้ 
ตัวบงชีบ้ังคับ (ตัวบงชีบ้ังคบัที่ 1-5) มผีลดําเนินการบรรลุเปาหมาย และมีจํานวนตัวบงชี้ที่มผีล
ดําเนินการบรรลุเปาหมาย ไมนอยกวา 80 % ของตัวบงชี้รวม โดยพิจารณาจากจํานวนตัวบงชีบ้ังคับ
และตัวบงชี้รวมในแตละป 
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หมวดที ่8   การประเมิน และปรับปรุงการดําเนินการของหลกัสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธผิลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยทุธการสอน 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตร กําหนดใหผูสอนจัดการเรียนการสอนตาม มคอ.3           
ของแตละรายวิชา และใหผูประสานรายวิชาประเมินกลยุทธการสอนเพื่อปรับปรุงคุณภาพการสอนใน
ครั้งตอไป จากนั้นใหนําเสนอคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อดําเนินการตอไป 
 1.2 การประเมินทกัษะของอาจารยในการใชแผนกลยทุธการสอน 
  การประเมินทักษะดงักลาวสามารถกระทําได ดังนี ้ 
  1.2.1 ประเมินโดยนักศกึษาในแตละรายวิชา 
  1.2.2 ประเมินตนเองโดยอาจารยผูสอน 
 
2. การประเมินหลกัสูตรในภาพรวม 
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสํารวจขอมูลจาก 
 2.1 นักศึกษาและบัณฑิต 
 2.2 ผูใชบัณฑิต 
 2.3 ผูทรงคุณวุฒ ิ
 2.4 อาจารยผูสอน 
 2.5 กรรมการบริหารหลักสูตร 
 
3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 สาขาวิชาผานการประเมินจากหนวยงานประกันคุณภาพหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน
ของสาขาวิชาตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  จากคณะกรรมการประเมินคุณภาพ 
 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธการสอน 
 จากการรวบรวมขอมูลในขอ 2 จะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และ
ในแตละรายวิชา กรณีที่พบปญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได
ทันทีซึ่งก็จะเปนการปรับปรุงยอย ในการปรับปรุงยอยนั้นควรทําไดตลอดเวลาที่พบปญหา สําหรับการ
ปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระทําทุก 4 ป ทั้งนี้เพื่อใหหลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับ
ความตองการของผูใชบัณฑิต 
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ก. หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 

 1. กลุมภาษา    

  1.1   บังคับเรียน                 9  หนวยกิต 

GELA101  ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร      3(3-0-6) 

    Thai for Communication 

    ศึกษาหลักการสื่อสารทางภาษาไทย  หลักเบื้องตนเกี่ยวกับทักษะการใชภาษาไทย 

การสืบคน การพัฒนาทักษะการฟง  ทักษะการพูด  ทักษะการอาน การเขียน และการนําเสนอขอมูล

ดวยวิธีการที่หลากหลาย  เพื่อพัฒนาความรูทางดานทักษะภาษาใหสามารถนําไปประยุกตใชในการ

ดําเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพและสรางความเขาใจอันดีในสังคม 

    Study the principles of communication in Thai; Thai primary language 

usage; information retrieval; develop listening, speaking, reading, writing, and 

presentation of skills in a variety of ways, in order to enhance effective application in 

daily life and clear understanding in society. 

GELA103  พื้นฐานการใชภาษาอังกฤษ      3(3-0-6) 

    Fundamentals of English Usage 

    ศึกษาและประยุกตใชหลักไวยากรณพื้นฐานภาษาอังกฤษ เพื่อการสื่อสารเบื้องตน

และเพื่อพัฒนาการฟง พูด อาน และเขียนทัว่ไป พัฒนาความรูความเขาใจและการสรางคําศัพทและ

ประโยค ประยุกตใชความหมาย เสียง และโครงสรางประโยคเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 

    Study and apply English grammatical structure for basic 

communication and development of listening, speaking, reading, and writing skills for 

general purposes; develop knowledge of formation of vocabulary and sentences; 

apply meanings, sounds, and sentence structure for daily communication. 
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GELA104  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

             English for Communication 

    ศึกษาหลักการสื่อสารภาษาอังกฤษและพัฒนาทักษะการฟง  การพูด  การอาน  

และการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อสื่อสารในสถานการณทั่วไป  ฝกการสื่อสารในสถานการณทั่วไปที่

หลากหลาย บูรณาการทักษะการอาน และการฟงเขากับทักษะการเขียนและการพูดเพื่อการสื่อสาร

ดวยการพูดและการเขียนอยางมีประสิทธิผล 

    Study English communication principles and develop primary English 

ability in listening, speaking, reading, and writing skills for communication; practice 

communication in a variety of general situations; integrate all language learning skills 

for effective oral and written communication. 

  1.2 เลือกเรียน       

GELA102  การพูดภาษาไทยเพ่ือประสทิธิผล      3(3-0-6) 

          Thai for Efficiency Speech 

    ศึกษาแนวคิดและหลักการพูดประเภทตาง ๆ  มโนทัศนและองคประกอบของ การ

พูด การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทการพูด  การใชภาษา  การใชเสียง การนําเสนอขอมูลและลีลาการ

พูด 

    Study different types of approaches and principles of speech, 

concepts and factors of speeches; develop personality and mannerisms for speaking; 

apply language usage, sound techniques, presentation of information and speech 

styles.   

GELA105  ภาษาอังกฤษเพื่อการพัฒนาทกัษะการเรยีนรู      3(3-0-6) 

    English for Developing Study Skills 

    ศึกษาและประยุกตใชหลักการอานและเทคนิคการอานทั่วไปเพื่อการสืบคนขอมูล 

พัฒนาความสามารถในการอานภาษาอังกฤษเพื่อสืบคนขอมูลและเรียนรูจากสื่อและแหลงขอมูล ตาง 

ๆ เชน เอกสาร ตํารา หนังสือพิมพ  วารสาร  เว็บไซต  พัฒนากลยุทธการอานเพื่อการเรียนรูความ

เขาใจเกี่ยวกับหลักไวยากรณที่จําเปน 
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    Study and apply general reading principles and techniques for 

information retrieval from various materials and sources such as textbooks, 

newspapers, magazines, web sites; develop knowledge of vocabularies, sentences, 

paragraphs, articles, essays, stories, etc.; develop reading comprehension for 

fundamental grammatical points. 

GELA106  ภาษาญ่ีปุนพ้ืนฐานเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน     3(3-0-6) 

    Japanese for Everyday Communication 

    ศึกษาหลักการใชภาษาญี่ปุนและพัฒนาความสามารถ 4 ทักษะ คือ การอาน การฟง 

การพูด  และการเขียน   ศึกษาตัวอักษรฮิรากานะ คาตะคานะ และความรูเบื้องตนของตัวอักษรคันจิ 

เพื่อใชในการสื่อสารในสถานการณที่เกี่ยวกับ การทักทาย การแนะนําตนเอง การบอกเวลา การบอก

จํานวน สถานที่ และสิ่งของ  และศึกษาวัฒนธรรมญี่ปุน 

    Study usages of  Japanese language and develop all language learning 

skills; learn Hiragana, Katakana, and a basic knowledge of  Kanji for communication in 

various situations; use vocabularies and basic grammar for daily communication 

focusing on greetings and introductions, time, numbers, places, objects, etc. and 

study Japanese culture. 

GELA107  ภาษาจีนเพือ่การสือ่สารประจําวัน      3(3-0-6) 

    Chinese for Everyday Communication        

    ศึกษาระบบเสียงภาษาจีนกลาง  หลักการเขียนตัวอักษรจีนเบื้องตน  ศึกษาคําศัพท 

สํานวน และรูปประโยคเบื้องตนท่ีใชสื่อสารในสถานการณตาง ๆ ฝกทักษะดานการฟง พูด อาน และ

เขียน ตลอดจนเรียนรูวัฒนธรรมจีน   

    Study sound system of Mandarin Chinese, principles of basic Chinese 

usage, characters and vocabularies, basic idioms and sentences used in various 

situations for daily communication; practice all language learning skills and learn 

Chinese culture.       
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 2. กลุมมนุษยศาสตร     

GEHU101  พฤติกรรมมนษุยกับการพัฒนาทกัษะชีวิต      3(3-0-6) 

    Human Behavior and Life Skills Development 

    ศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่ เกี่ยวของกับพฤติกรรมของมนุษยการเรียนรูของมนุษย  

องคประกอบและปจจัยของพฤติกรรม  สุขภาพจิตและพัฒนาบุคลิกภาพ  การคนหาศักยภาพของ

ตนเอง สรางโปรแกรมการพัฒนาตนตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง ทักษะชีวิต  การมีมนุษยสัมพันธและ

การมีศิลปะในการสรางมนุษยสัมพันธเพื่อใชในการติดตอสื่อสารและอยูรวมกันในสังคมกับบุคคลใน

สังคมอยางมีความสุข 

    Study approaches and theories related to human learning and 

behavior, elements and factors of behavior, mental health and personality 

development, personal potential, personal development program based on the 

sufficiency economy theory; apply life skills, human relationships, art of human 

relationship for mutual communication and harmony in society. 

GEHU102  สุนทรยีภาพเพือ่ชวีิต      3(3-0-6) 

              Aesthetic Appreciation 

    ศึกษาและจําแนกคุณลักษณะและประเภทของความงาม ความหมายของ

สุนทรียภาพเชิงการคิดกับสุนทรียภาพเชิงพฤติกรรมโดยสังเขป  ความสําคัญของการรับรูกับความ

เปนมาของศิลปะทางการเห็น  ศิลปะทางการไดยิน  และศิลปะทางการเคลื่อนไหว สูทัศนศิลป  ดนตรี

และศ ิลปะการแสดง ผ านขั ้น ตอนการ เ รีย น รู เ ช ิง ค ุณคาจาก ระด ับก ารรําล ึก  ขั ้น ต อน

ความคุน เคย และนําเขาสู ขั้นความซาบซึ้ง เพื่อใหไดมาซึ่งประสบการณของความซาบซึ้งทาง

สุนทรีภาพ ศึกษาพระปรีชาสามารถของพระบรมวงศานุวงศเกี่ยวกับสุนทรียภาพ 

    Study features and types of beauty, meanings of conceptual and 

behavioral aesthetics, importance of art history, visual and audio art, art of 

movement, music and performing arts, a process of value learning from the level of 

recollection, acquaintances to a state of appreciation, experience of aesthetics, 

aesthetics talent of Thai Royal family. 

 



 61 

GEHU103  ความจริงของชวีิต3        (3-0-6) 

    Meaning of Life 

    ศึกษาความจริงของชีวิต  ความหมายของชีวิต  การดํารงชีวิตในปจจุบันและโลกยุค

วทิยาศาสตรและเทคโนโลยสีารสนเทศ การนําเอาความจริงและหลักศาสนธรรม วิถีชีวิต คานิยม และ

วัฒนธรรมอันดีงามไปประยุกตใชในการแกไขปญหา และพัฒนาสติปญญา ชีวิตและสังคม  การพัฒนา

คุณธรรมและจริยธรรม   มีจิตสํานึกสาธารณะ เพื่อใหชีวิตมีสันติสุขและสังคมเกิดสันติภาพ 

    Study the reality and meanings of life, survival in the present and in 

the era of science and information technology; apply reality, ethics, religious 

principles, ways of life, value and culture for problem solving and for development 

of intelligence; study life and society and develop morals, ethics and public mind for 

peace in society. 

GEHU104  สารสนเทศเพื่อการเรยีนรู     3(3-0-6) 

    Information usage for academic purposes 

    ศึก ษาความหมาย  ความสําคัญ ของสารสนเทศ   การเรียนรู สารสน เท ศ  

สังคมสารสนเทศ  แหลงเรียนรูและทรัพยากรสารสนเทศ จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวของกับการใช

สารสนเทศเพื่อเลือกใชสารสนเทศไดอยางถูกตองและเหมาะสม  การศึกษาคนควาสารสนเทศ กล

ยุทธและกระบวนการสืบคนสารสนเทศ ดวยตนเองโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ตลอดจนการอางอิง  

การเขียนรายการบรรณานุกรม การเรียบเรียงการเขยีนและนําเสนอขอมูล สารสนเทศดวยวิธีการและ

รูปแบบที่หลากหลายและถูกตองตามมาตรฐานสากล เพื่อผูเรียน ไดพัฒนาความรูและทักษะใน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง และสามารถนําสารสนเทศจากการสืบคนไปประยุกตใชในการทํา

รายงาน การวิจัย สารนิพนธ วิทยานิพนธ ไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 

    Study the meanings and importance of information, information 

learning and information society,  learning and information resources, ethics and laws 

relating to the accurate and appropriate use of information, searching strategies and 

the process of self access to information technology, as well as writing references, 

cataloging, editing, and presenting information from a variety of sources in order to 

develop knowledge and skills for independent study; apply ability in searching for 



 62 

information for accurate and efficient writing  of report, dissertation, research, and 

thesis. 

 3. กลุมสังคมศาสตร        

GESO101  เศรษฐกจิและสังคมเชิงบูรณาการ      3(3-0-6) 

    Integration of Economics and Society 

    ศึกษาการนําหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปพัฒนาชีวิต สังคม และองคกร  

เพื่อใหเกิดครอบครัวอบอุน ชุมชุนเขมแข็ง  สังคมอยูเย็นเปนสุข บนความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

พรอมทั้งบริหารจัดการและวิเคราะหเศรษฐกิจในระดับครัวเรือน ชุมชนและสังคม  เพื่อการดําเนิน

ชีวิตที่ดี รวมถึงการมีคุณธรรม จริยธรรมเพื่อเปนแนวทางนําพาสังคมและองคกรกาวไปสูความสําเร็จ 

    Study the sufficient Economy philosophy for the development, 

companionship and happiness of life, society and organization with cultural diversity; 

manage and analyze economics at the levels of family, community and society for 

quality of life, morality and ethics to be the guidelines for success of organizations 

and society. 

GESO102  การจัดการเพื่อคุณภาพชวีิต      3(3-0-6) 

    Quality of Life Management     

    ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับคุณภาพชีวิตและหลักการจัดการในยุคปจจุบัน  การจัดการ

ความรู  การจัดการสังคมขอมูลขาวสาร  การวิเคราะหสถานการณขอมูลขาวสาร การจัดการ

ทรัพยากรและสิ่งแวดลอม องคกรคุณภาพ การจัดการ การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอมทางเศรษฐกิจ 

สังคม การเมือง และวัฒนธรรม การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ        การจัดระเบียบสังคม   สงเสริม

คุณธรรมจริยธรรม  หลักการมีสวนรวม  สิทธิและหนาที่ของพลเมืองไทยและการใชกฎหมายพื้นฐาน

ในชีวิตประจําวัน เพื่อคุณภาพชีวิต 

    Study concepts of life quality and management principles in present 

times, knowledge management, management of social information; make analysis of 

situations of information; study management of environmental resource, 

organizations working on quality and management, change in environment of 

economics, society, politics, and culture, utilization of information technology, social 
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organization, promotion of morality, participation principles, rights and duties of Thai 

citizens,  standard everyday-life law  for the quality of life. 

GESO103  พลวัตสังคมไทย      3(3-0-6) 

    Dynamics of Thai Society 

    ศึกษาวิวัฒนาการสังคมและวัฒนธรรมไทย แนวคิดเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงทาง

สังคมและวัฒนธรรมไทย วิเคราะหแนวทางการพัฒนาสังคมไทย แนวทางการปรับตัวของสังคมไทย 

ยุทธศาสตรทางเลือกเพื่อการพัฒนาและการดําเนินชีวติที่สอดคลองกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของ

โลกบนพื้นฐานวัฒนธรรมชุมชน หรือเศรษฐกิจพอเพียงหรือภูมิปญญาไทยเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 

    Study the evolution of Thai society and culture, concepts of Thai 

social and cultural change; analyze Thai social development and adaptation, 

alternative strategies for development and the ways of living congruent with the 

changes in the world based on community culture, sufficiency economy strategies 

from Thai intellects for sustainable development. 

GESO104  ทองถิ่นศึกษา       3(3-0-6) 

    Local Studies 

    ศึกษาสภาพทั่วไปและภูมิหลังของทองถิ่น ดานสภาพภูมิศาสตรและสิ่งแวดลอม  

ประวัติศาสตร เศรษฐกิจ  สังคม ประเพณี วัฒนธรรม ภาษาและชาติพันธุ    อาชีพการเกษตร  

ผลิตภัณฑตําบล  โบราณสถาน โบราณวัตถุ ซากดึกดําบรรพและแหลงทองเที่ยวที่สําคัญในจังหวัด

เพชรบูรณ  โดยมุงเนนใหศึกษาความสัมพันธและผลกระทบตอวิถีชีวิตความเปนอยูของชุมชน  

ตลอดจนวิเคราะหปญหาและอุปสรรคของการพัฒนาทองถิ่นในสถานการณปจจุบัน  เพื่อใหเกิด

ความรูความเขาใจ  อันนําไปสูความรักและความภาคภูมิใจในทองถิ่น   

    Study the general features and background of local area, geography 

and environment, history, economics, social features, customs, culture, language and 

races, farming, local products, ancient places an findings, fossils and tourist 

attractions of Phetchabun province, relationships and effects on the community's 

way of life; analyze problems and obstacles in local development in the current 

situation for knowledge and understanding for appreciation and pride of the locality. 
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GESO105  การเมอืงการปกครองและกฎหมายในชีวิตประจําวนั    3(3-0-6) 

     Politics Government and Law in Everyday Life 

    ศึกษาบริบทสําคญัเกี่ยวกับการเมือง การปกครอง และกฎหมายที่มีความสําคัญและ

จําเปนตอการดํารงชีวิตของมนุษยในฐานะการเปนพลเมืองที่ดี ไดแก หลักการเมือง หลักการปกครอง  

วิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย  สิทธิทางการเมืองและสิทธิมนุษยชน ความเสมอภาค สถาบันทางการเมือง

กระบวนการทางการเมือง การเมืองภาคพลเมอืง รัฐธรรมนูญ กฎหมายกับสังคมและประชาชน ลําดับ

ชั้นและการจัดทํากฎหมาย และกฎหมายในชีวิตประจําวัน เชน การบุกรุก  การละเมิด ความผิดตอ

ชีวิตและรางกาย ขมขืนกระทําชําเรา อนาจาร กักขังหนวงเหนี่ยว หมิ่นประมาท  ความผิดวาดวย

สัญญา ทําใหเสียทรัพย หนี้ มรดก กฎหมายครอบครัว  เปนตน 

    Study key contexts of politics, governance and law for citizens to live 

together, principles of politics, governance, democratic way of life, political and 

human rights, equality of political institution and process, politics in the public 

sector, constitution, law; society and people, hierarchy and jurisprudence process, 

law in daily life covering intrusion, culpability, rape molestation, imprisonment, libel, 

contract, property, obligation, succession, and family law.  

 4. กลุมวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร   

GESC101  วทิยาศาสตรในชวีิตประจําวัน      3(3-0-6) 

    Science in Everyday Life 

    ศึกษากระบวนการแสวงหาความรูทางวิทยาศาสตรและการดําเนินการแกปญหาดวย

กระบวนการทางวิทยาศาสตร บทบาทของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทางดานกายภาพและชีวภาพ  

สิ่งมีชีวิต สารเคมี  เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีการอาหาร นาโนเทคโนโลยี พลังงานการสื่อสารและ

โทรคมนาคม การเปลี่ยนแปลงของโลกและบรรยากาศ อาหาร ยาและสุขภาพที่ เกี่ยวของกับ

ชีวิตประจําวัน  
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    Study the process of acquiring scientific knowledge and problem 

solving skills, the role of science and technology in the modern world focusing on 

both biological and physical sciences including organisms, chemical, biotechnology, 

food technology, nanotechnology, energy, telecommunication technology, the earth 

and atmospheric changes, food, medicine and general health in daily life. 

GESC102  การคิดและตรวจสอบเหตผุล     3(3-0-6) 

    Thinking and Deliberation 

    ศึกษาหลักการและกระบวนการคิดของมนุษย ความคิดสรางสรรค กระบวนการ

แสวงหาความรูทางวิทยาศาสตรความคิดเชิงตรรกะและการใหเหตุผล กําหนดการเชิงเสน และ   การ

ประยุกตใชในการแกปญหาในชีวิตประจําวันดวยแนวคิดเรื่องกระบวนการคิด ไดแก รูปแบบการคิด

และลักษณะการคิดแบบตางๆ กระบวนการคิดเพื่อนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน กระบวนการคิด

ใหเหตุผลแบบอุปนัย กระบวนการคิดใหเหตุผลแบบนิรนัยและกระบวนการคิดวิจารณญาณ  

    Study the principles and processes of human thinking, creative thinking 

in studying of scientific knowledge, logical and reasonable thinking, linear 

programming and the application of thinking processes in daily life such as logical 

thinking, inductive thinking, deductive thinking, and critical thinking.  

GESC103  เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่ชวีิต     3(3-0-6) 

    Information Technology for Life 

    ศึกษาหลักการ ความสําคัญ และองคประกอบของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

บทบาทและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอชีวิตและสังคมปจจุบัน การใชโปรแกรมระบบ 

และโปรแกรมสําเร็จรูปดานการจัดการเอกสาร การนําเสนอขอมูล และการจัดตารางการทํางาน 

รวมถึงการแสวงหาความรูจากฐานขอมูลและแหลงขอมูลตาง ๆ บนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

บริการตาง ๆ บนอินเทอรเน็ต และแนวโนมการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยสีารสนเทศในอนาคต การ

ปองกันอันตราย หรือภัยจากการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวของกับ

การใชคอมพิวเตอร และความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคมสวนรวม 
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    Study the principles and importance of information systems, the role 

and impact of information technology on society nowadays; apply systems and 

document management software packages; present and schedule working time and 

seek knowledge from databases and other data sources on the internet; utilize other 

internet services; study future trends of information technology, threats from 

information technology and protection, laws and moral responsibility of using 

information technology in society.. 

GESC104  สิ่งแวดลอมกับชีวิต      3(3-0-6) 

    Environment and Life 

    ศึกษาสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ความเชื่อมโยงของระบบสิ่งแวดลอมของ

โลกมนุษยและระบบนิเวศ วัฏจักรของโลกทั้งระบบ  พิบัติภัยทางธรรมชาติ  ปญหาสิ่งแวดลอมและ

ทรัพยากรธรรมชาติ แนวทางแกปญหาสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ผลกระทบของ

ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีผลตอสิ่งแวดลอมและคุณภาพชีวิต การอนุรักษ

สิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติอยางยั่งยืน 

    Study the environment and natural resources, the relationship 

between the earth environment and ecosystems, the earth cycle systems, natural 

disasters, current environmental and natural resource problems and solutions, 

progression of science and technology and its influence on the environment and 

quality of life, conservation of sustainable environment and natural resources. 

GESC105  สุขภาพ กีฬาและนันทนาการเพือ่ชวีิต      3(3-0-6) 

    Health Sport and Recreation for Life 

    ศึกษาสถานการณโลกกับความจําเปนในการมีสุขภาพที่ดี องคประกอบสําคัญของ

การมีสุขภาพที่ดี ภาวะสุขภาพของบุคคลวัยตาง ๆ พฤติกรรมสงเสริมสุขภาพ และการจัดกิจกรรม

สงเสริมสุขภาพเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต ความรู ความเขาใจทั่วไปเกี่ยวกับกีฬาและการออกกําลังกาย 

หลักการออกกําลังกาย การเลือกกิจกรรมกีฬาและการออกกําลังกายที่เหมาะกับตนเองและการใช ใน

ชีวิตประจําวัน การฝกทักษะพื้นฐานทางกีฬา หลักการดูกีฬา คุณธรรม จริยธรรมในการเลนและ การ

ดูกีฬา ความหมายความจําเปนและความสัมพันธของนันทนาการเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต ประเภท

ชนิด และคุณคาของกิจกรรมนันทนาการ ฝกปฏิบัตินันทนาการเพื่อนําไปประยุกตใชในชีวิต 
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    Study the current world phenomenon in terms of the need to be fit 

and healthy, health conditioning and behaviour that supports good health; organizing 

of activities to develop quality of life; study  background knowledge and 

understanding of exercise principles, the decision in selection of appropriate 

exercises and sports to fit individual health needs; train basic skills in playing sports; 

develop ethics and morality involved in both being a spectator and the playing of 

sports; study the meaning, need and relationship of recreation in developing quality 

of life, types and value of recreational activities and its application in daily life. 

GESC106  เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกจิพอเพียง     3(3-0-6) 

    Sufficiency Economy Technology 

    ศึกษาปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดําริ การใชเทคโนโลยีที่

เหมาะสมกับการดํารงชีวิตใหสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจและสังคม โดยมุงเนนการพัฒนา    ภูมิ

ปญญาทองถิ่น การเลือกใชเครื่องมือ วัสดุอุปกรณเทคนิควิธีการเพื่อประหยัดพลังงาน ลดตนทุน  การ

ผลิตและการใชจายในครัวเรือน การเกษตรแบบยั่งยืน การแปรรูป การถนอมผลิตผลทางการเกษตร

เพื่อการบริโภคในครัวเรือนและการจัดจําหนาย 

    Study the philosophy of Sufficiency Economy of His Majesty the King; 

application of suitable technology for life in congruence with social and economical 

circumstances; promote local wisdom; the select tools, materials and techniques to 

save energy and reduce manufacturing and household expenditures; study 

sustainable agriculture, process of agricultural production for household 

consumption and distribution.  

GESC107  กระบวนการแกปญหาและการตัดสินใจ      3(3-0-6) 

    Problem Solving and Decision Making Processes 

    ศึกษาหลักการและกระบวนการแกปญหาแบบตางๆ  กระบวนการแกปญหาของโพล

ยา  กระบวนการทางสถิติการวิเคราะหขอมูล  กระบวนการตัดสินใจภายใตสภาวการณแนนอน 

กระบวนการตัดสินใจภายใตสภาวการณไมแนนอน  และกระบวนการตัดสินใจภายใตสภาวการณเสีย่ง

และการประยุกตใชในการแกปญหาในชีวิตประจําวันดวยแนวคิดเรื่องกระบวนการคิด ไดแก รูปแบบ
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กระบวนการแกปญหา และกระบวนการทางสถิติเพื่อนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน รูจักวิเคราะห

ขอมูลขาวสาร  

    Study principles and processes of problems solving, Polya’s problem 

solving method, statistical process and data analysis, decision-making process under 

a predictable and unpredictable situations, risk situations, decision-making process 

under a risky circumstance; apply the thinking process concept for everyday problem 

solving, problem solving model and statistical methodology for everyday life; analyze 

everyday information.  

GESC108  ตามรอยเบือ้งพระยุคลบาท      3(3-0-6)  

    Footsteps of His Majesty the King 

    ศึกษาหลักการทรงงาน วิเคราะห ทําความเขาใจ ในโครงการพระราชดําริในเร่ือง ที่

เกี่ยวของกับปาไม น้ํา ดิน และเทคโนโลยตีาง ๆ  โดยเนนถึงพระราชประสงค กระบวนการคิด ขั้นตอน

การวางแผน การดําเนินงาน การวิจัยและพัฒนาจนกระทั่งไดผลผลิตออกมาเปน โครงการตาม

พระราชดําริดานตาง ๆ 

    Study the principles for working of His Majesty the King; analyze of the 

Royal projects covering forestry, soil, water, and technologies with emphasis on his 

purpose and thinking process: planning, operation, research and development, and 

production; study a variety of Royal projects in many areas.  

ข. หมวดวชิาเฉพาะ 

MATH302 วิยุตคณิต                3(3-0-6) 

    Discrete Mathematics 

    ศึกษากฎการนับและความสัมพนัธเวียนบงัเกิด  ทฤษฎีกราฟเบื้องตน  พีชคณิตบูลีน
และรหัสเทียม ออโตมาตา ไวยากรณและภาษา ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและแลตทชิ การประยุกตใช
วิยุตคณิต 

    Study counting rules and recurrence relations, Introduction to graph 
theory, Boolean algebra and Pseudocode, Auto Mata, special grammar and language, 
algebraic system, Posets and lattice, and application. 
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MATH401  แคลคลูัส 1               3(3–0–6)    

    Calculus 1 

    ศึกษาฟงกชันพีชคณิต ฟงกชันอดิสัย และฟงกชันหลายตัวแปร ลิมิตและความ
ตอเนื่องและการประยุกตของอนุพันธ และการประยุกตของปริพันธ เทคนิคการหาปริพันธ 

    Study algebraic functions, transcendental functions and several 
variable functions, limit and continuity, derivatives and application of derivatives, 
integrations and application of integrations, and techniques of integrations. 

MATH406  ระเบียบวิธเีชิงตัวเลข      3(3-0-6) 

    Numerical method 

    ศึกษา การวิเคราะหความคลาดเคลื่อน ผลเฉลยของสมการแบบไมเชิงเสน ผลเฉลย
ของระบบสมการเชิงเสน  การประมาณคาในชวง การประมาณคากําลังสองนอยที่สุด อนุพันธและ
ปริพันธเชิงตัวเลข ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธ 

    Study error analysis, solution of nonlinear equations, solution of linear 
equations system, interpolation, least-squares approximation, numerical 
differentiation and integration, and numerical solution of differential equations. 

STAT104  สถิติและการวจิัยเบือ้งตน      3(3-0-6) 

    Statistics and Research 

                   ศึกษาความมุงหมายและขอบเขตของการวิจัย การตั้งปญหาเพื่อการวิจัย ขั้นตอนการ
ดําเนินการวิจัย การวิจัยแบบตาง ๆ หลักการออกแบบการวิจัย การสุมตัวอยาง เคร่ืองมือที่ใชในการ
วิจัยแบบตาง ๆ หลักการคํานวณขอมูลเบื้องตน หลักการประเมินผลการวิจัย 

    Study purpose and boundary of research, research problems, 
proceeding of the research study, types of research, principles of research design, 
random sampling, and tools of types of research, basic principles calculations, and 
assessment of research results. 
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SCCS021  การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร      3(2-2-5) 

    Computer Programming Language 

    ศึกษาแนวความคดิพื้นฐานของภาษาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมโครงสราง การรับ
และแสดงผล ตัวแปร ตัวปฏิบัติการ ฟ งกชัน คําสั่ งควบคุมและคําสั่งปฏิบัติการทางภาษา 
ความสัมพันธระหวางตัวแปร ตัวชี ้และการใชเนื้อที่ในหนวยความจํา ตัวแปรโลคอลและ    โกลบอล 
การสงคาระหวางฟงกชัน สตริง แฟมขอมูล แถวลําดับประเภทมิติเดียวและสองมิติ การเขียน
โปรแกรม และการแกจุดบกพรองโปรแกรม 

    Study fundamental concepts of programming languages, structured 
programming, Input/Output, variables, operators, functions, various control 
statements and operations of languages, relationship among variables, pointers, and 
memory usage, local and global variables, function parameter passing, strings, file, 
one and two dimensional arrays, program designing, program writing, program 
debugging. 

SCCS022  โครงสรางขอมลูและอัลกอรทิึม      3(3-0-6) 

    Data Structure and Algorithm 

    ศึกษาโครงสรางขอมูลขั้นพื้นฐานและการกระทําที่เกี่ยวของ เชน อาเรย สแตก คิว 
ลิสต ตาราง ตนไม และ กราฟ ชนิดขอมูลนามธรรมในภาษาชั้นสูง อัลกอริทึมแบบเรียกตัวเอง และ
แบบทําซ้ํา การวิเคราะหความซับซอนเชิงพื้นที่และเชิงเวลา อัลกอริทึมการเรียงลําดับและการคนหา 
และความซับซอนของแตละวิธี  

    Study basic data structures and their related operations such as array, 
stack, queue, lists, tables, trees and graphs, Abstract Data Types (ADT), iterative and 
recursive algorithms, space versus time tradeoffs, algorithms complexity analysis, 
sorting and searching algorithms.  

SCCS023  ภาษาโปรแกรมทางเลอืก       3(2-2-5) 

    Selected Programming Language 

    ศึกษา ภาษาโปรแกรมอยางลึกซึ้งหนึ่งภาษาหรอืมากกวาที่เปนกรณีศึกษา ภาษาที่
เปดสอนอาจเปลี่ยนแปลงไดในแตละภาคการศึกษา และจะมีการแจงใหนักศึกษาทราบลวงหนา 
วัตถุประสงคของรายวิชานี้คือเพื่อใหนักศึกษาไดรูจักภาษาโปรแกรมเพิ่มเติม 
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    Study a comprehensive of one or more selected programming 
languages, selected languages may vary from semester to semester and will be 
announced before the starting of each semester, the objective is to introduce 
students to alternative programming languages. 

SCCS031   หลกัการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร       3(3-0-6) 

    Principle of Computer Programming 

    ศึกษาหลักการเขียนโปรแกรมและการทํางานของโปรแกรม ขั้นตอนการเขียน
โปรแกรม การพัฒนาโปรแกรมและการเขียนผังงาน การวิเคราะหและการออกแบบอัลกอริทึมแบบ
ลําดับ (Sequential Algorithms) อัลกอริทึมแบบทางเลือก (Decision Algorithms), อัลกอริทึม
แบบวนซ้ํา (Repetition Algorithms) โปรแกรมยอย การออกแบบโปรแกรม การทดสอบโปรแกรม  

    Study fundamental writing in computer programming, writing sequence 
of programming, program development and flowcharting, analysis and design of 
sequential Algorithms, decision Algorithms, repetition Algorithms, Module, program 
design, and testing. 

SCCS041  ระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม      3(3-0-6) 

    Computer Architecture and Organization 

    ศึกษาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน การคํานวณทางคณิตศาสตรและหนวย
ประมวลผลทางคณิตศาสตรและตรรกะ ชุดของคําสั่ง สถาปตยกรรม RISC และCISC ไปปไลน และ
สกาลาร หนวยความจําหลัก แคชและหนวยความจําเสมือน สื่อจัดเก็บขอมูล บัสและอินเทอรเฟซ 
อินพุตและเอาทพุต หนวยควบคุม หนวยประมวลผลหลายชุด  

    Study fundamental of computer architecture,  arithmetic and logic 
unit, instruction sets, RISC and CISC architecture,  pipeline and scalar,  main memory, 
cache and virtual memory,  mass storage, bus and interface, input/output, control 
unit,  multiprocessor 

SCCS042  การศึกษาวงจรและซอมบํารุงระบบไมโครคอมพิวเตอร    3(2-2-5) 

    Circuit Description and Microcomputer Maintenance 

    ศึกษาการทํางานของระบบคอมพิวเตอรการอินเตอรเฟสภายใน และภายนอก 
หนวยความจํา หนวยปอนขอมูล หนวยแสดงผล อุปกรณประกอบ อุปกรณท่ีใชในการซอม หลักการ
ติดตั้ง และซอมบํารุง ฝกปฏิบัติการติดตั้งและซอมบํารุงระบบคอมพิวเตอร 
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    Study the system interfaces with internal and external memory data 
display components, equipment used to repair, the installation and maintenance 
training, installation and maintenance of computer systems. 

SCCS051  ระบบปฏิบัติการ      3(3-0-6) 

    Operating Systems 

    ศึกษาทบทวนบทบาท หนาที่ และหลักการของระบบปฏิบัติการ แนวคิดหลักของ
การเชื่อมตอระหวางระบบและโปรแกรมประยุกต การปรับกลวิธีทางฮารดแวรและซอฟตแวรให
สอดคลองกับความตองการของโปรแกรมประยุกต การจัดอุปกรณ การขัดจังหวะการทํางาน – 
หลักการและการประยุกต โพสเซสและสายโยงใย(เธรด) การตัดตอนและการสลับเนื้อหา การ
จัดลําดับงานแบบตดัตอนและไมตัดตอน การทํางานขนานกัน – การแยงชิงทรัพยากรระหวางโพรเซส, 
การไมเกิดรวม และการติดตาย ปญหาผูผลิต-ผูบริโภคและการประสานจังหวะ ทบทวนการจัด
หนวยความจํา หนวยความจําลําเลียง การสลับหนาและหนวยความจําเสมือน แนวคิดหลักของระบบ
แฟม โครงสรางและเนื้อหาของระบบไดเรกทอรี การจัดการกับแฟม แนวคิดรวมของการรักษาความ
ปลอดภัย – การปองกัน, การควบคุมการเขาใชงาน, การตรวจสอบ รับรอง และการสํารองขอมลู 

    Study review of the operating systems’ roles, functions and principles, 
application needs and the evolution of hardware/software techniques, device 
organization, interrupts – methods and implementation, process and thread, 
dispatching and context switching, preemptive and nonpreemptive  scheduling, 
concurrent executions – race conditions, mutual exclusions and deadlocks, producer-
consumer problems and synchronization, review of memory organization, caching, 
paging and virtual memory, files – file systems, contents and structures of directories, 
file manipulations, overview of system security – protection, access control, 
authentication and backups. 

SCCS061  ระบบการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร     3(2-2-5) 

    Data Communication System and Computer Networking 

    ศึกษาการสื่อสารขอมูลพื้นฐานและเครือขายคอมพิวเตอร ประโยชนของเครือขาย
คอมพิวเตอร การเชื่อมตอแบบใชสายและไรสาย อุปกรณเครือขายที่เกี่ยวของ แนวคิดและมาตรฐาน
ของการเชื่อมตอของแบบจําลอง OSI เปรียบเทียบกับแบบจําลอง TCP/IP หนวยงานที่กํากับดูแล 
สถาปตยกรรมการทํางานแบบผูใชบริการและผูใชบริการ โพรโตคอลประยุกตใชงานและบริการ
อินเทอรเน็ต: Email, WWW, FTP, Telnet, Routing, Multimedia, Internet Telephony การ
บริหารเครือขาย: การจัดที่อยูไอพี การกําหนดและการแปลงที่อยู การทําซับเน็ต การจําแนกโดเมน 
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การกําหนดคาการหาเสนทาง การเขารหัสเบื้องตน ความปลอดภัยและความมั่นคงในการใชเครือขาย
และบริการ 

    Study basics of data communications and computer network 
technologies, uses of computer networks, the wired and wireless connection 
including necessary networking hardware, concept and standards of OSI reference 
model comparing to the TCP/IP reference model, responsible organizations, Client-
Server communication architecture, application protocols and Internet services: 
Email, WWW, FTP, telnet, routing, multimedia and internet telephony, network 
management: IP addressing, IP assignment and translation, subnet, domain name 
resolution and routing and techniques. 

SCCS071  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ      3(2-2-5) 

    Object Oriented Programming 

    ศึกษา โปรแกรมเชิงวัตถุ ภาวะพหุสัณฐาน ลําดับชั้นของคลาส คอลเล็คชั่นคลาส
และการวนซ้ํา รูปแบบการออกแบบพื้นฐาน การโปรแกรมเชิงเหตุการณ การโปรแกรมภาวะพรอมกัน 
และการใชงานเอพีไอ  

    Study object-oriented programming, polymorphism, class hierarchies, 
collection classes and recursion, fundamental design pattern, event-driven 
programming, concurrent programming, and using APIs 

SCCS072  เทคโนโลยอีินเทอรเน็ตและการพัฒนาเว็บไซต         3(2-2-5)   

    Internet Technology and Website Development 

    ศึกษาความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต การออกแบบโครงสราง
เว็บไซต การจัดการไซตและทรัพยากรเว็บไซต การออกแบบภาพแบนเนอร ภาพกราฟก และ
มัลติมีเดียที่ใชในเว็บไซต การสรางเว็บเพจ การสรางเทมเพลตและการเรียกใช การจัดการขอมูล
สารสนเทศบนเว็บไซต 

    Study introduction to Internet technology, website structure design, 
manage site and website resource, design banner, graphic and multimedia in website, 
construct webpage, construct and use template, manage data, and information on 
website. 
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SCCS073  โครงงานวจิัยวิทยาการคอมพิวเตอร 2      2(0-4-2) 

    Research Computer Science Project II 

    ศึกษาโครงงานเฉพาะเรื่องสวนที่ 2 เปนงานตอเนื่องจากโครงงานเฉพาะเร่ืองสวนที่ 
1 (SCCS082) นักศึกษาตองเขียนโปรแกรมใหเสร็จสมบูรณ ทดสอบ และติดตั้งระบบ สงเอกสาร
ประกอบ และตองผานการสอบปากเปลาและการนําเสนอโครงงาน โดยนักศึกษาจะทํางานดังกลาว
ภายใตคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

    Study the projects are continuation of course SCCS082, students must 
complete the coding, testing, and deployment phase, submit formal documentation, 
and pass the oral examination and project presentation of their projects. Students 
will work under the supervision of faculty members. 

SCCS081  การวิเคราะหและออกแบบระบบ      3(3-0-6) 

    System Analysis and Design 

    ศึกษาองคประกอบของระบบ วัฎจักรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีวิเคราะหระบบ 
เคร่ืองมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการ การศึกษาความเปนไปไดของ
ระบบ การออกแบบระบบ การใชแผนภาพแสดงการไหลของขอมูล การใชแผนภาพแสดง
ความสัมพันธของขอมูล การออกแบบการรับขอมูล การออกแบบการแสดงผลขอมูล การออกแบบ
ฐานขอมูล การทําเอกสารประกอบ และการนําเสนอผลงาน 

    Study system computer software, development cycle, software 
development methodology, tool support software engineering, requirement analysis, 
feasibility study, system design, data flow diagram, E-R diagram, input-output data 
design, database design, document, and presentation. 

SCCS082  โครงงานวจิัยวิทยาการคอมพิวเตอร 1      2(0-4-2) 

    Research Computer Science Project I 

    ศึกษาโครงงานเฉพาะเร่ือง สวนที่ 1 เปนการทํางานกลุมหรือเดี่ยวภายใตคําแนะนํา
ของอาจารยที่ปรึกษา นักศึกษาแตละกลุมจะตองทําการศึกษาปญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่
เลือกไวอยางเปนระบบ โครงงานที่ทําจะตองเปนโครงงานที่ ใชความรูพื้นฐานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร รวมถึงการประยุกตใชแนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียนมา 
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    Study the first portion of a project-based individual or group study 
investigation. Students will work under the supervision of faculty members. Each 
group must choose to conduct a systematic investigation of a computer science 
problem of its choice. Project topic must require a substantial background in 
computer science and the application of studied concepts and techniques. 

SCCS091  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถ ุ      3(2-2-5) 

    Object Oriented Analysis and Design      

    ศึกษา หลักการพื้นฐานของวิธีเชิงวัตถุสําหรับการสรางแบบจําลองการวิเคราะห
ความตองการของระบบและการออกแบบ เนื้อหาประกอบดวยกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 
(การวิเคราะห  การออกแบบและการพัฒนา ติดตั้ ง ใชงานระบบ) การสรางคลาสและวัตถุ 
ความสัมพันธระหวางคลาส ความสัมพันธระหวางวัตถุ เทคนิคเชิงวัตถุ ภาษามาตรฐานที่ใชในการ
ออกแบบเชิงวัตถุ และเครื่องมอืวิศวกรรมซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาระบบ 

    Study fundamental principles of object-oriented approaches to 
modeling software requirements and design, topics include the objectoriented 
software development process (analysis, design and implementation), classes and 
objects, relationships among classes, relationships among objects, object-oriented 
techniques, the Unified Modeling Language (UML) and Computer-Aided Software 
Engineering (CASE) tools. 

SCCS09   คอมพวิเตอรกราฟก      3(2-2-5) 

    Computer Graphics 

    ศึกษา ระบบกราฟกชนิดราสเตอรและเวกเตอร อุปกรณนําเขาและอุปกรณการ
แสดงภาพกราฟก การนําคอมพิวเตอรกราฟกไปใชงานดานตาง ๆ แฟมขอมูลภาพกราฟก เทคนิคการ
สรางภาพเบื้องตน ไดแก การกําหนดสีและพิกัด การเปลี่ยนขนาด การหมุน การแปลงภาพในพิกัด 
การกําหนดพื้นที่รับชมและการกําหนดภาพใหอยูในพื้นที่ ขั้นตอนวิธีในการสรางเสนตรงและเสนโคง
แบบตาง ๆ วิธีการตาง ๆ ที่นิยมใชในรูการสรางรูปหลายเหลี่ยมในแบบสองมิติและสามมิติ และ
วิธีการในการกําหนดแสง เงา 

    Study raster and vector graphics systems, graphics input and output, 
graphics applications, graphics file formats, preliminary imaging techniques such as 
color coordinates, scaling, rotation, translation in image coordinates, viewing and 
clipping, algorithm to generate line and curves, 2D and 3D polygon creating, shading 
techniques. 
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SCCS101  ปญญาประดิษฐ      3(3-0-6) 

    Artificial Intelligence 

    ศึกษา ความหมาย ประวัติความเปนมาและสาขาของปญญาประดิษฐ หลักการเอ
เจนทอัจฉริยะ หลักการและการพัฒนาปญญาประดิษฐ การเรียนรูของเคร่ือง ขายงานประสาทเทียม  
กลไกการเลนเกม การแกไขปญหา และการคนหา การแทนความรู การรูจําแบบรูป และ ระบบ
ผูเชี่ยวชาญ      

    Study meaning, history and branches of artificial intelligent, concept 
and development of artificial intelligence, intelligent agent concept, machine 
learning, neural network, game playing, problem solving and search, knowledge 
representation, pattern recognition, and expert systems. 

SCCS102  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ      3(3-0-6) 

    Decision Support System    

    ศึกษา ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบสนับสนุนการตัดสินใจกับ
ระบบสารสนเทศแบบอื่น กระบวนการตัดสินใจของมนุษย ระบบงานและโมเดล ชนิดและ
สถาปตยกรรมของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ หัวขอตางๆในการสรางระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
ฮารดแวร ระบบปฏิบัติการสนับสนุนและแพลตฟอรม การสรางแบบจําลองเชงิคณิตศาสตรเพื่อเชาวน
ปญญาทางธุรกิจ และการจัดการสมรรถนะทางธุรกิจ  

        Study overview of information systems, Decision Support Systems (DSS) 
vs. other Information System (IS), human decision making processes, systems and 
models, types and architecture of DSS, issues in implementation of DSS project, 
hardware, supporting Operating System (OS) and platforms, mathematical models 
business intelligence, and business performance management. 

SCCS111  ระบบฐานขอมูล    3(3-0-6) 

    Database System 

    ศึกษา ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับฐานขอมูล องคประกอบและสถาปตยกรรมของ
ฐานขอมูล แบบจําลองฐานขอมูล แผนภาพเอนทิตี้รีเลชั่นชิพ วัฏจักรการพัฒนาฐานขอมูล การ
ออกแบบฐานขอมูลในระดับแนวคิดและระดับกายภาพ การนอรมอลไลเซชัน ภาษาที่ใชในฐานขอมูล 
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ภาษาที่ใชในการสืบคนแบบงาย (เอสคิวแอล) การสืบคนตามตวัอยาง(คิวบีอี) ฐานขอมูลเชิงอ็อบเจกต 
และฐานขอมูลแบบกระจายเบื้องตน และกรณีศึกษารูปแบบฐานขอมูลที่ใชในปจจุบัน 

    Study fundamental a database, database components and 
architecture, database model, entity relationship diagram, database development life 
cycle, database design, conceptual, physical, normalization, database languages, 
Simple Query Language (SQL), Query by Example (QBE), introduction to Object-
Oriented Database (OODB), and distributed database, and the case study of using 
popular database. 

SCCS112  ระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ          3(3-0-6) 

    Management Information System 

    ศึกษา ระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศในองคกร การจัดระบบของขอมูลและ
สารสนเทศวัฏจักรการพัฒนาระบบสารสนเทศ แนวทางในการพัฒนาระบบสารสนเทศ การจัดการ
โครงการ ระบบสารสนเทศและการตัดสินใจ พาณิชยอิเล็กทรอนิกส ผลกระทบของระบบสารสนเทศ
ตอบุคคลและสังคม 

    Study the information systems, information systems in organizations, 
organizing data and information, information systems development life cycle, themes 
in information systems development, project management, information systems and 
decision support, E-commerce, personal and social impact of information systems. 

SCCS113  โปรแกรมประยุกตดานสถิติและวจิัย          3(2-2-5) 

    Programming Application for Statistics and Research 

    ศึกษา การคํานวณและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร คารอยละ การวัดแนวโนม
เขาสูสวนกลาง การวัดการกระจาย การทดสอบสมมุติฐานเกี่ยวกับคาเฉลี่ย คาสัดสวน และสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การวัดความสัมพันธ การวัดความเชื่อมั่น และความเชื่อถือไดของแบบสอบถาม 
การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวและสองทาง การทดสอบนอนพาราเมตริก เชน ไคสแควร การ
ประมวลผลขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

    Study calculations and computer programming,  percentage, measures 
of central tendency, measurement of the distribution, to test the hypothesis about 
the mean, ratio and standard deviation, measuring the relationship, measure of 
confidence and reliability of the questionnaire, one-way analysis of variance and two-
way, non-parametric tests such as chi-square, data processing using software tools. 
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SCCS114  ระบบคลังขอมูลและเหมืองขอมลู      3(3-0-6) 

    Data Warehouse System and Data Mining   

    ศึกษา แนวคิดเบื้องตนของการทําเหมืองขอมูล ประเภทและเทคนิคการทําเหมือง
ขอมูล กระบวนการในการคนพบรูปแบบ ชั้นตอนวิธีในการแบงหมวดหมูและการจัดกลุม เครื่องมือที่
ใชในการทําเหมือนขอมูล ตนไมสําหรับการตัดสินใจ การสรางคลังขอมูลโดยมุงเนนประเด็นการใช
เคร่ืองมือและการประยุกตใช  

    Study fundamental concepts of data mining, types and techniques of 
data mining, procedures of pattern discovery, classification and clustering algorithms, 
data mining tools, decision trees, data warehousing and its applications using tools. 

SCCS115  ระบบการจัดการฐานขอมูล        3(2-2-5) 

    Database Management System 

    ศึกษา การจัดการฐานขอมูล ผูบริหารขอมูลและการบริหารขอมูล การใชงานขอมูล
พรอม ๆ กัน การกําหนดความปลอดภัยของขอมูล การสํารองและกูคืนขอมูล ระบบฐานขอมูลแบบ
กระขายและแบบลูกขายแมขาย โครงสรางแบบ N-tiers การเชื่อมตอกับฐานขอมูล ระบบฐานขอมูล
เฉพาะทาง เชน ฐานขอมูลสื่อประสม ฐานขอมูลแผนที่ ฐานขอมูลดานวิทยาศาสตร การจัดการองค
ความรู ระบบคลังขอมูล ระบบเหมืองขอมูล และระบบหองสมุดดิจิทัล การฝกเปนผูบริหารระบบ
ฐานขอมูลบนแมขายฐานขอมูล การเขียนโปรแกรมประยุกตเชื่อมโยงระบบฐานขอมูล 

    Study database management, data administration, concurrency 
database, security, backup and recovery, distributed database, client-server 
databases, n-tier architectures and database connectivity, special purposes database 
such as multimedia database, geometry database, scientific database, knowledge 
management, data warehouse, data mining and digital library. The practical 
component of this course covers topics database server administration, and database 
application software development. 

SCCS116   การพาณิชยอิเลก็ทรอนกิส      3(2-2-5) 

    Electronic Commerce 

    ศึกษา หลักการเบื้องตนของระบบอินเทอรเน็ต โครงสรางพื้นฐานของระบบการคา
อิเล็กทรอนิกส และหลักการเบื้องตนในการจัดการทางธุรกิจรูปแบบใหม ประเภทของระบบการคา
อิเล็กทรอนิกส ระบบการแลกเปลี่ยนขอมูลอิเล็กทรอนิกส หรือ EDI ระบบการรับ-จายเงินบน
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อินเทอรเน็ต ระบบความปลอดภัย ปญหาอุปสรรคของการคาอิเล็กทรอนิกส การพัฒนาและจัดตั้ง
เว็บไซต  การจดโดเมนเนม รวมทั้ งศึกษาระบบการจัดสงสินคา การขนสงสินคา การตลาด
อิเล็กทรอนิกส กฎหมายที่เกี่ยวของ และศึกษาเทคโนโลยีการคาอิเล็กทรอนิกสในอนาคต 

    Study basic principles of the internet systems, infrastructure for 
ecommerce, fundamental principles of management and new business models, 
types of e-commerce, systems of electronic data interchange (EDI), systems for 
purchasing on the internet, security systems, ecommerce problems, development 
and establishment of web sites, domain name, delivery systems, transportation, e-
markets, related laws, and e-commerce technology in the future. 

SCCS117   การพัฒนาโปรแกรมเพือ่การจัดการองคกร      3(2-2-5) 

    Application development for Organization Management 

    ศึกษา การทํางานและระบบงานในองคกร ฝกเขียนโปรแกรมและพัฒนาระบบ เพื่อ
ใชในการจัดการองคกร เชน ระบบทะเบียนบุคคล ระบบคลังสินคา เปนตน 

    Study works and system flow in organization, practice to programming 
and developing system for organization such as personnel system, inventory system 
etc. 

SCCS121  จริยธรรมและกฎหมายทางคอมพวิเตอร      3(3-0-6) 

    Moral and Law for Computer 

    ศึกษา ประเด็นสําคัญตางๆ ทางจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพ
คอมพิวเตอร นโยบายสาธารณะ ผลกระทบของคอมพิวเตอรที่มีตองานและสังคม แนวคิด วิธีการ 
และเครื่องมือในการวิเคราะห บทบาท หนาที่ และความรับผิดชอบทางวิชาชีพและสังคม ความเสี่ยง
และความนาเชื่อถือ ทรัพยสินทางปญญา ความเปนสวนตัว สิทธิและเสรีภาพ อาชญากรรม
คอมพิวเตอร ประเด็นทางเศรษฐศาสตร กรณีศึกษาสําคัญที่เกิดขึ้น องคกรและบุคคลที่เกี่ยวของ การ
วิเคราะหปญหาและเสนอแนวทางแกไข  

     Study the important ethical, legal and social issues on computer, 
public policy, methods and tools of analysis, professional and ethical responsibilities, 
risk and reliability, intellectual property, privacy and civil, computer crime, economic 
issues, case studies, stakeholders, problem analysis, and solutions. 
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SCCS122   สัมมนาคอมพิวเตอร       3(2-2-5) 

    Seminar in Computer Science 

    ศึกษา การนําเสนอและอภิปรายในหัวขอที่นาสนใจทางวิทยาการคอมพิวเตอร ใน
ความรูระดับปริญญาตร ี 

    Study the presentation and discussion on interesting topics in 
computer science at the bachelor’s degree level. 

SCCS123  ความปลอดภัยของสารสนเทศและเครือขาย      3(2-2-5) 

    Information and Network Security 

    ศึกษา หลักการและเปาหมายของการรักษาความภัย การประเมินความเสี่ยงและ
การบริหารจัดการ หลักทั่วไปในการปองกันระบบคอมพิวเตอร การควบคุม การเขาถึง หลักของการ
เขารหัสลับ รหัสลับแบบสมมาตรและไมสมมาตร การพิสูจนตัวจริง ภัยคุกคามและการปองกัน การ
รักษาความปลอดภัยของระบบ และเครือขายในทางปฏิบัติ 

    Study security goals and fundamentals, risk assessment and 
management, computer system protection principle, access controls, cryptography 
fundamental, symmetric and asymmetric encoding, authentications, system threats 
and protections, computer system, and network security practice. 

SCCS124  เตรียมฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพิวเตอร  1(0-3-2) 

    Preparation for Work Experience in Computer Science 

    ศึกษา กฎและเงื่อนไขสําหรับการฝกประสบการณวิชาชีพ งานที่เหมาะสม การแตง
กายและพฤติกรรมองคกร วินัยการทํางาน แนวคิดเรื่องบริษัทภิบาล และการแกปญหาเฉพาะหนา 

    Study rules and conditions for career training, suitable jobs, dress and 
workplace behavior, work discipline, good corporation, and problems solving. 

SCCS125  ฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร       6(560) 

    Work Experience in Computer Science 

    ฝกประสบการณ วิชาชีพในสถานประกอบการหรือองคกรของรัฐที่ไดรับความ
เห็นชอบจากสาขาวิชา โดยนักศึกษาตองนําความรูทางวิชาการที่ไดเรียนไปประยุกตใชและฝกทักษะ
ในภาวะแวดลอมการทํางานจริง ภายใตการกํากับดูแลของสถานประกอบการน้ัน โดยตองแสดงงานท่ี
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ไดรับมอบหมายอยางชดัเจน เมื่อเสร็จสิ้นการฝกประสบการณวิชาชีพแลวตองจัดสงรายงานในรปูแบบ
ตามที่สาขาวิชากําหนด 

    Work Experience in private or government agencies on the given 
organization from the faculty. Student must show the knowledge and skill in the 
actual working environment. Written report to be submitted at the end of practical 
period. 

SCCS126  เตรียมสหกจิศกึษา      1(0-3-2) 

    Pre – Cooperative Education 
 

การปฏิบัติการเตรียมความพรอมกอนออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการโดยใหมี

ความรู เรื่อง หลักการแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ

ขอบังคับเกี่ยวกับสหกิจศึกษา การพัฒนาความรูและทักษะพื้นฐานเทคนิคการเขียนจดหมายในการ

สมัครงาน การสอบสัมภาษณ บุคลิกภาพ และการเลือกสถานประกอบการ ตลอดจนคุณลักษณะอ่ืน 

ๆ ที่จําเปนสําหรับการไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการ การเสริมสรางทักษะและจริยธรรมใน

วิชาชีพเฉพาะสาขาวิชา ความรูเกี่ยวกับมาตรฐานสากล มาตรฐานความปลอดภยั และอาชีวอนามัยใน

สถานประกอบการ การเขียนรายงานทางวิชาการและการนําเสนอผลงาน 

Preparation for professional practice in an organization or a workplace emphasizing 
knowledge about the concept, process and steps, and relevant rules and regulations 
of cooperative education; development of basic knowledge and skills about job 
application letter writing techniques, job interview, personality development, 
workplace selection, and other qualifications needed for working; promotion of 
professional skills and ethics in a specific area, knowledge about international 
standard of security and professional health care in a workplace, academic report 
writing, and presentation skills. 

SCCS127  สหกิจศึกษา     6(560) 

    Cooperative Education 
 นักศึกษาตองไปปฏิบัติงานเชิงวิชาการหรือวิชาชีพเต็มเวลาเสมือนเปนพนักงาน

ชั่วคราว ณ สถานประกอบการ ครบ 1 ภาคการศึกษาตามที่สาขาวิชากําหนด เมื่อสิ้นสุดการ

ปฏิบัติงานแลวนักศึกษาจะตองสงรายงานวิชาการ และนําเสนอผลปฏิบัติงานตอคณาจารยใน

สาขาวิชาเพื่อทําการประเมินผล โดยการประเมินตองดําเนินการโดยอาจารยที่ปรึกษาสหกิจศึกษา
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ตําแหนงงานที่นักศึกษาไดนําความรูและศาสตรตางๆ ที่ไดศึกษาในมหาวิทยาลยัไปใชใน และพนักงาน

ที่ควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และประเมินจากรายงานวิชาการ    

                     Students are required to perform fulltime academic and professional 
practice just as employee at an organization or a workplace, decided by the certain 
program, for one semester. After finishing their working practice, they are to submit 
the academic report of their working and do presentation to the teachers in the 
program for evaluation. The evaluation is done by the cooperative advisers and the 
supervisor in the workplace and is also based on the academic report. 

SCCS131   วิศวกรรมซอฟตแวร     3(3-0-6) 

    Software Engineering 

    ศึกษา ความหมาย ขอบเขต และประโยชนของวิศวกรรมซอฟตแวร  กระบวนการ
ซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการของซอฟตแวร การวางแผนงานโครงงานซอฟตแวร  การ
ออกแบบซอฟตแวร  การพัฒนาซอฟตแวร การรับประกันคุณภาพของซอฟตแวร การบริหารโครงงาน
ซอฟตแวร  และการวัดความซับซอนของซอฟตแวร การนําสื่อประสมมาประยุกตใชในการออกแบบ
ซอฟตแวร  เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร และการดูแลรักษาซอฟตแวร 

    Study meaning, scope and advantage of software engineering, software 
process, software requirement analysis, software projects management, software 
design, software development, software quality assurance, complexity measurement, 
CASE tools, software testing technique, and software maintenance. 

SCIT022   การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบื้องตน     3(2-2-5) 

    Computer Game Design and Development 

    ศึกษา การออกแบบและเคร่ืองมือการพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบื้องตน ระบบกราฟก
ที่ใชในเกม เครื่องมือกราฟกที่ใชในเกม สถาปตยกรรมเกม กรณีศึกษาของสถาปตยกรรมเกมแบบ
ตางๆ กระบวนวิธีในการออกแบบเกม การออกแบบปญญาประดิษฐในเกมและการนําไปใช 
เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับเกมที่เลนผานเครือขายและเกมออนไลน เครื่องประมวลผลสําหรับเกม
ออนไลนแบบมีผูเลนจํานวนมาก แนวโนมของเทคโนโลยีใหมๆและผลกระทบตอการออกแบบเกม 

    Study the Introduction to game design and development tools, 
graphics systems utilized in games, graphical tools used in games, game architecture, 
case study of various game architectures, game design methodology, Artificial 
Intelligence (AI) design and implementation in game, online and network games and 
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related technologies, Massively Multiplayer Online Game (MMOG or MMO) games 
engine, potential future technology and its impact on game design.  

SCIT052   การโปรแกรมเทคโนโลยไีรสาย     3(2-2-5) 

    Programming on Wireless Technology 

    ศึกษา หลักการและเทคโนโลยีที่สําคัญของการสื่อสารแบบไรสาย เทคนิคและ
โพรโตคอลที่ใชในการสงและรับขอมูล มาตรฐานที่สําคัญในการสื่อสารแบบไรสาย ขอจํากัดของการ
สื่อสารแบบไรสาย รูปแบบสําหรับเครือขายไรสาย การออกแบบและการจัดการเครือขายไรสาย หลัก
และวิธีการดําเนินการในระบบประมวลผลแบบกระจาย โพรโตคอลสนับสนุนการทํางานของโปรแกรม
ประยุกตที่สําคัญ หลักและวิธีการเขียนโปรแกรมประยุกตสําหรับเครือขายไรสาย  

    Study principles and technologies of wireless communication, data 
transmission techniques and protocols, wireless networking-standards, topologies, 
design and manipulation, principles and operation method in distributed processing, 
application supporting protocols and their implementations. 

SCIT131   การเขียนโปรแกรมบนเวบ็       3(2-2-5) 

    Web Programming 

    ศึกษา การสรางโปรแกรมประมวลผลบนระบบเว็บ การออกแบบสวนตดิตอผูใช การ
สรางเว็บแบบไดนามิก การใชประโยชนโปรแกรมฝงลูกขายและแมขาย การใชโปรแกรมฝงลูกขายเพื่อ
ควบคุมการทํางานของเว็บ กลไกคุกกี้และการสรางเว็บที่เก็บสถานะ การใชทรัพยากรบนแมขายและ
ในระบบเครือขาย ระบบประมวลผลรวมกับฐานขอมูล ขอคํานึงถึงดานความปลอดภัยของระบบงาน 

    Study web application development processes, user interface design 
for effective interaction and processing, client-side language, programming concepts, 
DOM, HTTP request and response, stateless and stateful concept, server-side 
language and programming, server services/resources and API, tools and IDE for web 
application development, database integration application, security issues for web 
application. 
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ENGA221  ภาษาอังกฤษเฉพาะกิจ 2    3(3-0-6) 
    English for Specific Purposes 2 

    พัฒนาทักษะการอาน การเขียน และการแปลภาษาอังกฤษในสาขาวิชาเฉพาะที่
สอดคลองกับวัตถุประสงคของกลุมผูเรียน ประยุกตใชทักษะการอาน การเขียน และการแปลภาษา
อังกฤษในงานวิชาการ และในงานอาชีพ ฝกฝนการเขียนและการแปลเกี่ยวกับรายงาน โครงการ และ
บทคัดยอตางๆ ในสาขาที่ศึกษา  

    Develop reading, writing and translation skills in a particular field of 
study; apply reading, writing and translation skills in academic and professional 
situation; practice writing and translation reports, projects and abstracts of the 
specific field. 
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ภาคผนวก ข 
ประวัติ ผลงาน คุณวุฒิ และตําแหนงทางวิชาการของอาจารยประจําหลักสูตร 
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ท่ี 
 

ช่ือ-สกุล 
ตําแหนงทางวิชาการ 
คุณวุฒ(ิสาขาวิชา) 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

หลักสูตร 2550 หลักสูตรปรับปรุง 

1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นางทัสนันทน  ตรีนันทรัตน 
 

อาจารย  
 

วท.บ.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร) 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 
ปท่ีสําเร็จการศึกษา 2536 
 

วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร;คอมพิวเตอร)) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
ปท่ีสําเร็จการศึกษา  2545 

งานแตงเรียบเรียง 
 
-  การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  
-  การประมวลผลขอมูลและ
แฟมขอมูล 
-  โครงสรางขอมูล 
 
งานวิจัย  
 
-  การพัฒนานวัตกรรม
บทเรียนออนไลน  (E-
Learning) เรื่อง  การเขียน
โปรแกรมภาษา C 
-  ระบบประเมินอาจารย
ผูสอนออนไลน 

-  การเขยีน
โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  
-  การประมวลผล
ขอมูลและ
แฟมขอมูล 
 

-  การเขยีน
โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  
-  การประมวลผล
ขอมูลและ
แฟมขอมูล 
 

2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

นายประยูร  ไชยบุตร 
 

อาจารย  
 

ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา)  
สถาบันราชภัฏเชียงใหม 
ปท่ีสําเร็จการศึกษา 2536 
 

วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร;วิทยาการ
คอมพิวเตอร)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง 
ปท่ีสําเร็จการศึกษา 2544 

งานแตงเรียบเรียง 
 
-  ระบบปฏิบัติการ 
 
งานวิจัย  
-  การพัฒนาโปรแกรมระบบ
ฐานขอมูลการทองเที่ยวเพื่อ
การศึกษาสถานที่ทองเที่ยว
จังหวัดเพชรบูรณ 
-  ระบบสารสนเทศดานงาน
บุคคล 
-  ระบบการสงเกรดสถาบัน
ราชภัฏเพชรบูรณ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-  ระบบปฏิบัติการ 
-  การเขยีน
โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  
-  การประมวลผล
ขอมูลและ
แฟมขอมูล 
 

-  ระบบปฏิบัติการ 
-  การเขยีน
โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร  
-  การประมวลผล
ขอมูลและ
แฟมขอมูล 
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4. นางสาวยภุา  สุธงษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




