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ค าน า 
 

 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ ให้ความส าคัญกับการ
พัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์ของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) และตอบสนอง
การประกันคุณภาพการศึกษา ทั้งการประกันคุณภาพการศึกษาภายในและภายนอก ซึ่งผู้บริหาร 
คณาจารย์ และบุคลากรของคณะมีความตระหนัก และเข้าใจในระบบการประกันคุณภาพการศึกษา 
และใช้เป็นกลไกในการขับเคลื่อนนโยบายการบริหารคุณภาพอย่างต่อเนื่อง พร้อมทั้งพัฒนาระบบและ
กลไกการประกันคุณภาพการศึกษาควบคู่กับกิจกรรมการผลิตบัณฑิตซึ่งเป็นพันธกิจหลักของคณะวิชา
ที่ต้องด าเนินการ เพ่ือก ากับติดตามคุณภาพผลผลิตอย่างต่อเนื่อง 
     จากกรอบแนวคิดและหลักการแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  12  
(พ.ศ. 2560 – 2564) ที่กล่าวถึงความต้องการพัฒนาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมของ
ประเทศให้ดีขึ้น รวมทั้งการสนับสนุนให้มีบริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างทั่วถึง 
กระจายไปตามภูมิภาคต่าง ๆ และมีราคาถูกลง การเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีต่าง ๆ ในอนาคต โดยมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบทั้งการพัฒนาหรือ
สร้างองค์ความรู้ รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาผสมผสาน  เน้นผู้ใช้บริการสามารถ
เข้าถึงสารสนเทศและการบริการ องค์กรมีสารสนเทศและองค์ความรู้ บุคลากรขององค์กรใช้ประโยชน์
จากวิทยาการคอมพิวเตอร์ ในการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ จึงต้องใช้บุคลากรทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพเป็นจ านวนมาก เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการที่จ าเป็นส าหรับ
การพัฒนาประเทศ 

ดังนั้น  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ จึงได้ปรับปรุงหลักสูตรให้ได้มาตรฐานตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะด้าน
ทางวิทยาศาสตร์ วิทยาการคอมพิวเตอร์ และมีความพร้อมที่จะเข้าสู่การแข่งขันในตลาดแรงงานเสรี 
รวมทั้งเป็นบุคลากรเฉพาะทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ
ต่อไป 
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มคอ.2 
รายละเอียดของหลักสตูร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

หมวดที่ 1 ขอ้มลูทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร  

รหัสหลักสูตร :        25501541100502 
ภาษาไทย :   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
ภาษาอังกฤษ :   Bachelor of Science Program in Computer Science 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) :  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
 ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) :    Bachelor of Science (Computer Science) 
 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) :     B.Sc. (Computer Science) 
 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา 
ไม่มี 

 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า 128 หน่วยกิต 

 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ  

 หลักสูตรระดับปริญญาตรี   4 ปี 
 

5.2 ประเภทของหลักสูตร 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
      ปริญญาตรีทางวิชาการ 
     ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
     หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
     ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
     ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
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     หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
     ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
     ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าปฏิบัติการ 

  
 5.3 ภาษาที่ใช้  

 ภาษาไทย 
 

 5.4 การรับเข้าศึกษา  
รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  
           เป็นหลักสูตรของมหาวิทยาลัยโดยเฉพาะ 
 เป็นหลักสูตรที่ได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น 

-  ชื่อสถาบัน......................................................................................  
-  รูปแบบของความร่วมมือสนับสนุน................................. 
 

 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564  ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต พ.ศ. 2559 

                  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
        หลักสูตรใหม ่พ.ศ. ..........................  

- กรรมการวิชาการ ได้พิจารณากลั่นกรองหลักสูตร ในการประชุม  ครั้งที่ 1/2564 
   วันที่ 27  เดือน  มกราคม  พ.ศ. 2564 

- สภาวิชาการ เห็นชอบในการน าเสนอหลักสูตรต่อมหาวิทยาลัย ในการประชุม  ครั้งที ่2/2564  
วันที่ 2 เดือน  เมษายน พ.ศ. 2564 

- สภามหาวิทยาลัย เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่ 4/2564       
วันที่ 21 เดือน  เมษายน พ.ศ. 2564 

- เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552  ในปีการศึกษา 2566  
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8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสําเร็จการศึกษา 
8.1 นักวิจัยและพัฒนาซอฟต์แวร์ 
8.2 นักออกแบบและพัฒนาระบบ 
8.3 นักพัฒนาเว็บและโมบายด์แอปพลิเคชัน 
8.4 นักดูแลระบบฐานข้อมูล 
8.5 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
8.6 ครู 
8.7 เจ้าหน้าที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
8.8  ผู้ประกอบการทางด้านซอฟต์แวร์ 
 

9. ชื่อ คุณวุฒิการศึกษาและเลขประจําตัวบัตรประชาชน ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

ลําดับ 
ที่ 

ชื่อ –สกุล และ 
เลขประจําตัวบัตร

ประชาชน 

ตําแหน่ง
ทางวิชาการ คุณวุฒิ สถานศึกษา 

ปีพ.ศ. 
ที่จบ 

9.1 นายเจษฎาพร  ปาคําวัง 
 (3–6607–00337–XX–X ) 

อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2551 
2548 

9.2 นางยุภา  คําตะพล 
(1–4205–00003– XX–X) 

อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2553 
2549 

9.3 นางทัสนันทน์  ตรีนันทรัตน์ 
(3–1006–00705- XX–X) 

อาจารย์ วท.ม. การศึกษาวิทยาศาสตร์
(คอมพิวเตอร์) 
 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2545 
 
 

2536 
9.4 นางสาวดวงจันทร์ สีหาราช 

(3-3605-00427- XX–X) 
อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2551 
2548 

9.5 นายเขมปริต  ขุนราชเสนา 
(3-8601-00737- XX–X) 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

กศ.ม. (เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา แขนง คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 
ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
 
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ 

2555 
 
 

2545 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
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11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
  11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

การพัฒนาประเทศไทยภายใต้แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ได้ส่งผลให้ประเทศมี
การพัฒนาในทุกมิติ เช่น ด้านเศรษฐกิจประเทศไทยได้รับการยกระดับเป็นประเทศในกลุ่มบนของกลุ่ม
ประเทศระดับรายได้ปานกลาง ด้านสังคมที่มีการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนส่งผลให้ประเทศ
ไทยหลุดพ้นจากการเป็นประเทศยากจน อย่างไรก็ตาม ประเทศไทยยังมีความท้าทายต่อการพัฒนาที่
ส าคัญ อาทิ อัตราการขยายตัวทางเศรษฐกิจที่ร้อยละ 3.9 ถือว่าอยู่ในระดับต่ ากว่าศักยภาพ เมื่อเทียบ
กับร้อยละ 6.0 ต่อปี โดยมีสาเหตุหลักจากการชะลอตัวของการลงทุนภายในประเทศและสถานการณ์
เศรษฐกิจโลกที่ยังไม่ฟ้ืนตัวได้เต็มที่  ความเปลี่ยนแปลงจากโลกาภิวัตน์และความก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ได้รับการพัฒนาอย่างก้าวกระโดดจะก่อให้เกิดนวัตกรรมอย่างพลิกผัน 
เช่น เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ หุ่นยนต์
และโดรน เทคโนโลยีพันธุกรรมสมัยใหม่ และเทคโนโลยีทางการเงิน ซึ่งตัวอย่างแนวโน้มการพัฒนา
เทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดดเหล่านี้ คาดว่าจะเป็นปัจจัยสนับสนุนหลักที่ช่วยท าให้เศรษฐกิจโลกและ
เศรษฐกิจไทยมีแนวโน้มที่จะกลับมาขยายตัวได้เข้มแข็งขึ้น นอกจากนั้น ประเทศไทยคาดว่าจะเข้าสู่
การเป็นสังคมสูงวัยระดับสุดยอดในปี พ.ศ. 2574 จะก่อให้เกิดโอกาสใหม่ ๆ ในการตอบสนองความ
ต้องการของกลุ่มผู้บริโภคสูงอายุที่จะมีสัดส่วนเพิ่มขึ้น  

โดยประเทศไทยได้วางกรอบยุทธศาสตร์ในการพัฒนาประเทศ ภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
(พ.ศ. 2561-2580) ที่ได้ประกาศไว้ในราชกิจจานุเบกษา ประกอบด้วย  6 ยุทธศาสตร์ โดยมี
ยุทธศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาก าลังคน คือ ยุทธศาสตร์ที่ 2 ยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้าง
ความสามารถในการแข่งขัน และยุทธศาสตร์ที่ 3 ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้าง      
ศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ ซึ่งทั้ง 2 ยุทธศาสตร์จะเกี่ยวข้องกับการพัฒนาก าลังคน พัฒนาโครงสร้าง
พ้ืนฐานของประเทศในด้าน วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ดิจิทัล และทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 ซึ่ง
สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560 – 2564 (ส านักงาน
คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559) ที่ กล่าวถึงสถานการณ์การพัฒนา
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมของประเทศยังต้องการการพัฒนาเพ่ิม และสอดคล้องกับ
นโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (2561 -2580) ของ
ส านักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ พบว่า สังคมโลกเชื่อมโยงกันมากขึ้น
ในสภาพไร้พรหมแดน แนวโน้มการพัฒนาทางเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเทคโนโลยีดิจิทัลมีการเปลี่ยนแปลงอย่างก้าวกระโดด ซึ่งหลอมรวมเข้ากับวิถีการด าเนินชีวิต
และปฏิวัติโครงสร้างรูปแบบกิจกรรมทางเศรษฐกิจ กระบวนการผลิต การค้า การบริการ การท างาน
ของรัฐ และกระบวนการทางสังคมไปจากเดิม  รัฐบาลตระหนักถึงความจ าเป็นในการน าเทคโนโลยี
ดิจิทัลมาเป็นองค์ประกอบส าคัญ ในการขับเคลื่อนการปฏิรูปประเทศสู่การเป็นประเทศไทย 4.0 เพ่ือ
สร้างระบบเศรษฐกิจและสังคมของประเทศท่ีขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม และสร้างความได้เปรียบในการ
แข่งขันให้กับประเทศ โดยจัดท ายกร่างแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  13  
(พ.ศ. 2566-2570) ให้มุ่งประเด็นถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี โดยผสานเทคโนโลยีดิจิทัลเข้า
ด้วยกันกับเทคโนโลยีด้านอ่ืนๆ และมีการน าเอาเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
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(Big Data Analysis) บล็อกเชน (Blockchain) และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things) 
มาใช้ประโยชน์ในภาคส่วนต่าง ๆ อย่างกว้างขวางอาทิ การใช้ข้อมูลขนาดใหญ่ในการก าหนดทิศทาง
ธุรกิจเพ่ือตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคได้อย่างเฉพาะเจาะจง การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการ
จัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษา หรือแม้กระทั่งการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการยกระดับ
ประสิทธิภาพการให้บริการสาธารณะของภาครัฐ   (กรอบแผนพัฒนา เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับที่ 13, ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ สืบค้นวันที่ 5 เมษายน 2564)   

ประเทศไทยจะสามารถน าเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เพ่ือให้เกิดการพัฒนาประเทศได้มากน้อย
เพียงใดนั้นเงื่อนไขที่ส าคัญคือ ความพร้อมด้านเทคโนโลยีดิจิทัลของประเทศและความสามารถในการ
พัฒนาเสริมสร้างความแข็งแกร่งด้านดิจิทัลของประเทศในอนาคต ดังนั้น จึงได้มีการประเมิน
สถานภาพการพัฒนาด้านดิจิทัล ยกตัวอย่างเช่น ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานยังมีจุดอ่อนในการ
แพร่กระจายและส่งผลถึงการเข้าถึงและการใช้งานในภาคส่วนต่าง ๆ ที่มีระดับต่ า ด้านการใช้
ประโยชน์เทคโนโลยีดิจิทัลของประชาชนและภาคสังคมมุ่งเน้นไปที่ใช้เพ่ือความสนุกสนาน บันเทิง 
โดยไม่ได้น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์เท่าที่ควร ด้านภาคธุรกิจกับเทคโนโลยีดิจิทัล พบกว่าการใช้งาน
เทคโนโลยีดิจิทัลยังไม่สูงมากนัก ตัวอย่างเช่น ธุรกิจ SMEs มีการใช้คอมพิวเตอร์เพียงร้อยละ 22.5 
และมีการใช้อินเทอร์เน็ตเพียงร้อยละ 18.3 และในด้านทรัพยากรมนุษย์ พบว่ามีผู้ท างานด้านไอซีทีที่
มีอยู่ในตลาดแรงงานที่คิดอัตราส่วนต่อก าลังคนทั้งประเทศเพียงร้อยละ 1.49 ซึ่งนับว่าก าลังคนด้าน
ดิจิทัลต่ ามากเมื่อเทียบกับประเทศเพ่ือนบ้าน โดยผู้ท างานในกรณีของก าลังคนทางด้านซอฟต์แวร์ 
พบว่ามีจ านวนประมาณ 50,934 ราย โดยมีพนักงานที่เป็นโปรแกรมเมอร์มากที่สุด ขณะที่บุคลากร
ด้านซอฟต์แวร์สมองกลฝังตัวมีเพียง 1,536 ราย ซึ่งแสดงถึงการขาดแคลนบุคลากรอย่างรุนแรงและ
ต่อเนื่อง  จากสภาพดังกล่าวทางกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ได้ก าหนด
นโยบายและยุทธศาสตร์การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม พ.ศ.  2563-2570 โดยมี
วิสัยทัศน์เพือ่ “เตรียมคนไทยแห่งศตวรรษท่ี 21 พัฒนาเศรษฐกิจที่กระจายโอกาสอย่างทั่วถึง สังคมที่
มั่นคง และสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน โดยสร้างความเข้มแข็งทางนวัตกรรมระดับแนวหน้าในสากล น าพา
ประเทศไปสู่ประเทศที่พัฒนาแล้ว” โดยมุ่งเน้นด้านการพัฒนาก าลังคนและสถาบันความรู้ การวิจัย
และสร้างนวัตกรรม โดยพัฒนาก าลังคนให้สามารถเข้าถึงสารสนเทศและบริการ องค์กรมีสารสนเทศ
และองค์ความรู้ บุคลากรขององค์กรใช้ประโยชน์จากด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี ซึ่งมี
ความจ าเป็นต้องเตรียมบุคลากรที่มีคุณภาพเป็นจ านวนมาก เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการที่
จ าเป็นส าหรับการพัฒนาประเทศ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้พัฒนาและปรับปรุง
หลักสูตรโดยมุ่งเน้นผลิตบัณฑิตเป็นนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
นโยบายของคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม รวมถึงนโยบายและยุทธศาสตร์ของ
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม บัณฑิตสามารถวิเคราะห์ ออกแบบและ
พัฒนาระบบงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นพ้ืนฐานส าหรับการพัฒนานวัตกรรม ด้าน
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ หุ่นยนต์และ 
โดรน เทคโนโลยีพันธุกรรมสมัยใหม่ และเทคโนโลยีทางการเงิน บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาสามารถ
ประกอบอาชีพด้านคอมพิวเตอร์ได ้เช่น การพัฒนาซอฟต์แวร์ส าหรับองค์กร การพัฒนาแอปพลิเคชัน
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บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การพัฒนาโปรแกรมบนระบบคลาวด์ การพัฒนาเกมและสื่อประสม ผู้ดูแล
ฐานข้อมูลและระบบเครือข่าย นักวิเคราะห์ข้อมูลจากเหมืองข้อมูลและข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data)
รวมถึงการปฏิบัติงานในหน่วยงานราชการในต าแหน่งที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
 

 11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 สถานการณ์การเปลี่ยนแปลงด้านสังคมและวัฒนธรรมมีความแตกต่างจากในอดีต ซ่ึงเห็นได้
จากการเลื่อนไหลของวัฒนธรรมต่างชาติเข้าสู่ประเทศ ทั้งด้านสื่อสารมวลชนและเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยขาดการคัดกรองและเลือกรับ ท าให้คุณธรรมจริยธรรมลดลง โดยเฉพาะเด็กและ
เยาวชนเนื่องจากวิถีชีวิตและสภาพสังคมที่เปลี่ยนไป ซึ่งเป็นปัญหาที่มีความท้าทายในการพัฒนาและ
ยกระดับประเทศให้สามารถเติบโตได้อย่างยั่งยืน ผลของความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรม ท าให้เกิดแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญหลายด้าน ท าให้เผชิญกับสภาพปัญหาทาง
สังคมที่เกิดค่านิยมใหม่ที่ได้รับผลกระทบมาจากการเลื่อนไหลของวัฒนธรรมอย่างไร้พรหมแดน 
ประกอบกับการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างประชากรที่มีสัดส่วนประชากรวัยแรงงานและวัยเด็กที่ลดลง
และประชากรสูงอายุที่เพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้ก าลังแรงงานมีแนวโน้มลดลงกว่าร้อยละ 30 
นอกจากนี้โอกาสในการเข้าถึงการศึกษาในระดับสูงนั้น ยังคงมีความแตกต่างตามระดับฐานะและ   
พ้ืนฐานความรู้ของกลุ่มประชากร ในขณะเดียวกันความก้าวหน้าในการติดต่อสื่อสาร การขยายตัว 
ของเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ ส่งผลให้มีโอกาสที่ดีหรืออาจจะมีความเสี่ยงต่อการด าเนินชีวิต 
ทัศนคติ รวมถึงการด ารงอยู่และความเชื่อในสังคม ตลอดจนความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล วัฒนธรรม
ทางสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง รวมไปถึงกระบวนการเรียนรู้และพฤติกรรมการบริโภคของคนใน
ประเทศ สิ่งเหล่านี้น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงทางสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่งสังคมการท างานที่จะต้องใช้
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการด าเนินงาน ซึ่งในประเทศ
ไทยที่มีอุตสาหกรรมหรือธุรกิจที่มีการลงทุนจากต่างประเทศในลักษณะธุรกิจระหว่างประเทศที่ต้อง
อาศัยระบบสารสนเทศในการเชื่อมโยงและแบ่งปัน การบูรณาการของสถานประกอบการที่ต้องท างาน
บนพ้ืนฐานของข้อมูลสารสนเทศที่ถูกต้องและแม่นย าทันต่อการใช้งานแบบทันทีทันใด ก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมการท างานจากเดิมที่ใช้กระดาษและระบบมือ มาเป็นระบบคอมพิวเตอร์แบบ
อัตโนมัติหรือก่ึงอัตโนมัติท าให้มีความถูกต้อง แม่นย า และมีประสิทธิภาพที่สูงกว่า   
 ดังนั้นบัณฑิตซึ่งเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ จ าเป็นจะต้องถูกพัฒนา เพ่ือให้มี
ความสามารถก้าวทันต่อเทคโนโลยีและการเปลี่ยนแปลง มีความเป็นมืออาชีพ เข้าใจบริบทด้านการ
เปลี่ยนแปลงและการบูรณาการในด้านเศรษฐกิจ เทคโนโลยี สังคมและวัฒนธรรม การท างานและ
ด าเนินชีวิต เพ่ือที่จะช่วยขับเคลื่อนประเทศให้ด าเนินไปอย่างสอดคล้อง ทันต่อการแข่งขัน เหมาะสม
กับสถานการณ์หรือปัจจัยภายนอกทั้งในปัจจุบันและอนาคต 
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12. ผลกระทบจาก ข้อ 11 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
  12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

  จากผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอก ในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนา
หลักสูตรในเชิงรุกท่ีมีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการด้านเทคโนโลยี ไม่ว่าจะเป็น
วิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือ ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และรองรับการแข่งขันทาง
ธุรกิจภาคอุตสาหกรรม ทั้งในประเทศและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางด้านคอมพิวเตอร์ 
จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับ
ลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบของวิทยาศาสตร์ทางด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศต่อสังคมและท้องถิ่น โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่ง
เป็นไปตามนโยบาย และพันธกิจของมหาวิทยาลัยด้านผลิตบัณฑิตที่มีความรู้คู่คุณธรรม จริยธรรมและ
ปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพสามารถตอบสนองต่อความต้องการของท้องถิ่น ดังนั้น ในการ
พัฒนาหลักสูตร จึงมีแนวทางดังนี้ 

1) ปรับหลักสูตรจากเดิมโดยเพ่ิมรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (IoT) 
เพ่ือให้บัณฑิตมีความรู้ความสามารถในการพัฒนาระบบงานคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงกับอุปกรณ์ที่
อ านวยความสะดวกในชีวิตประจ าวัน หรือตามความต้องการของสภาพแวดล้อม 

2) คงรายวิชาที่สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์  
พ.ศ. 2552 และปรับปรุงค าอธิบายรายวิชาให้ทันสมัย 

3) ปรับเวลาในการเรียนการสอนบางรายวิชาที่ต้องฝึกทักษะและความเชี่ยวชาญเพ่ือเพ่ิม
ศักยภาพและพร้อมปฏิบัติงานจริง 

4) เพ่ิมรายวิชาที่สอดคล้องกับเทคโนโลยีปัจจุบันและความต้องการของตลาดแรงงาน
ทางด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 

 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 ผลกระทบจากสถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีต่อพันธกิจของ
มหาวิทยาลัยที่ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้คู่คุณธรรม จริยธรรมและปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
สามารถตอบสนองต่อความต้องการของท้องถิ่น การพัฒนาหลักสูตรจึงต้องเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความรู้
ความสามารถทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และการจัดการสารสนเทศสมัยใหม่ และให้เป็นผู้มีความรู้คู่
คุณธรรม มีความเป็นผู้น าและทัศนคติที่ดีต่อวิชาชีพ โดยแนวทางการออกแบบการสอนในลักษณะที่มี
ทฤษฎีควบคู่ไปกับการปฏิบัติจริงแบบความร่วมมือของสถานประกอบการหรือสหกิจศึกษา 
(Cooperative Education) ในรูปแบบ การเรียนรู้คู่การท างาน (Work Integrated Learning: WIL) 
โดยใช้เทคโนโลยีที่บูรณาการกับกระบวนการจัดการธุรกิจที่ทันสมัย และจากโจทย์และความร่วมมือ
ของเครือข่ายวิชาการกับสถาบันการศึกษาและบริษัทเอกชนชั้นน าในระดับชาติ เป็นเครื่องมือส าคัญ 
เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือยกระดับการ
ด าเนินกิจการขององค์กร 
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13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของสถาบัน  
 13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

  รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ได้แก่ กลุ่มภาษา กลุ่มมนุษยศาสตร์ กลุ่มสังคมศาสตร์ 
และกลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  
  รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี ได้แก่  รายวิชาใด ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์  โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว 
 

 13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้สาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน  
 13.2.1 รายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ (3 หน่วยกิต) เปิดสอนให้กับนักศึกษา

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยีการเกษตรและ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม   

 13.2.2 รายวิชาการออกแบบตัวเชื่อมประสานและประสบการณ์ของผู้ใช้ (3 หน่วยกิต) เปิด
สอนให้กับนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ
สารสนเทศสมัยใหม่ 

 13.2.3 รายวิชาการเขียนโปรแกรมบนเว็บ (3 หน่วยกิต) เปิดสอนให้กับนักศึกษาหลักสูตร
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการสารสนเทศสมัยใหม่ 

 13.2.4 รายวิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบ (3 หน่วยกิต) เปิดสอนให้กับนักศึกษา
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการสารสนเทศสมัยใหม่ 

 13.2.5 รายวิชาพ้ืนฐานการแก้ปัญหาและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (3 หน่วยกิต) เปิดสอน
ให้กับนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ
สารสนเทศสมัยใหม่ 

 13.2.6 รายวิชาระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  (3 หน่วยกิต) เปิดสอน
ให้กับนักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ
สารสนเทศสมัยใหม่ 

 13.2.7 รายวิชาโครงสร้างดิสครีต (3 หน่วยกิต) เปิดสอนให้กับนักศึกษาหลักสูตรวิทยา
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการสารสนเทศสมัยใหม่ 

 
  13.3 การบริหารจัดการ  

   ก าหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรของสาขาวิชา  ประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจาก
สาขาวิชาอ่ืนหรือหลักสูตรหรือคณะอ่ืนที่เกี่ยวข้อง ด้านเนื้อหาสาระ รายละเอียดของรายวิชา การจัด
ตารางเรียนตารางสอน ให้สอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552  เพ่ือบริหารจัดการการเรียนการสอนให้มีผลมาตรฐานการเรียนรู้
เป็นไปตามที่ระบุในหลักสูตร  รวมทั้งก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนจัดท ารายละเอียดของวิชาและรายงาน
ผลการด าเนินการของรายวิชา  เพ่ือเป็นมาตรฐานในการติดตามและประเมินคุณภาพการเรียนการ
สอน 
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หมวดที่ 2  ข้อมลูเฉพาะของหลักสตูร 
 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1  ปรัชญา   
  มุ่งพัฒนาบุคลากร ที่มีความรู้ ความสามารถทางด้านคอมพิวเตอร์ สามารถน าความรู้ที่ได้ไป
ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมกับสภาพขององค์กรในท้องถิ่น 

 1.2 ความส าคัญ  
  ปัจจุบันโลกมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงและวิวัฒนาการทางด้านเทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว ท าให้
องค์กรธุรกิจทั่วโลกต้องปรับตัวให้มีความสามารถในการแข่งขัน และเริ่มให้ความส าคัญกับการน า
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศต่าง ๆ มาใช้ เพ่ือสนับสนุนการปฏิบัติการในองค์กร 
รวมถึงการสกัดองค์ความรู้ต่าง ๆ จากระบบสารสนเทศที่มีอยู่มาช่วยในการตัดสินใจในองค์กร ท าให้
การด าเนินกระบวนการธุรกิจขององค์กรบรรลุประสิทธิผล และมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
  หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นและได้รับการรับรองจากส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษา ได้มีการปรับปรุงหลักสูตรตามวงรอบ ซึ่งในรอบการปรับปรุงหลักสูตร 
พ.ศ. 2564 นี้ ได้ปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2552 และความทันสมัยของเทคโนโลยี รวมถึงสถานการณ์ตลาดแรงงานที่ มีการแข่งขันของ
ตลาดแรงงานและความต้องการจากผู้ประกอบการ โดยมีเนื้อหาหลักตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
และมุ่งเน้นพัฒนาบัณฑิตเป็นนักวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี ตาม
นโยบายของคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม รวมถึงนโยบายและยุทธศาสตร์ของ
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม โดยให้บัณฑิตสามารถวิเคราะห์ ออกแบบ
และพัฒนาระบบงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นพ้ืนฐานส าหรับการพัฒนานวัตกรรม ด้าน
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ หุ่นยนต์ และ 
โดรน เทคโนโลยีพันธุกรรมสมัยใหม่ และเทคโนโลยีทางการเงิน 

 1.3 วัตถุประสงค์   
  1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถทางด้านคอมพิวเตอร์และสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในสถานประกอบการ หรือประกอบอาชีพอิสระได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถ
น าไปศึกษาต่อในระดับสูงได้ 
  1.3.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้และมีความสามารถแสวงหาและพัฒนา
ความรู้เพ่ือพัฒนาตนเอง เป็นพ้ืนฐานในการศึกษาตลอดชีวิต โดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยอย่าง
เหมาะสม และสอดคล้องกับการพัฒนางานและพัฒนาสังคม    
  1.3.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ พัฒนา 
ติดตั้งและปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้สามารถแก้ปัญหาขององค์กรหรือบุคคลตามข้อก าหนดได้
อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมการท างาน และสามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการใช้
งาน ซึ่งเปน็พื้นฐานส าหรับการสร้างสรรค์นวัตกรรมด้านคอมพิวเตอร์ 
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  1.3.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรมและจริยธรรม มีจรรยาบรรณ มีระเบียบวินัย มีความ
ซื่อสัตย์สุจริตและเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพและสังคม  
  1.3.5  เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะความสามารถด้านภาษาไทยและภาษาอังกฤษส าหรับการ
สื่อสาร  การคิดวิเคราะห์วิจัยและริเริ่มสร้างสรรค์ โดยใช้ความรู้และประสบการณ์ในสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์  ในการแก้ปัญหาการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1.  ด าเนินการพัฒนา      
หลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ให้ได้มาตรฐานไม่
ต่ ากว่าที ่สป.อว.ก าหนด 

1. พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐาน
จากหลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) 
2. ติดตามประเมินหลักสูตรอย่าง
สม่ าเสมอ 
3. ติดตามและตรวจสอบ
ข้อก าหนดของมาตรฐานที่
เกี่ยวข้องเป็นระยะ เพื่อน ามาใช้
ปรับปรุงหลักสูตร 

1. เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
2. รายงานผลการประเมิน
หลักสูตร 
3. หลักสูตรผ่านเกณฑ์การ
ประเมินของ สป.อว. 

2. พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการของธุรกิจ และ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

1. ติดตามความเปลี่ยนแปลงใน
ความต้องการของผู้ประกอบการ 
และเทคโนโลยี 
2. สอบถามความต้องการจาก
ผู้ใช้บัณฑิต 
3. ส่งเสริมให้อาจารย์ใฝ่หาความ
เชี่ยวชาญและความก้าวหน้าด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. รายงานผลการประเมิน
ความพึงพอใจในการใช้
บัณฑิตของผู้ประกอบการ 
2. ความพึงพอใจในด้าน
ทักษะความรู้ ความสามารถ
ในการท างานของบัณฑิต  
3. จ านวนการไปอบรมหา
ความรู้เพิ่มเติมในแต่ละปี 

3. มีการตรวจสอบและปรับปรุง
หลักสูตรเป็นประจ า 

1. ปรับปรุงหลักสูตรทุก ๆ 5 ปี 
2. มีการจัดท า มคอ.3 และ 
มคอ.5 เป็นประจ าทุกภาคเรียน 

1. มคอ.3 และมคอ.5 ที่
ได้รับการปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะให้เกิดผลการ
เรียนในแต่ละด้าน 

4. พัฒนาบุคลกรด้านการเรียน
การสอน วิจัยและบริการ
วิชาการให้มีประสบการณ์ และ
ให้สอดคล้องกับการน าไป
ปฏิบัติงานจริง 

1. สนับสนุนบุคลากรด้านการ
เรียน การสอน วิจัย และการ
บริการวิชาการ 
2. สนับสนุนให้นักศึกษาได้ศึกษา
จากปัญหาในท้องถิ่น และสถาน
ประกอบการระหว่างเรียน 

1. ผลงานวิจัย 
2. รายงานผลการประเมิน
ความพึงพอใจในการ
ให้บริการทางวิชาการ 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
3. รายงานผลการประเมิน
ความพึงพอใจของนักศึกษา 
และผู้ประกอบการ 
4. จ านวนโครงการหรือ
กิจกรรมส่งเสริม หรือพัฒนา
บุคลากร 

 
หมวดที่ 3  ระบบการจดัการศึกษา การด าเนนิการ 

และโครงสร้างของหลกัสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ  
 การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 
1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และข้อก าหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 
(ภาคผนวก ฉ) 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อนระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์  ส าหรับนักศึกษาที่
จ าเป็นต้องลงทะเบียนเพ่ิมเติม เพ่ือให้เป็นไปตามโครงสร้างหลักสูตร  จ านวนหน่วยกิตในภาคฤดูร้อน
ไม่เกิน 9 หน่วยกิต ตั้งแต่เดือนเมษายน – พฤษภาคม ทั้งนี้การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อนขึ้นอยู่
กับการพิจารณาของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

 ไม่มี   
 

2.  การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
 ภาคการศึกษาที่ 1   มิถุนายน – กันยายน 
 ภาคการศึกษาที่ 2   พฤศจิกายน – มีนาคม 
 ภาคฤดูร้อน   เมษายน – พฤษภาคม 
 
 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 2.2.1 ต้องส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า 
 2.2.2 ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมและ/หรือ เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
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 2.2.3 การคัดเลือกผู้เข้าศึกษาใช้ระบบคัดเลือกตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 
 
 2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
  นักศึกษาส่วนใหญ่มีปัญหาในด้านทักษะพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม และทักษะ
ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ  
 
 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
  สาขาวิชาจัดให้มีการอบรมในภาคฤดูร้อนเพ่ือเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาในด้าน
ทักษะพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม และทักษะความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ รวมทั้งจัดให้มี
การศึกษารายวิชาภาษาอังกฤษในหลักสูตรตามความจ าเป็นของการใช้งาน 

 
 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

จ านวน
นักศึกษา 

จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 
2564 2565 2566 2567 2568 

ชั้นปีที่ 1 30 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 2  30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 3   30 30 30 
ชั้นปีที่ 4    30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
คาดว่าจะจบ
การศึกษา    30 30 

  

 2.6 งบประมาณตามแผน 
  2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

 
 2564 2565 2566 2567 2568 

ค่าบ ารุงการศึกษา 60,000 120,000 180,000 240,000 240,000 

ค่าลงทะเบียน 420,000 840,000 1,260,000 1,680,000 1,680,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 90,000 180,000 270,000 360,000 360,000 

รวมรายรับ 570,000 1,140,000 1,710,000 2,280,000 2,280,000 
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 2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

หมวด เงิน 
ปีงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 
ก. งบด าเนินการ  

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 2,372,400 2,491,020 2,615,571 2,746,350 2,883,667 
2. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน  
(ไม่รวม 3) 40,000 40,000 40,000 40,000 40,000 
3. ทุนการศึกษา      

4. รายจ่ายระดับ
มหาวิทยาลัย 60,000 120,000 180,000 240,000 240,000 

รวม (ก) 2,472,400 2,651,020 2,835,571 3,026,350 3,163,667 

ข. งบลงทุน 

ค่าครุภัณฑ์ - - - - - 

รวม (ข) 0 0 0 0 0 

รวม (ก) + (ข) 2,472,400 2,651,020 2,835,571 3,026,350 3,163,667 

จ านวนนักศึกษา * 30 60 90 120 120 

ค่าใช้จ่ายต่อหัว
นักศึกษา 82,413 44,184 31,506 25,220 26,364 
     หมายเหตุ ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษาสูงสุด 82,413 บาท/คน/ปี 
 
 2.7 ระบบการศึกษา             
 ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน  และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์  
ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2554  (ภาคผนวก ฉ) 
 
 2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา 
    นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมาก่อน  เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้  สามารถ
เทียบโอนหน่วยกิตได้  ตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์  ว่าด้วย  การโอนผลการเรียน  
และการยกเว้นรายวิชาเรียน  พ.ศ. 2552  (ภาคผนวก ช)  และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์  ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2554  (ภาคผนวก ฉ) 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลักสูตร  
 3.1.1 จ านวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 128 หน่วยกิต  
 3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร    
  โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 
ก.   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                         30     หน่วยกิต  
 1)   กลุ่มภาษา                 9    หน่วยกิต 
 2)   กลุ่มมนุษยศาสตร์ 6    หน่วยกิต 
 3)   กลุ่มสังคมศาสตร์                                                               6    หน่วยกิต 
 4)   กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์                9    หน่วยกิต 
ข.  หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่น้อยกว่า 92    หน่วยกิต 
 1) วิชาแกน   19 หน่วยกิต 
  1.1)  แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3 หน่วยกิต 
  1.2)  คณิตศาสตร์ดิสครีต 3 หน่วยกิต 
  1.3)  สถิติส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
  1.4)  วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลข หรือความน่าจะเป็น 3 หน่วยกิต 
  1.5) หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ 7 หน่วยกิต 
  2)  วิชาเฉพาะด้าน        39    หน่วยกิต 
    2.1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ      3  หน่วยกิต 
    2.2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์       6 หน่วยกิต 
    2.3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์       12 หน่วยกิต 
    2.4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ       15 หน่วยกิต 
    2.5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์      3 หน่วยกิต 
 3) วิชาเลือก   ไม่น้อยกว่า  27 หน่วยกิต 
  4) ประสบการณ์ภาคสนาม  7 หน่วยกิต 
  ให้เลือกแผนใดแผนหนึ่ง  ดังนี้ 
   4.1) ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ    
   4.1.1) การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      1    หน่วยกิต 
    4.1.2) การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    6    หน่วยกิต                                  
   4.2) สหกิจศึกษา   
   4.2.1) การเตรียมสหกิจศึกษา                    1    หน่วยกิต 
   4.2.2) สหกิจศึกษา     6    หน่วยกิต    
ค.   หมวดวิชาเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่า    6      หน่วยกิต 
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  3.1.3 รายวิชา  
    รหัสวิชา 
  หลักเกณฑ์การใช้รหัสวิชาในหลักสูตร   
    รายวิชาในหลักสูตร  จะใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษ 4 ตัวแล้วตามด้วยตัวเลขอารบิก 
3 ตัว น าหน้าชื่อวิชาทุกรายวิชา มีความหมายดังนี้ 
  3.1.3.1 ระบบรหัสวิชายึดพื้นฐานของระบบรหัสเดิม 
    3.1.3.2 การจัดหมวดวิชา หมู่วิชา ยึดระบบการจัดหมวดหมู่วิชาของ ISCED 
(International  Standard Classification Education) เป็นแนวทาง 
  3.1.3.3 การจัดหมวดวิชาและหมู่วิชา ยึดหลัก 3 ประการ คือ 

 1) ยึดสาระส าคัญ (Concept) ของค าอธิบายรายวิชา 
 2) ยึดฐานก าเนิดของรายวิชา 
 3) อาศัยผู้เชี่ยวชาญ 

  3.1.3.4 รหัสวิชาประกอบด้วยตัวอักษรและเลขอารบิกรวมทั้งหมด  7  ตัว  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ล าดับ 1 - 4   หมายถึง  คณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา/กลุ่มวิชาตามประกาศมหาวิทยาลัย  
  SCCS  หมายถึง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาที่มีเนื้อหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  SCIT  หมายถึง  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาที่มีเนื้อหาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการ 
        จัดการสารสนเทศสมัยใหม่ 
  MATH  หมายถึง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาที่มีเนื้อหาทางคณิตศาสตร์  
และ  STAT  หมายถึง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาที่มีเนื้อหาทางสถิติและสถิติประยุกต์  
ล าดับ 5   หมายถึง ลักษณะเนื้อหาวิชา มีรายละเอียด ดังนี้ 
 1 หมายถึง  กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  (SCCS1--) 
 2 หมายถึง  กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์   (SCCS2--) 
 3 หมายถึง กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   (SCCS3--) 
 4 หมายถึง กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ   (SCCS4--) 
 5 หมายถึง กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   (SCCS5--) 
ล าดับ 6 - 7    หมายถึง  ล าดับก่อนหลังของวิชา 
 

6 

ล าดับก่อนหลัง 

ลักษณะเนื้อหา 

คณะ/หลักสูตร/สาขาวิชา/กลุ่มวิชา 
 

1 2 3 4 5 7 
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 รายวิชา 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 

  1)  กลุ่มภาษา  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
GELA101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Thai for Communication  
GELA102 การพูดภาษาไทยเพ่ือประสิทธิผล 3(3-0-6) 
 Thai Speaking for Effectiveness  
GELA103 ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 
 English Reading Skills  
GELA104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 English for Communication  
GELA105 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Japanese for Communication  
GELA106 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Chinese for Communication  
GELA107 ภาษามาเลย์เพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Bahasa Melayu for Communication  
GELA108 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Laos for Communication  
GELA109 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Burmese for Communication  
GELA110 ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Khmer for Communication  

  2) กลุ่มมนุษยศาสตร์  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
GEHU101 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาทักษะชีวิต 3(3-0-6) 
 Human Behaviors and Life Skills Development  
GEHU102 สุนทรียภาพเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 
 Aesthetic Appreciation  
GEHU103 ความจริงของชีวิต 3(3-0-6) 
 Realing of Life  
GEHU104 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
 Information Usage for Learning  

 3) กลุ่มสังคมศาสตร์  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า    6 หน่วยกิต 
GESO101 เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ 3(3-0-6) 
 Integrative Economics and Society  
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GESO102 การจัดการเพ่ือคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
 Quality Management    
GESO103 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) 
 Dynamics of Thai Society  
GESO104 ท้องถิ่นศึกษา 3(3-0-6) 
 Local Studies  
GESO105 การเมืองกับวิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย 3(3-0-6) 
 Politics and Democracy Ways of Life  
GESO106 อาเซียนศึกษา 3(3-0-6) 
 ASEAN Studies  
GESO107 กฎหมายในชีวิตประจ าวันและสังคม 3(3-0-6) 
 Laws in Daily Life and Society  

 4) กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า    9 หน่วยกิต 
GESC101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 Science in Daily Life  
GESC102 การคิดและตรวจสอบเหตุผล 3(3-0-6) 
 Thinking and Deliberation  
GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 
 Information Technology for Life  
GESC104 สิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
 Environments and Quality Life  
GESC105 สุขภาพ กีฬาและนันทนาการเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 
 Health Sports and Recreation for Life  
GESC106 เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 
 Sufficiency Economy Technology   
GESC107 กระบวนการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 
 Problem Solving and Decision Making Processes  
GESC108 หลักคิดตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 3(3-0-6) 
 His Majesty the King’s Approach  
GESC109 พลังงานเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 
 Energy for Life  
GESC110 เกษตรและอาหารในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 Agriculture and Foods in Daily Life  
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 ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 92 หน่วยกิต 
 1) วิชาแกน              19 หน่วยกิต 

 1.1) แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3 หน่วยกิต 
MATH406 
 

ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 
Numerical Method  

3(3-0-6) 
 

   
 1.2) คณิตศาสตร์ดิสครีต 3 หน่วยกิต 

SCCS401 โครงสร้างดิสครีต 
Discrete Structures 

3(3-0-6) 

   
 1.3) สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 3 หน่วยกิต 

MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 
Mathematics for Technologists 

3(3-0-6) 

  
 1.4) วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลขหรือความน่าจะเป็น 3 หน่วยกิต 

STAT112 สถิติและการวิจัยเบื้องต้น 
Statistics and Introductory Reseach 

3(3-0-6) 

 
1.5) หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ 7 หน่วยกิต 

SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Scicene Research Project I 

2(0-4-2) 

SCCS102 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
Computer Scicene Research Project II 

2(0-4-2) 

SCCS103 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Seminar in Computer Scicene 

3(2-2-5) 

  
 2) วิชาเฉพาะด้าน    39 หน่วยกิต 

2.1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  3 หน่วยกิต 
SCIT103 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 

Social Issues and Ethics for Computerist  
3(3-0-6) 

 
2.2) กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 6 หน่วยกิต 

SCCS201 การออกแบบตัวเชื่อมประสานและประสบการณ์ของผู้ใช้ 
Interface Design and User Experience 

3(2-2-5) 

SCCS202 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
Management Information System 

3(3-0-6) 
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2.3)  กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์   12 หน่วยกิต 
SCCS301 การแก้ปัญหาและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

Problem Solving and Computer Programming 
3(2-2-5) 

SCCS302 โครงสร้างข้อมูล 
Data Structure 

3(3-0-6) 

SCCS303 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
System Analysis and Design 

3(2-2-5) 

SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(3-0-6) 

  
2.4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ           15 หน่วยกิต 

SCCS402 ระบบปฏิบัติการ 
Operating Systems 

3(2-2-5) 

SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 
Computer Programming Language 

3(2-2-5) 

SCCS404 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Data Communication System and Computer 
Networking 

3(2-2-5) 

SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน 
Computer Graphics and Animation 

3(2-2-5) 

SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 
Internet of Things 

3(2-2-5) 

 
2.5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซ่อมบ ารุง 
Computer Architecture and Maintenance 

3(2-2-5) 

 
 3) วิชาเลือก   ไม่น้อยกว่า        27 หน่วยกิต 

SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Selected Topics in Computer Science 

3(2-2-5)   

SCCS203 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเว็บไซต์ 
Internet Technology and Website Development 

3(2-2-5)   

SCCS204 การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ 
Cloud Computing 

3(2-2-5)   

SCCS205 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและความจริงเสริม 
Virtual Reality and Augmented Reality Technology 

3(2-2-5)   



 

 

20 

SCCS206 โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจัย 
Application Program for Statistics and Research 

3(2-2-5)  

SCCS407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูลภาคปฏิบัติ 
Practical Computer Networks and Data 
Communications 

3(2-2-5)  

SCCS408 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
Web Programming 

3(2-2-5)   

SCCS409 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 
Game Design and Development 

3(2-2-5)  

SCCS410 เปิดโลกวิทยาการหุ่นยนต์ 
Robotics Exploration 

3(2-2-5)  

SCCS411 ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence Theory and Applications 

3(2-2-5)  

SCCS412 การปฏิบัติการอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
Internet of Things Laboratory 

3(2-2-5)  

SCCS413 ภาษาโปรแกรมทางเลือก 
Alternative Programming Language 

3(2-2-5)  

SCCS414 ระบบสมองกลฝังตัว 
Embedded System 

3(2-2-5)   

SCCS415 ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว 
Three-Dimensional Image and Animations 

3(2-2-5)  

SCCS416 การประมวลผลภาพแบบดิจิทัล 
Digital Image Processing 

3(2-2-5)  

SCCS417 โครงข่ายประสาทเทียม 
Neural Network 

3(2-2-5)  

SCCS418 ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธี 
Algorithms and Complexity 

3(3-0-6)  

SCCS419 ความปลอดภัยของสารสนเทศและเครือข่าย 
Information and Network Security 

3(2-2-5)  

SCCS420 การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย 
Semantic Web Development 

3(2-2-5)  

SCIT102 ระบบฐานข้อมูล 
Database System 

3(3-0-6)  

SCIT203 ระบบจัดการฐานข้อมูล 
Database Management System 
 

3(2-2-5)  
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SCIT205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development 

3(2-2-5)  

SCIT302 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5)  

SCIT402 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ 
Object Oriented Programming 

3(2-2-5)   

  
 4) ประสบการณ์ภาคสนาม   ไม่น้อยกว่า      7 หน่วยกิต 
  ให้เลือกแผนใดแผนหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 
 4.1) แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
Preparation for Work Experience in Computer  

1(0-2-1) 

SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
Work Experience in Computer  

6(560) 

 4.2) แผนสหกิจศึกษา 
SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา 

Pre – Cooperative Education 
1(0-2-1)       

SCCS107 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 
 

6(560) 

* หมายเหตุ  รายวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม จะเลือกแผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
หรือแผน    สหกิจศึกษา ให้นักศึกษาเลือกเรียนตามความสนใจ และเงื่อนไขของรายวิชา 
 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี    ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ โดยไม่ซ้ ากับรายวิชา
ที่เคยเรียนมาแล้ว 
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 3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

  ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
MATH406 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 3 3 0 6 
SCCS301 การแก้ปัญหาและการโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 
3 2 2 5 

SCIT103 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนัก
คอมพิวเตอร์ 

3 3 0 6 

SCCS402 ระบบปฏิบัติการ 3 2 2 5 
รวม 18 16 4 34 

 หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกติสะสม = 18 : 20 : 18  

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 3 3 0 6 
SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซ่อมบ ารุง 3 2 2 5 
SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 
SCxxxxx วิชาเลือก 1 3 X X X 

รวม 18 X X X 

หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกิตสะสม = 18 : X : 36 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
SCCS302 โครงสร้างข้อมูล 3 3 0 6 
SCCS303 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3 2 2 5 

SCCS404 
ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

3 2 2 5 

SCxxxxx วิชาเลือก 2 3 X X X 
รวม 18 X X X 

 หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกติสะสม = 18 : X : 54 
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ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน 3 2 2 5 
SCxxxxx วิชาเลือก 3 3 X X X 
SCxxxxx วิชาเลือก 4 3 X X X 
SCxxxxx วิชาเลือก 5 3 X X X 
SCxxxxx วิชาเลือก 6 3 X X X 

รวม 21 X X X 

 หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกติสะสม = 21 : X : 75 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
GExxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 3 0 6 
SCCS401 โครงสร้างดิสครีต 3 3 0 6 
SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 2 2 5 
SCxxxxx วิชาเลือก 7 3 X X X 
SCxxxxx วิชาเลือก 8 3 X X X 
SCxxxxx วิชาเลือก 9 3 X X X 

รวม 21 X X X 

 หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกติสะสม = 21 : X : 96 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
SCCS202 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3 3 0 6 
SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 3 0 6 
STAT112 สถิติและการวิจัยเบื้องต้น 3 3 0 6 
SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2 0 4 2 

SCCS201 
การออกแบบตัวเชื่อมประสานและ
ประสบการณ์ของผู้ใช้ 

3 2 2 5 

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 1 3 X X X 
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ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
SCCS104 
หรือ 
SCCS105 

เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
            หรือ 
เตรียมสหกิจศึกษา 

1 0 2 1 

รวม 18 X X X 
  

หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกิตสะสม = 18 : X : 114 
 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาที่ 1 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
SCCS106 

หรือ 
SCCS107 

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
 หรือ 
สหกิจศึกษา 

6 0 560 0 

รวม 6 0 560 0 
  

หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกิตสะสม = 6 : 560 : 120 
 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาที่ 2 
หน่วย
กิต 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษาด้วย

ตนเอง 
SCCS102 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 2 0 4 2 
SCCS103 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 
xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 2 3 X X X 

รวม 8 X X X 
 

 หน่วยกิต : ชั่วโมง : หน่วยกติสะสม = 8 : X : 128 
 

 3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา  
 ค าอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ก)  
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   3.2 ชื่อ สกุล ตําแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
 3.2.1  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ ชื่อ – นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ สถาบนัการศกึษา 

ปี 
พ.ศ. 
ที่จบ 

ภาระการสอน ชม./ปีการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 
1 นายเจษฎาพร  ปาคําวัง 

 
อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2551 
2548 21 24 24 24 24 

2 นางยุภา  คําตะพล 
 

อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2553 
2549 18 24 24 24 24 

3 นางทัสนันทน์  ตรีนันทรัตน์ 
 

อาจารย์ วท.ม. การศึกษาวิทยาศาสตร์
(คอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2545 
 

2536 
20 24 24 24 24 

4 นางสาวดวงจันทร์ สีหาราช อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2552 
2548 24 24 24 24 24 

5 นายเขมปริต  ขุนราชเสนา ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

กศ.ม. (เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา แขนง คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 
ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
 
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2555 
 
 

2545 
24 24 24 24 24 
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 3.2.2 อาจารย์ประจําหลักสูตร 

ลําดับ ชื่อ – นามสกุล 
ตําแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิ สถาบนัการศกึษา 

ปี 
พ.ศ. 
ที่จบ 

ภาระการสอน ชม./ปีการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 
1 นายเจษฎาพร  ปาคําวัง 

 
อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2551 
2548 21 24 24 24 24 

2 นางยุภา  คําตะพล 
 

อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2553 
2549 18 24 24 24 24 

3 นางทัสนันทน์  ตรีนันทรัตน์ 
 

อาจารย์ วท.ม. การศึกษาวิทยาศาสตร์
(คอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 

2545 
 

2536 
20 24 24 24 24 

4 นางสาวดวงจันทร์ สีหาราช อาจารย์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบูรณ์ 

2552 
2548 24 24 24 24 24 

5 นายเขมปริต  ขุนราชเสนา ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
(สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

กศ.ม. (เทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา แขนง คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 
ค.อ.บ. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 
 
สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

2555 
 
 

2545 
24 24 24 24 24 

 

 3.2.3 อาจารย์พิเศษ   

  ไม่มี
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (ฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา)  
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม   

 ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
  1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ 
ความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
    2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ โดยใช้คอมพิวเตอร์
เป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 

  3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
    4)  มีระเบียบวินัย ตรงเวลา เข้าใจวัฒนธรรมและสามารถปรับตัวเข้ากับสถาน
ประกอบการได้ 
        5)  มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้  
     4.2 ช่วงเวลา  
  ภาคการศึกษาท่ี 1  ของปีการศึกษาที่ 4 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
  จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา ไม่น้อยกว่า 560 ชั่วโมง/ภาคการศึกษา 
 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  
 ข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์ และมีรายงานที่ต้องน าส่ง
ตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด อย่างเคร่งครัด หรือเป็นโครงงานที่มุ่งเน้นการสร้าง
ผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์ เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ือการวิจัย เพ่ือการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม เพ่ือเป็นการบริการสังคม หรือเพ่ือความบันเทิง ภายใต้ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่
ปรึกษาโครงงาน 
 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  
  โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจ สามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาใช้ใน
การท าโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนด โดยสามารถจัดท าโครงงานเดี่ยวหรือคู่ ทั้งนี้จะมีอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานคอยให้
ค าปรึกษา ควบคุมดูแล และรูปแบบการน าเสนอโครงงาน จะน าเสนอ 2 ครั้งโดยผ่านชุด
คณะกรรมการประจ ากลุ่ม 
 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
  1)   มีองค์ความรู้จากงานวิจัย 
  2)   สามารถแก้ไขปัญหาโดยวิธีการวิจัย 
  3)   สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  
  4)   สามารถมีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ โปรแกรม ในการท าโครงงาน ซอฟต์แวร์
ที่ได้จากโครงงานโดยสามารถประยุกต์ใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
  5)   สามารถปรับตัวท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
  6)   มีความสามารถในการสื่อสารด้วยภาษาเขียนและภาษาพูด 
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 5.3 ช่วงเวลา  
 ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 และ ภาคเรียนที่ 2 ของชั้นปีที่ 4 

 5.4 จ านวนหน่วยกิต 
 4 หน่วยกิต 
 5.5 การเตรียมการ  
 มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา คู่มือการจัดท าโครงงาน 
ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางต่าง ๆ เช่น เว็บไซต์ Facebook เป็นต้น  และปรับปรุงให้
ทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
 5.6 กระบวนการประเมินผล  
 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดยอาจารย์ที่
ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานฉบับสมบูรณ์เป็นไปตามรูปแบบที่ก าหนดไว้ จัดสอบการน าเสนอ
ที่มกีรรมการสอบไม่ต่ ากว่า 3 คน ซึ่งมีการสอบเค้าโครงงานวิจัย และสอบเมื่อท างานวิจัยเสร็จสิ้น 
 

หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

ด้านบุคลิกภาพ มีการสอดแทรกเรื่อง การแต่งกาย การเข้าสังคม การมี
มนุษยสัมพันธ์ที่ดี และการวางตัวในการท างานในบาง
รายวิชาที่เกี่ยวข้อง และในกิจกรรมการปัจฉิมนิเทศ 
ก่อนที่นักศึกษาจะส าเร็จการศึกษา 

ด้านความรับผิดชอบต่อตนเองและ
ผู้อื่น 

ก าหนดบทบาทและหน้าที่ในการท ากิจกรรมกลุ่ม การมี
ส่วนร่วมในการท ากิจกรรม มีกติกาหรือข้อบังคับ เช่น มี
คะแนนการเข้าชั้นเรียน คะแนนการเข้าร่วมกิจกรรม 
การตรงต่อเวลา 

รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และมี
ความสามารถพัฒนาความรู้ เพื่อ
พัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนา
สังคม 

มอบหมายกิจกรรมแบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษา 
รายวิชาที่เปิดสอน ต้องต่อยอดความรู้พ้ืนฐานในภาค
บังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มีโจทย์
ปัญหาที่ท้าทายให้นักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ในการ
พัฒนาศักยภาพ 

มีความสามารถในการติดต่อสื่อสาร
กับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 

มีกิจกรรมการน าเสนอผลงานในชั้นเรียน และนอกชั้น
เรียน เพ่ือฝึกฝนทักษะในด้านการติดต่อสื่อสาร  เช่น 
โครงการส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าร่วมน าเสนอผลงานใน
ระดับชาติหรือนานาชาติ และมีโครงการให้นักศึกษา
เป็นผู้ด าเนินการ และเป็นวิทยากรให้ความรู้ 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
มีความมุ่งมานะ สู้งาน การท ากิจกรรม การจัดโครงการบริการ กิจกรรมจิต

อาสาทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 
 

มีทัศนคติที่ดีต่อจรรยาบรรณวิชาชีพ
และสังคม 

สอดแทรกวิธีการน าผลงานวิชาการผู้อื่นมาใช้อย่าง
ถูกต้อง ในการเรียนบางรายวิชา และมีการจัดกิจกรรม
บ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคม มีการจัดโครงการ เช่น  
โครงการพี่สอนน้อง โครงการค่ายอาสาพัฒนาท้องถิ่น 

คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและ
เหมาะสม 

รายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหา แบบฝึกหัด หรือโครงงานให้
นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึกแก้ปัญหา แทนการ
ท่องจ า 

 

2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 2.1 ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    2.1.1 คุณธรรม จริยธรรม 

      1) ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
         (1) เห็นคุณค่าของคุณธรรม จริยธรรม ศีลธรรมอันดีของสังคม ตลอดจนการ
เสริมสร้างค่านิยมอันดีในการป้องกันการทุจริตและประพฤติมิชอบในสังคม 
        (2) มีความเป็นผู้น า ผู้ตามที่ดี และความเคารพในสิทธิส่วนบุคคล  
        (3) มีระเบียบวินัย มีความรับผิดชอบ มีความรักสามัคคี และปฏิบัติตาม
กฎระเบียบของสถานศึกษา ชุมชน และสังคม   

      2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
     (1) ก าหนดให้เป็นวัฒนธรรมองค์กรที่ปลูกฝังความมีระเบียบวินัย เคารพใน

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย เช่น การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา แต่งกายตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
การยกย่อง ผู้ที่ท าดี ให้สาธารณชนได้รับรู้หรือให้รางวัลตามโอกาสที่เหมาะสม 

     (2) ก าหนดให้ทุกรายวิชาสอดแทรกสาระและกิจกรรมการเรียนการสอน ให้
ผู้เรียน เกิดความตระหนักในคุณค่าของคุณธรรม จริยธรรมและลักษณะอันพึงประสงค์ของคนดี 

     (3) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจ    อย่างลึกซึ้งในคุณธรรมที่ต้องการจะปลูกฝัง 

           (4) จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามโอกาสอันควรเพ่ือเน้นย้ าให้ผู้เรียนเข้าใจ  
เข้าถึงคุณธรรมจริยธรรมที่ต้องการปลูกฝังบ่มเพาะให้ปรากฏในตัวผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรม 

      3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
                   (1) ประเมินจากพฤติกรรมของผู้เรียน เช่น การเข้าชั้นเรียนตรงเวลา ส่งงาน
ตรงเวลาและครบถ้วน การร่วมกิจกรรมในชั้นเรียนอย่างผู้มีความรับผิดชอบ เป็นต้น 
                   (2) ประเมินจากการสอบย่อย การสอบกลางภาคการศึกษาและการสอบ
ปลายภาคการศึกษาท่ีเป็นไปอย่างสุจริต  
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      (3) ประเมินจากการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ที่แสดงถึงความมีวินัย 
ความพร้อมเพรียง ความเป็นน าและผู้ตามที่ดี ความเอ้ืออาทร ความรักสามัคคีและความเป็นผู้มี
ความกตัญญู สุภาพอ่อนน้อม 
 

    2.1.2 ความรู้ 
      1) ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
      (1) มีความรู้ความเข้าใจในหลักการ ข้อเท็จจริงเชิงเหตุผล และสามารถ
เชื่อมโยงความรู้กับการใช้ชีวิตประจ าวัน 
      (2) มีความสามารถในการบูรณาการความรู้และทักษะจ าเป็นต่อการ
ด ารงชีวิต เพื่อเสริมสร้างความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์  
      (3) มีความสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงและ
แก้ไขปัญหาความขัดแย้งที่เหมาะสม  
      (4) มีความรู้ และทักษะการสื่อสารในชีวิตประจ าวันทั้งในฐานะพลเมืองและ
พลโลก 
      2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
      (1) จัดการเรียนการสอนที่มีลักษณะยึดผู้เรียนเป็นส าคัญโดยจัดกิจกรรม ใน
ลักษณะบูรณาการความรู้และประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเข้ากับความรู้และประสบการณ์ใหม่   ใน
รายวิชาที่สอนได้อย่างกลมกลืน 
      (2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการปฏิบัติเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจได้อย่างแท้จริง 
      (3) จัดกิจกรรมที่ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้สัมผัสกับวิทยากรที่มีความรู้
ความสามารถในศาสตร์หรือคุณลักษณะที่พึงประสงค์ที่ต้องการปลูกฝัง ตามโอกาสอันควร อาจกระท า
ด้วยการเชิญวิทยากรมาสาธิตหรือบรรยายในชั้นเรียน หรือด้วยการน าผู้เรียนไปศึกษาดูงาน ณ แหล่ง
เรียนรู้ที่วิทยากรประจ าอยู่ 
      3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
      (1) ประเมินด้วยการสอบย่อย สอบกลางภาคการศึกษาและสอบปลายภาค
การศึกษา 
      (2) ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ของรายวิชาที่เรียนทั้งในชั้นเรียน
และนอกชั้นเรียน 
      (3) ประเมินจากชิ้นงานที่ผู้เรียนสร้างสรรค์แล้วน าเสนอผู้สอนทั้งเป็นกลุ่ม
และรายบุคคล 
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    2.1.3 ทักษะทางปัญญา 
      1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
       (1) มีทักษะในการคิดอย่างเป็นระบบ การคิดอย่างมีเหตุผล และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ 
      (2) มีทักษะในการคิดเชิงวิเคราะห์ การคิดเชิงสังเคราะห์ และการคิด
สร้างสรรค ์
      (3) มีทักษะในการท าความเข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา รวมทั้งค้นหาวิธีการ
แก้ไขปัญหาโดยประยุกต์ความรู้ได้อย่างเหมาะสม 
      2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาทักษะทางปัญญา 
      (1)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการคิดเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียน  
คิดวิเคราะห์ ใคร่ครวญด้วยเหตุผล และมีวิจารณญาณ เช่น อภิปรายกลุ่ม ฝึกแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม     
จัดสถานการณ์จ าลองให้ผู้เรียนฝึกตัดสินใจ เป็นต้น 
      (2)  จัดการเรียนรู้ด้วยประสบการณ์ตรง เช่น ฝึกปฏิบัติด้วยการแสดงบทบาท
สมมุติ ออกศึกษานอกสถานที่ เพ่ือฝึกสังเกต สัมภาษณ์ พูดคุยกับผู้มีประสบการณ์แล้วสรุปเป็นสาระ
ความรู้ แนวคิด ข้อคิดท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างลงตัว 
      3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
      (1) ประเมินด้วยการสังเกตพฤติกรรมทางปัญญาของผู้เรียน ตั้งแต่ข้ันสังเกต   
ตั้งค าถาม สืบค้น คิดวิเคราะห์  สังเคราะห์และประเมินค่า ตามล าดับ 
      (2) ประเมินด้วยการพูดรายงานผลการวิเคราะห์  สังเคราะห์และประเมินค่า
ในกรณีตัวอย่าง บทบาทสมมติ บทความ บทร้อยกรอง หรือบทกวีนิพนธ์ที่อ่านต่อหน้าชั้นเรียน 
      (3) ประเมินด้วยการสร้างสถานการณ์จ าลองแล้วให้ผู้เรียนฝึกตัดสินใจ
แก้ปัญหาอย่างมีเหตุมีผล โดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลงานนั้น 
    2.1.4  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
      1) ผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
      (1) มีทักษะการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน ผู้สอน และบุคคลอื่นอย่าง
เหมาะสม 
      (2) มีมนุษยสัมพันธ์และการปฏิสัมพันธ์กับบุคคลในสังคมทั้งในฐานะผู้น า
และผู้ตามที่ด ี
      (3) มีบุคลิกภาพที่แสดงออกด้วยความสุภาพ ความเป็นมิตร ความเชื่อมั่น และ
ความรับผิดชอบ 
      2) กลยุทธ์การสอนที่สร้างทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
      (1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงจากการท างานเป็นคู่ หรือ
เป็นกลุ่มเพ่ือฝึกความรับผิดชอบทักษะความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี มีทักษะการสร้างมนุษยสัมพันธ์
ปรับตัวและยอมรับความแตกต่างของคนในสังคม 
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      (2) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ช่วยกัน
เรียนรู้  เช่น  ท างานกลุ่ม การแสดงบทบาทสมมุติร่วมกัน การเล่นกีฬาเป็นทีม เป็นต้น 
      3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 
      (1) สังเกตการร่วมกิจกรรมกลุ่มของผู้เรียน 
      (2) สร้างแบบประเมินทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ ส าหรับให้ผู้เรียนประเมินผลตนเองและประเมินเพ่ือน  
 
    2.1.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะและการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      (1) มีทักษะในการสืบค้นและใช้งานข้อมูลสารสนเทศผ่านเครื่องมือต่าง ๆ 
สามารถตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล สามารถแบ่งปันทรัพยากร และตระหนักถึง
ประเด็นต่าง ๆ เรื่องลิขสิทธิ์ 
      (2) สามารถเรียนรู้หลักการพ้ืนฐานและทดลองท าสื่อดิจิตอล จนสามารถ
ผลิตสื่อดิจิตอลได้ 
      (3) ตระหนักถึงความปลอดภัยออนไลน์ ระมัดระวังในการแบ่งปันข้อมูลกับ
ผู้อ่ืน สามารถการใช้ซอฟต์แวร์และการตั้งค่าป้องกันข้อมูลและภาพลักษณ์ส่วนตัว รวมถึงการป้องกัน
ไวรัส  
      (4) สามารถใช้เทคโนโลยีที่หลากหลายในการเรียนรู้ ติดตั้งและใช้ซอฟต์แวร์ 
รวมถึงแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์สื่อสารในการรวบรวมจัดระเบียบและบันทึกข้อมูลการใช้งาน 
      (5) สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิตอลที่หลากหลายได้อย่างดี รวมทั้งติดตาม
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและสามารถน ามาใช้งานได ้
      (6) สามารถใช้เครื่องมือและช่องทางที่หลากหลายในการสนทนา ท างาน 
ประชุม สัมมนา ร่วมกับผู้อ่ืนแบบออนไลน์ รวมทั้งการแบ่งปันเอกสารและหรือข้อคิดเห็น 
      2) กลยุทธ์การสอนที่สร้างทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      (1) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสืบค้น แบ่งปัน ข้อมูลสารสนเทศ ผ่าน
เครื่องมือและช่องทางที่หลากหลาย วิเคราะห์ความน่าเชื่อถือของข้อมูล และแหล่งข้อมูล รวมทั้ง
ประเด็นต่าง ๆ เรื่องลิขสิทธิ์ 
      (2) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ศึกษาและผลิตสื่อดิจิตอล 
      (3) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนตระหนักและสามารถใช้ซอฟต์แวร์และ
การตั้งค่าป้องกันข้อมูลและภาพลักษณ์ส่วนตัว รวมถึงการป้องกันไวรัส 
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      (4) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีที่หลากหลายในการเรียนรู้ 
ติดตั้งและใช้ซอฟต์แวร์ รวมถึงแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์สื่อสารในการรวบรวมจัดระเบียบและบันทึก
ข้อมูลการใช้งาน 
      (5) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้ เรียนสามารถใช้ เทคโนโลยีดิจิตอลที่
หลากหลาย และสามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
      (6) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนใช้เครื่องมือและช่องทางที่หลากหลายใน
การสนทนา ท างาน ประชุม สัมมนา ร่วมกับผู้อ่ืนแบบออนไลน์ รวมทั้งการแบ่งปันเอกสารและหรือ
ข้อคิดเห็น 
      3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การ
สื่อสารและการใช้เทคโนโลยี 
      (1) ใช้แบบสังเกต และแบบประเมินพฤติกรรมผู้ เรียน ในระหว่างที่ท า
กิจกรรม  
      (2) ใช้แบบประเมินตนเอง และแบบประเมินเพ่ือนในกลุ่ม และแบบ
ประเมินผลงานของผู้เรียน หลังจากท ากิจกรรมเสร็จแล้ว 
      (3) ใช้แบบทดสอบในช่วงสอบกลางภาคและปลายภาค  
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2.2  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาหมวดวิชาทั่วไป (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 

 
 
 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 6 

กลุ่มภาษา 
GELA101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                    
GELA102 การพูดภาษาไทยเพื่อประสิทธิผล                    
GELA103 ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ                    
GELA104 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร                    
GELA105 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                    
GELA106 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                    
GELA107 ภาษามาเลย์เพื่อการสื่อสาร                    
GELA108 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร                    
GELA109 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสาร                    
GELA110 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร                    
กลุ่มมนุษยศาสตร์ 
GEHU101 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาทักษะชีวิต                    
GEHU102 สุนทรียภาพเพื่อชีวิต                    
GEHU103 ความจริงของชีวิต                    
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 6 

GEHU104 สารสนเทศเพื่อการเรียนรู ้                    
กลุ่มสังคมศาสตร์ 
GESO101 เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ                    
GESO102 การจัดการเพื่อคุณภาพชีวิต                    
GESO103 พลวัตสังคมไทย                    
GESO104 ท้องถิ่นศึกษา                    
GESO105 การเมืองกับวิถีชิวิตแบบประชาธิปไตย                    
GESO106 อาเซียนศึกษา                    
GESO107 กฎหมายในชีวิตประจ าวันและสังคม                     
กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 
GESC101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                    
GESC102 การคิดและตรวจสอบเหตผุล                    
GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต                    
GESC104 สิ่งแวดล้อมและคณุภาพชีวิต                    
GESC105 สุขภาพ กีฬาและนันทนาการเพื่อชีวิต                    
GESC106 เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง                    
GESC107 กระบวนการแก้ปญัหาและการตัดสินใจ                    
GESC108 หลักคิดตามรอยเบื้องพระยคุลบาท                    
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์ 
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 6 

GESC109 พลังงานเพื่อชีวิต                    
GESC110 เกษตรและอาหารในชีวิตประจ าวัน                    
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 2.3 ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาเฉพาะ 
   2.3.1 คุณธรรม จริยธรรม 
    1) ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
       (1)  ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
        (2)  มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
        (3)  มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถ
แก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 
        (4)  เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นชองผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและ
ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
        (5)  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
        (6)  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร
และสังคม 
        (7)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
   2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคณุธรรม จริยธรรม 
   ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย 
โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการท างานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็นผู้น ากลุ่มและ
การเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้อ่ืน 
เป็นต้น นอกจากนี้อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา 
รู้จักเคารพทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อ่ืน ตระหนักถึงผลกระทบของซอฟต์แวร์ที่มีต่อสังคม รวมทั้งมี
การจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาที่ท าดี ท าประโยชน์แก่ส่วนรวม 
เสียสละ  
  3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
        (1)  ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงาน
ตามก าหนดระยะเวลาที่มอบหมาย และ การร่วมกิจกรรม  
        (2)  ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วม
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
        (3)  ปริเมินการกระท าทุจริตในการสอบ 
        (4)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

 
  2.3.2 ความรู้ 

   1) ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
        (1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาที่ศึกษา 
        (2) สามารถวิ เคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะและการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
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        (3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ
องค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 
        (4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 
        (5) รู้เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง
ต่อเนื่อง 
        (6) มีความรู้ ในแนวกว้ างของสาขาวิชาที่ ศึกษาเ พ่ือให้ เล็ ง เห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
        (7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือ การประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งาน
ได้จริง 
        (8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

   2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
        ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และ
ประยุกต์ใช้ทางปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ให้เป็นไป
ตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชา นั้น ๆ นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้
จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากร
พิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

   3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
        ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในด้านต่าง ๆ  
คือ 
        (1)  การสอบย่อย 
        (2)  การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
        (3)  ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า 
        (4)  ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการที่น าเสนอ 
        (5)  ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 

   (6) ประเมินจากรายงานของผู้ประกอบการที่รับนักศึกษาไปฝึกงานหรือ 
สหกิจศึกษา 
 
 2.3.3 ทักษะทางปัญญา 

   1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
    (1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

    (2) สามารถสืบค้น ตีความและประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไข
ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

    (3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ 
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    (4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์
ได้อย่างเหมาะสม 

   2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
    (1) กรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้สารสนเทศ 
    (2) การอภิปรายกลุ่ม 
    (3) ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 
   3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
    กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นี้สามารถท าได้โดย

การออกข้อสอบที่ให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดย
การประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา หลีกเลี่ยงข้อสอบที่เป็นการเลือกค าตอบที่ถูกมาค าตอบเดียวจากกลุ่ม
ค าตอบที่ให้มา ไม่ควรมีค าถามเก่ียวกับนิยามต่าง ๆ 
 
  2.3.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

   1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

    (1) สามารถสื่อสารทั้ งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคน
หลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
         (2)  สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
         (3)  สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 
         (4)  มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
         (5)  สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและ
ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
        (6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง 

   2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
        ใช้การสอนที่มีการก าหนดกิจกรรมให้มีการท างานเป็นกลุ่ม การท างานที่ต้อง
ประสานงานกับผู้อ่ืน ข้ามหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอ่ืน หรือผู้มี
ประสบการณ์ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและ
ความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้ 
        (1) สามารถท างานกับผู้อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
        (2) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
        (3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงาน
ได้เป็นอย่างด ี
        (4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป  
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  (5) มีภาวะผู้น า 
   3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบ 
        ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการน าเสนอ
รายงานกลุ่มในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความ
ครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็น 
 
  2.3.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  1) ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   (1) มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
   (2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
   (3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้ง
เลือกใช้รูปแบบของการสื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 
   (4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
  2) กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์และ
การสื่อสารนี้อาจท าได้ในระหว่างการสอน โดยอาจให้นักศึกษาแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของ
วิธีแก้ปัญหา และให้น าเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนักศึกษาใน
ชั้นเรียน อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่างอาจารย์และกลุ่มนักศึกษา 

   3) กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข           
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

    (1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เก่ียวข้อง 

    (2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจ ากัด เหตุผลในการ
เลือกใช้เครื่องมือต่าง ๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 
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2.4  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

1. วิชาแกน 

1.1 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 

MATH406 ระเบียบวิธเีชิงตัวเลข                              

1.2 คณิตศาสตร์ดิสครีต 

SCCS401 โครงสร้างดิสครีต                              

1.3 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 

MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนัก
เทคโนโลย ี

                             

1.4 วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลขหรือความน่าจะเป็น 

STAT112 สถิติและการวิจยัเบื้องต้น                              
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

1.5 หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ 
SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 1 
                             

SCCS102 โครงงานวิจัยวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 

                             

SCCS103 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร ์                              

วิชาบังคับ 

กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
SCIT103 ประเด็นทางสังคมและ

จริยธรรมส าหรับนัก
คอมพิวเตอร ์       

  

         

 

    

 

     

 

กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
SCCS201 การออกแบบตัวเชื่อมประสาน

และประสบการณ์ของผู้ใช้ 
                             

SCCS202 ระบบสารสนเทศเพื่อการ
จัดการ 

                             
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
SCCS301 การแก้ปัญหาและการ

โปรแกรมคอมพิวเตอร ์
                             

SCCS302 โครงสร้างข้อมูล                              

SCCS303 การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ 

                             

SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์                              

กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
SCCS402 ระบบปฏิบตัิการ                              

SCCS403 การเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร ์

                             

SCCS404 ระบบการสื่อสารข้อมลูและ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

                             

SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟิกและ
แอนิเมชัน 

                             

SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง                              
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
และซ่อมบ ารุง                              

วิชาเลือก 
SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร ์
                             

SCCS203 เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็และ
การพัฒนาเว็บไซต ์

                             

SCCS204 การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ                              

SCCS205 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน
และความจริงเสริม 

                             

SCCS206 โปรแกรมประยุกต์ดา้นสถิติ
และวิจัย 

                             

SCCS407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการ
สื่อสารข้อมูลภาคปฏิบตั ิ

                             

SCCS408 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                              
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
SCCS409 การออกแบบและพัฒนาเกม

คอมพิวเตอร ์
                             

SCCS410 เปิดโลกวิทยาการหุ่นยนต ์                              

SCCS411 ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ ์

                             

SCCS412 การปฏิบัติการอินเทอรเ์น็ตของ
สรรพสิ่ง 

                             

SCCS413 ภาษาโปรแกรมทางเลือก                              

SCCS414 ระบบสมองกลฝังตัว                              

SCCS415 ภาพสามมิติและ
ภาพเคลื่อนไหว 

                             

SCCS416 การประมวลผลภาพแบบ
ดิจิทัล 

                             

SCCS417 โครงข่ายประสาทเทียม                              

SCCS418 ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธ ี
                             
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
SCCS419 ความปลอดภัยของสารสนเทศ

และเครือข่าย 
                             

SCCS420 การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย                              

SCIT102 ระบบฐานข้อมลู                              

SCIT203 ระบบจัดการฐานข้อมลู                              

SCIT205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนอุปกรณ์เคลื่อนที ่

                             

SCIT302 การวิเคราะห์และออกแบบ
เชิงอ็อบเจกต์ 

   
  

                        

SCIT402 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบ
เจกต ์

                             

ประสบการณ์ภาคสนาม 

SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
คอมพิวเตอร ์

                             

SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
คอมพิวเตอร ์

                             
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
SCCS105 เตรียมสหกจิศึกษา 

                             

SCCS107 สหกิจศึกษา 
                             
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3.  ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 
 

ชั้นปีที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 
1 นักศึกษาได้รับความรู้ พ้ืนฐาน เพ่ือเตรียมพร้อมส าหรับการเป็นนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
2 มีความรู้และทักษะที่เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ สามารถออกแบบและพัฒนา

ระบบทางคอมพิวเตอร์เบื้องต้นได้ 
3 ประยุกต์ใช้ศาสตร์วิทยาการคอมพิวเตอร์ ตลอดจนกระบวนการเขียนงานวิจัย ในการ

พัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ทั้งด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และเครือข่าย 
4 น าความรู้ไปประยุกต์ใช้กับงานในสถานประกอบการ สามารถปรับตัวและแก้ไขปัญหา

ที่เกิดขึ้นในระหว่างการฝึกงานได้ มีความสามารถในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและ
บูรณาการความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้ในการท าโครงงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

 

หมวดที่ 5  หลักเกณฑใ์นการประเมินผลนักศกึษา 
 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
 การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ ว่าด้วยการ
จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554  หมวด 4 การวัดผล  การประเมินผลการศึกษา  และการ
ให้เกียรตินิยม  (ภาคผนวก ฉ) 
 

2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

 ก าหนดให้ระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษา  เป็นส่วนหนึ่งของระบบ
การประกันคุณภาพภายในของมหาวิทยาลัยที่จะต้องท าความเข้าใจตรงกันทั้งมหาวิทยาลัยและน าไป
ด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินจากภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 
 การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินผลการเรียนการสอนในระดับ
รายวิชาทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ และการมีคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาความเหมาะสมของ
ข้อสอบเป็นไปตามแผนการสอน ส่วนการทวนสอบในระดับหลักสูตรควรมีระบบประกันคุณภาพ
ภายในสถาบันอุดมศึกษา เพ่ือด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
 การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้ โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน
มหาวิทยาลัยด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 
 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

 การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาหลังส าเร็จการศึกษา 
ควรเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ท าอย่างต่อเนื่อง และน าผลวิจัยที่
ได้มาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพ
ของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะด าเนินการดังตัวอย่างดังนี้ 
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 2.2.1 ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้าน
ของระยะเวลาหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบ
อาชีพ 

 2.2.2 การทวนสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ และ/หรือการส่ง
แบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถาน
ประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่าง ๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น 

 2.2.3 การประเมนิต าแหน่ง และ/หรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
 2.2.4 การประเมินจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถาม

ระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอ่ืน ๆ ของบัณฑิตที่จบการศึกษาและ
เข้าศึกษาเพ่ือปริญญาที่สูงขึ้นในสถาบันอุดมศึกษานั้น ๆ 

 2.2.5 การประเมินจากบัณฑิตที่ประกอบอาชีพ ในส่วนของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาที่เรียน ซึ่งก าหนดในหลักสูตร รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดี
ยิ่งขึ้น 

 2.2.6 ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่ประเมินหลักสูตรหรืออาจารย์พิเศษ ต่อความ
พร้อมของนักศึกษาในการเรียนและคุณลักษณะอ่ืน ที่เก่ียวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และการพัฒนา
องค์ความรู้ของนักศึกษา 

 2.2.7 ผลงานของนักศึกษาที่สามารถวัดเป็นรูปธรรมได้ อาทิ 
  2.2.7.1 จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเองและวางขาย 
  2.2.7.2 จ านวนสิทธิบัตร 
  2.2.7.3 จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 
  2.2.7.4 จ านวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ 
  2.2.7.5 จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 

 
3.  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 3.1  มีความประพฤติดี  
 3.2 สอบได้ในรายวิชาต่าง ๆ ครบตามหลักสูตร  รวมทั้งรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยก าหนดให้
เรียนเพ่ิมเติม 
 3.3 ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า  2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า 
 3.4 ใช้ระยะเวลาการศึกษา ส าเร็จการศึกษาได้ไม่ก่อน 6 ภาคการศึกษา และไม่เกิน 8 ปี
การศึกษา   
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หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย ์
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1 อาจารย์ใหม่ทุกคนจะต้องเข้ารับการปฐมนิเทศซึ่งจัดโดยทางมหาวิทยาลั ย/คณะ ให้มี
ความรู้และเข้าใจนโยบาย บทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบต่อการจัดการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชา
ที่รับผิดชอบ  
 1.2 สาขาวิชาจัดตารางสอนให้มีรายวิชาที่สอนร่วมกับอาจารย์ประจ า ในภาคการศึกษาแรก 
เพ่ือให้อาจารย์ใหม่ได้เห็นตัวอย่างการสอน และการประเมินผล 
 1.3 ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ เพ่ือจัดการเรียนการสอน และการสนับสนุน 
ด้านการฝึกอบรมและประชุมวิชาการ 
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 2.1.1 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์และวิธีการ
จัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย มีการวัดและการประเมินผลสอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้
รายวิชา โดยจัดอบรมหรือส่งเข้าอบรมในโครงการต่าง ๆ  
       2.1.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอน
และการวิจัย โดยให้มีการศึกษาดูงาน ประชุมสัมมนา และการประชุมวิชาการน าเสนอผลงานวิจัยทั้ง
ในและต่างประเทศ 
 2.1.3 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการอบรมพัฒนาองค์ความรู้การท าวิจัย และสร้างนวัตกรรมเพ่ือ
สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนและสังคม 
 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
  2.2.1 การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาและ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ 
  2.2.2 มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการในสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
  2.2.3 ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน และสนับสนุน
การตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานทางวิชาการในระดับชาติและนานาชาติ 
  2.2.4 สนับสนุนให้อาจารย์มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมหรือเข้าร่วมกิจกรรมส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม 
  2.2.5 ส่งเสริมให้มีความร่วมมือกับภาคธุรกิจผ่านโครงการสหกิจศึกษา 
  2.2.6 ส่งเสริมให้อาจารย์สอบวัดระดับมาตรฐานวิชาชีพ 
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หมวดที่ 7  การประกนัคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การก ากับมาตรฐาน 
 การบริหารจัดการหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 
ได้แก่ จ านวนอาจารย์ประจ าหลักสูตรไม่น้อยกว่า 5 คน และเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเกิน
กว่า 1 หลักสูตรไม่ได้ และประจ าหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษาตามหลักสูตรนั้น คุณวุฒิ
ตั้งแต่ปริญญาโท หรือต าแหน่งทางวิชาการตั้งแต่ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับ
สาขาวิชาที่เปิดสอน ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่ก าหนด 
 

2. บัณฑิต 
 2.1 คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ด าเนินการส ารวจผล
การประเมินคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติจากผู้ใช้บัณฑิต  ไม่
น้อยกว่าร้อยละ 20 ของจ านวนบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา  
 2.2 ร้อยละของบัณฑิตปริญญาตรีที่ได้งานท าหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี  จ านวน
บัณฑิตที่ตอบแบบส ารวจไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวนบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา 
 

3. นักศึกษา 
 ก าหนดระบบและกลไกการรับนักศึกษาและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา การส่งเสริม
และพัฒนานักศึกษา และน าระบบกลไกไปสู่การปฏิบัติ/ด าเนินการ ประเมินกระบวนการ ปรับปรุง/
พัฒนากระบวนการจากผลการประเมินจนมีผลการปรับปรุงเห็นชัดเจนเป็นรูปธรรม ตลอดจนมีแนว
ปฏิบัติที่ดี มีอัตราการคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อหลักสูตรและ
ด าเนินการการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา 
 

4. อาจารย ์
 ก าหนดระบบและกลไกการบริหารและพัฒนาอาจารย์ และน าระบบกลไกไปสู่การปฏิบัติ/
ด าเนินการ ประเมินกระบวนการ ปรับปรุง/พัฒนากระบวนการจากผลการประเมินจนมีผลการ
ปรับปรุงเห็นชัดเจนเป็นรูปธรรม ตลอดจนมีแนวปฏิบัติที่ดี ได้แก่ ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์
ประจ าหลักสูตร การบริหารอาจารย์ และการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ ท าให้อาจารย์ประจ า
หลักสูตรมีคุณสมบัติที่เหมาะสมและเพียงพอกับการผลิตบัณฑิตอันสะท้อนจากวุฒิการศึกษา ต าแหน่ง
ทางวิชาการ และความก้าวหน้าในการผลิตผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง มีอัตราการคงอยู่ ของ
อาจารย์สูงและอาจารย์มีความพึงพอใจต่อการบริหารหลักสูตร 
   
5. หลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผู้เรียน 
 ก าหนดระบบและกลไกการบริหารจัดการหลักสูตร 3 ด้าน ได้แก่ สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน และการประเมินผู้เรียน โดยน าระบบกลไก
ไปสู่การปฏิบัติ/ด าเนินการ ประเมินกระบวนการ ปรับปรุง/พัฒนากระบวนการจากผลการประเมินจน
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มีผลการปรับปรุงเห็นชัดเจนเป็นรูปธรรม ตลอดจนมีแนวปฏิบัติที่ดี ด าเนินงานหลักสูตรตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
 
6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 ก าหนดระบบและกลไกการด าเนินงานของสาขาวิชา เพ่ือความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจ าหลักสูตรเพ่ือให้มีสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้อย่างเพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน และมีกระบวนการปรับปรุงตามผล
การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้    
  
7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง  2  ปีการศึกษาเพ่ือ
ติดตามการด าเนินการตาม TQF ต่อไป  ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามข้อ 1-5 
และอย่างน้อยร้อยละ 80  ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 

ดัชนีบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
1. อาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการ
ประชุมเพื่อวางแผน ตดิตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสตูร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละ
ภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ด าเนินงานของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 
ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่
ก าหนดในมคอ.3-4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่
ละปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจดัการเรยีนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ 
การประเมินผลการเรยีนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานท่ีรายงานใน 
มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 X X X X 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ไดร้บัการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการ
จัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ไดร้ับการพฒันา
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 
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ดัชนีบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มตี่อคณุภาพ
หลักสตูร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนน 5.0 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มตี่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยไม่นอ้ยกว่า 
3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

13. ความสามารถและทักษะภาษาอังกฤษตามเกณฑม์าตรฐานขั้นต่ าตามที่
มหาวิทยาลยัก าหนด 

   X X 

14. ความสามารถและทักษะดิจิทลั IC3 ตามเกณฑ์ทีม่หาวิทยาลัยก าหนด    X X 
รวมตัวบ่งช้ี (ข้อ) ในแต่ละป ี 9 10 10 13 14 
ตัวบ่งช้ีบังคับ (ข้อที่) 1-5 1-5 1-5 1-5 1-5 
ตัวบ่งช้ีต้องผ่านรวม (ข้อ) 7 8 8 11 12 
 

เกณฑ์การประเมิน หลักสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ ต้องผ่านเกณฑ์มาตรฐานดังนี้ 
ตัวบ่งชี้บังคับ(ตัวบ่งชี้บังคับ ที่ 1-5 ) มีผลด าเนินการบรรลุตามเป้าหมาย และมีจ านวนตัวบ่งชี้ที่มีผล
ด าเนินการบรรลุเป้าหมาย ไม่น้อยกว่า 80 % ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณาจากจ านวนตัวบ่งชี้บังคับ
และตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปี 
 

หมวดที่ 8   การประเมิน และปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน  
  1.1.1 ก่อนการสอน มีการประเมินกลยุทธ์การสอนโดยผู้สอน หรือมีการปรึกษาหารือกับ
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและวิธีการสอน 
  1.1.2 ระหว่างการสอน มีการสังเกตพฤติกรรมและการโต้ตอบของนักศึกษา มีการประเมิน
ผู้เรียนในแต่ละหัวข้อย่อย โดยการทดสอบย่อยหรือท าใบงาน รวมทั้งการประชุมร่วมกันระหว่าง
อาจารย์ในหลักสูตร เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้และขอค าแนะน า 
  1.1.3 หลังการสอน มีการประเมินการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา อาจารย์มีการ
วิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษา เพ่ือน าไปเป็นข้อมูลในการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน 
 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
   1.2.1 นักศึกษาเป็นผู้ประเมินอาจารย์ผู้สอนในด้าน กลวิธีการสอน การตรงต่อเวลา การ
ชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์ของรายวิชา เกณฑ์การวัดผลและประเมินผล และการใช้สื่อการสอน 
   1.2.2 อาจารย์ผู้สอนประเมินตนเอง หรือผู้ร่วมงานประเมิน 
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2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม ส ารวจข้อมูลจาก 
 2.1 นักศึกษาปัจจุบัน นักศึกษาชั้นปีสุดท้ายในภาคปลายก่อนส าเร็จการศึกษา และบัณฑิตใหม่ 
โดยใช้แบบสอบถาม การประชุมสัมมนา หรือการสัมภาษณ์ 
 2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิ และ/หรือ ผู้ประเมินภายนอก จากการเยี่ยมชม หรือการประเมินผลการ
ด าเนินงานของหลักสูตร  
 2.3 ผู้ใช้บัณฑิต และ/หรือ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอ่ืน ๆ จากแบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพ
บัณฑิต 

 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 3.1 มีการประชุมอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เพ่ือสรุปผลการด าเนินงานของหลักสูตร
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ รายงานผลตามตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 
โดยครอบคลุมประเด็นส าคัญตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ พ.ศ. 2552  
 3.2 ผ่านการประเมินการประกันคุณภาพภายในระดับสาขาวิชา โดยคณะกรรมการประเมินที่
แต่งตั้งจากมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์และจากหน่วยงานภายนอก  การด าเนินการให้เป็นไปตาม
การประเมินคุณภาพการศึกษาภายในของมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
 4.1 อาจารย์ผู้สอนทบทวนผลการประเมินประสิทธิผลของการสอนในรายวิชาที่รับผิดชอบใน
ระหว่างภาค ปรับปรุงทันทีหลังจากที่ได้รับข้อมูล เมื่อสิ้นภาคการศึกษา จัดท า มคอ. 3 และ มคอ. 5 
เสนอผ่านอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 4.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรติดตามผลการด าเนินการตามตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานจาก
การประเมินคุณภาพภายในสาขาวิชา 
 4.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สรุปผลการด าเนินงานหลักสูตรประจ าปี โดยรวบรวมข้อมูล
การประเมินประสิทธิผลของการสอน รายงานวิชา รายงานผลการประเมินการสอน และสิ่งอ านวย
ความสะดวก รายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา รายงานผลการประเมินหลักสูตร 
รายงานผลการประเมินคุณภาพภายใน ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ จัดท ารายงานผลการด าเนินงาน
หลักสูตรประจ าปี (มคอ.7) เสนอคณะกรรมการบริหารคณะ 
 4.4 จัดให้มีการประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตร พิจารณาทบทวนสรุปผลการด าเนินงาน
หลักสูตร จากร่างรายงานผลการด าเนินงานหลักสูตรและความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดมความ
คิดเห็นเพื่อวางแผนปรับปรุงการด าเนินงานเพื่อใช้ในรอบการศึกษาถัดไป 
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ค าอธิบายรายวิชา 
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ภาคผนวก ก   ค าอธิบายรายวิชา 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
1.  กลุ่มภาษา   เลือกเรียนไม่น้อยกว่า      9  หน่วยกิต 

GELA101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร   3(3-0-6) 
 Thai  for  Communication  

หลักการสื่อสารและการพัฒนาทักษะทางภาษาไทยทั้งด้านการฟัง  การอ่าน  การพูด  
และการเขียน  สืบค้นและน าเสนอข้อมูลด้วยวิธีการที่หลากหลาย เพ่ือให้รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง
ของภาษา  พัฒนาองค์ความรู้เกี่ยวกับทักษะทางภาษา  สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตได้
อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างความเข้าใจอันดีต่อกันในสังคม 

Principles of communication and develop language skills:  listening, 
reading, speaking, and writing; retrieve and present information by using multiple 
approaches to understand language changes; develop body of knowledge about Thai 
language and apply it for efficient everyday living and good understanding among one 
another. 

GELA102 การพูดภาษาไทยเพื่อประสิทธิผล   3(3-0-6) 
 Thai Speaking for Effectiveness  

               หลักและวิธีการพูด  ความสามารถด้านการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ  
ความเข้าใจเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงบริบทต่าง ๆ ในสังคม  สามารถเลือกสรรข้อมูลประกอบการพูด
และใช้ภาษาไทยเพ่ือการน าเสนอข้อมูลได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดในโอกาส
ต่าง ๆ และการประกอบอาชีพ  

Principles and methods of speech; develop critical data analysis ability, 
and comprehension of a widely varied range of social context changes; select 
appropriate information for speech, and use of the language for appropriate and 
accurate information in diverse occasions and occupations. 

GELA103 ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ 
 English Reading Skills  

 3(3-0-6) 
 

                   หลักการอ่าน เทคนิคการอ่านทั่วไปและการประยุกต์ใช้ข้อมูลเพ่ือการสืบค้น การ
พัฒนาความสามารถในการอ่านและเรียนรู้ ภาษาอังกฤษจากสื่อและแหล่งข้อมูลต่าง ๆ    
                  Principles and general reading techniques and apply then for 
information retrieval; develop reading ability for leaning through various materials 
and sources. 
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GELA104 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร    3(3-0-6) 
  English for Communication  

 พัฒนาทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช้ค าศัพท์ ส านวน การออกเสียง 
ตลอดจนหลักไวยากรณ์เพ่ือสนทนาโต้ตอบในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
         Develop listening and speaking skills; practice using vocabularies, and 
expressions, pronunciation and grammar in making everyday conversation in various 
communicative situations.   

GELA105 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  3(3-0-6) 
 Japanese  for  Communication  

  ระบบเสียงและหลักการเขียนตัวอักษรญี่ปุ่น ศึกษาค าศัพท์ ส านวน และรูปประโยค  
ฝึกทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาญี่ปุ่นที่ใช้สื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน  
ตลอดจนความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมญี่ปุ่น 

 The sound system of Japanese language, the basic principle of writing 
Japanese language alphabets, vocabularies, expression, phrases, sentences and 
Japanese language grammar for general communication; Practice listening, reading, 
speaking and writing in various situations according to Japanese society and culture.             

GELA106 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร           3(3-0-6) 
 Chinese for Communication  

 ระบบเสียงตลอดจนหลักการเขียนภาษาจีนกลาง (พินอิน) ค าศัพท์ ส านวน รูป
ประโยคเบื้องต้นที่ใช้สื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  ตลอดฝึกทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน โดย
สอดแทรกวัฒนธรรมจีนที่สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน 

 The sound system of Chinese language, the basic principle of writing 
Chinese language alphabets, vocabularies, expressions, basic sentences for general 
communication in various situations according to Chinese society and culture.             

GELA107 ภาษามาเลย์เพื่อการสื่อสาร           3(3-0-6) 
 Bahasa Melayu for Communication  

  ระบบเสียงและหลักไวยากรณ์ภาษามาเลย์ เรียนรู้ค าศัพท์ ส านวน และรูปประโยคพ้ืนฐาน 
ตลอดจนฝึกทักษะด้านการฟัง  พูด อ่านและเขียนภาษามาเลย์ที่ใช้สื่อสารในชีวิตประจ าวัน ตลอดจน
สอดแทรกประเพณีและวัฒนธรรมมลายู 
  The sound system and grammar in Malay; understand words, 
expressions, and patterns of basic sentences including practicing listening, speaking, 
reading and writing in Malay in everyday conversation according to Melayu customs 
and culture.   
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GELA108 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร           3(3-0-6) 
 Laos for Communication  

  ระบบเสียงภาษาลาว หลักการเขียนตัวอักษรลาว ค าศัพท์ ส านวน วลี ประโยค และ
หลักไวยากรณ์ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับสังคมและวัฒนธรรมลาว  
            The sound system of Laos, the basic principle of writing Laos alphabets, 
vocabularies, expressions, phrases, sentences and Laos grammar for general 
communication; Practice listening, reading, speaking and writing in various situations 
according to Laos society and culture.       

GELA109 ภาษาพม่าเพื่อการสื่อสาร           3(3-0-6) 
 Burmese for Communication  

  ระบบเสียงตลอดจนหลักการเขียนตัวอักษรพม่า ค าศัพท์ ส านวน วลี ประโยค และ
หลักไวยากรณ์ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับสังคมและวัฒนธรรมพม่า  

 The sound system of Burmese language, the basic principle of writing 
Burmese language alphabets, vocabularies, expressions, phrases, sentences and 
Burmese language grammar for general communication; Practice listening, reading, 
speaking and writing in various situations according to Burmese society and culture.           

GELA110   ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร           3(3-0-6) 
 Khmer for Communication  

          ระบบเสียงภาษาเขมร หลักการเขียนตัวอักษรเขมร ค าศัพท์ ส านวน วลี ประโยค 
และหลักไวยากรณ์ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับสังคมและวัฒนธรรมเขมร 

 The sound system of Khmer language, the basic principle of writing 
Khmer language alphabets, vocabularies, expressions, phrases, sentences and Khmer 
language grammar for general communication; Practice listening, reading, speaking and 
writing in various situations according to Khmer society and culture.   

 
 
 
 
 
 
 



60 
 

  

2.  กลุ่มมนุษยศาสตร์    เลือกเรียนไม่น้อยกว่า           6   หน่วยกิต 
GEHU101 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาทักษะชีวิต             3(3-0-6) 
 Human Behaviors and Life Skills  Development  

 แนวคิดทฤษฏีที่เกี่ยวข้องกับพฤติกรรมมนุษย์ องค์ประกอบและปัจจัยของพฤติกรรม 
สุขภาพจิตกับการพัฒนาบุคลิกภาพ การค้นหาศักยภาพของตนเอง การสร้างแผนการพัฒนาตนเอง
ตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง ทักษะชีวิตในการสร้างมนุษยสัมพันธ์อย่างมีศิลปะ เพ่ือใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข  
 The approaches and theories related to human learning and behavior, 
elements and factors of behavior, mental health and personality development, 
personal potential, personal development program based on the sufficiency economy 
theory; apply life skills, human relationships, art of human relationship for mutual 
communication and harmony in society. 

GEHU102 สุนทรียภาพเพื่อชีวิต            3(3-0-6) 
  Aesthetic  Appreciation  

 คุณลักษณะและประเภทของความงาม ความหมายของสุนทรียภาพเชิงความคิด
กับสุนทรียภาพเชิงพฤติกรรม  ความส าคัญของการรับรู้กับความเป็นมาของศิลปะทางการเห็น  
ศิลปะทางการได้ยินและศิลปะทางการเคลื่อนไหว สู่ทัศนศิลป์ ดนตรีและศิลปะการแสดง  และ
ศึกษาพระปรีชาสามารถของพระบรมวงศานุวงศ์เกี่ยวกับสุนทรียภาพ 
 The features and types of beauty, meanings of conceptual and 
behavioral aesthetics, importance of art history, visual and audio art, art of movement, 
music and performing arts, a process of value learning from the level of recollection, 
acquaintances to a state of appreciation, experience of aesthetics, aesthetics talent 
of Thai Royal family. 

GEHU103 ความจริงของชีวิต         3(3-0-6) 
 Realing of Life  

 ความหมายของชีวิต การด ารงชีวิตในสังคมปัจจุบัน การน าเอาหลักธรรมความจริง
ทางหลักศาสนธรรมมาปฏิบัติ  วิถีชีวิต ค่านิยม และวัฒนธรรมอันดีงามไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา
และพัฒนาชีวิตและสังคม  การพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม มีจิตส านึกสาธารณะเพ่ือให้ชีวิตมีสันติ
สุข 
   The Realing of life, the living in today's society, bringing the truth 
principles into practice, the way of life, values and culture applied to solve problems 
and improve their lives and society, developing moral and ethical public to live in 
harmony in society. 
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GEHU104 สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้           3(3-0-6) 
 Information Usage for Learning  

ความหมาย ความส าคัญของสารสนเทศ ทักษะการรู้สารสนเทศ แหล่งเรียนรู้และ
ทรัพยากรสารสนเทศ  จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้สารสนเทศที่ถูกต้องและเหมาะสม 
กลยุทธ์และกระบวนการสืบค้นสารสนเทศด้วยตนเอง  การเขียนรายงานเชิงวิชาการและน าเสนอ
ข้อมูลสารสนเทศด้วยวิธีการและรูปแบบที่หลากหลายถูกต้องตามมาตรฐานสากล ตลอดการอ้างอิง
และการเขียนบรรณานุกรม  เพ่ือผู้เรียนได้พัฒนาความรู้และทักษะในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและ
สามารถน าสารสนเทศจากการสืบค้นไปประยุกต์ใช้ในการท ารายงาน วิจัย สารนิพนธ์ วิทยานิพนธ์ ได้
อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 

The meanings and importance of information, information learning and 
information society,  learning and information resources, ethics and laws relating to 
the accurate and appropriate use of information, searching strategies and  self- access 
process to information technology, writing references, cataloging, editing, and 
presenting information from a variety of sources in order to develop knowledge and 
skills for independent study; apply ability in searching information for accurate and 
efficient writing  of report, dissertation, research, and thesis. 

 
3. กลุ่มสังคมศาสตร์      เลือกเรียนไม่น้อยกว่า           6   หน่วยกิต 

GESO101  เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ    3(3-0-6) 
  Integrative  Economics and  Society  

 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปพัฒนาชีวิต สังคมและองค์กร เพ่ือให้
ครอบครัวอบอุ่น ชุมชนเข้มแข็ง สังคมอยู่เย็นเป็นสุข บนความหลากหลายทางวัฒนธรรม  การบริหาร
จัดการและการวิเคราะห์เศรษฐกิจในระดับครัวเรือน ชุมชน สังคม เพ่ือสร้างสรรค์ธุรกิจและกลยุทธ์
การท าธุรกิจใหม่  สามารถเขียนแผนธุรกิจเป็นผู้ประกอบการที่เท่าทันการเปลี่ยนแปลง  ตลอดจนการ
น าหลักคุณธรรมจริยธรรมมาใช้เพื่อความส าเร็จในการประกอบธุรกิจ 
  The sufficient economy philosophy for development, companionship 
and happiness of life, society and organization with cultural diversity; management and 
analysis of economics a family, community and society for quality of life, to create new 
business and business strategies, able to write a business plan as an entrepreneur that 
is able to change, morality and ethics as guidelines for the success of organizations and 
society. 
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GESO102 การจัดการเพื่อคุณภาพชีวิต             3(3-0-6) 
 Quality Management     

 แนวคิดเกี่ยวกับหลักการจัดการทั่วไปในยุคปัจจุบัน การจัดการความรู้ การจัดการ
สังคมข้อมูลข่าวสารเบื้องต้น การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจ สังคม การเมือง และวัฒนธรรม การจัดระเบียบทางสังคม หลักการมีส่วนร่วม 
องค์กรคุณภาพ ตลอดจนหลักธรรมาภิบาล เพ่ือน ามาพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
 The general principles of the present general management, knowledge 
management, preliminary information society management, natural resources 
management and environment, changes in economics, social aspects, politics and 
culture, social organization, participation principle quality organization and Good 
Governance resulting in better life quality. 

GESO103 พลวัตสังคมไทย            3(3-0-6) 
 Dynamics of Thai  Society  

 วิวัฒนาการของสังคมไทยด้านการเมือง เศรษฐกิจและสังคม  วัฒนธรรม ประเพณี
ไทย และการเปลี่ยนแปลงทางสังคม  ภูมิปัญญาไทย ทฤษฎีใหม่เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน  แนวทางการ
พัฒนาสังคมไทย ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  แนวโน้มของประเทศไทยในประชาคม
โลก 
 The evolution of Thai society in terms of politics, socio- economics, 
culture and traditions, and social changes, Thai wisdom, New Theory of Agriculture for 
the sustainable development, the ways of the Thailand development according to the 
National Economics and Social Development Plan, The trend of Thailand in the global 
community. 

GESO104 ท้องถิ่นศึกษา           3(3-0-6) 
 Local Studies  

 สภาพทั่วไปและภูมิหลังของท้องถิ่น  ด้านสภาพภูมิศาสตร์และสิ่งแวดล้อม  
ประวัติศาสตร์   เศรษฐกิจ  สังคม  ประเพณี  วัฒนธรรม  ภาษาและชาติพันธุ์    อาชีพการเกษตร  
ผลิตภัณฑ์ต าบล  โบราณสถาน โบราณวัตถุ ซากดึกด าบรรพ์และแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในท้องถิ่น  
โดยมุ่งเน้นให้ศึกษาความสัมพันธ์และผลกระทบต่อวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของชุมชน  ตลอดจนวิเคราะห์
ปัญหาและอุปสรรคของการพัฒนาท้องถิ่นในสถานการณ์ปัจจุบัน  เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ     
อันน าไปสู่ความรักและความภาคภูมิใจในท้องถิ่น   
 The general features and background of local area, geography and 
environment, history, economics, social features, customs, culture, language and 
ethnic, farming, local products, ancient places an findings, fossils and tourist attractions, 
relationships and effects on the community's way of life, problems and obstacles in 
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local development in the current situation for knowledge and understanding for the 
appreciation and pride of the locality. 
 

GESO105 การเมืองกับวิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย          3(3-0-6) 
 Politics and Democracy Ways of Life  

              ความหมายและความส าคัญของการเมือง  อ านาจทางการเมือง และกระบวนการ
กล่อมเกลาทางการเมือง วัฒนธรรมทางการเมือง  การมีส่วนร่วมทางการเมือง  อุดมการณ์ทาง
การเมืองและเศรษฐกิจ  วิถีชีวิตแบบประชาธิปไตยและการด ารงตนเป็นพลเมืองดีในระบอบการ
ปกครองแบบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข รวมถึงสถาบันทางการเมือง ที่มี
ความสัมพันธ์กับชีวิตประจ าวัน   

           The definitions and importance of politics, political power, and political 
socialization, political culture, political participation, political and economical 
ideologies, democratic ways of life and civic culture in constitutional monarchy regime 
including political institutions interacting in daily life. 

GESO106 อาเซียนศึกษา 
ASEAN Studies 

          3(3-0-6) 

 ประวัติความเป็นมาและพัฒนาการ ของประชาคมอาเซียน กฎบัตรอาเซียน กลไก
อาเซียน ความมั่นคงทางการเมือง สภาพเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรมพื้นฐานอาเซียน เขตการค้าเสรี
อาเซียน (AFTA) ประเทศร่วมเจรจาที่มีผลกระทบต่อประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน         ทิศทางการ
เปลี่ยนแปลง ในประชาคมอาเซียน การปรับตนในการเป็นพลเมืองที่ดีภายใต้กฎบัตรอาเซียน สามารถ
ด ารงชีวิตได้อย่างเหมาะสม  
 The history and development of the ASEAN Community, ASEAN Charter, 
ASEAN political security mechanism, economic, social and cultural basis of ASEAN, 
ASEAN Free Trade Area ( AFTA) , countries deal with the impact on ASEAN.  Change 
direction in ASEAN, adapting themselves to be good citizens under the Charter in able 
to live properly. 

GESO107 กฎหมายในชีวิตประจ าวันและสังคม 
Laws in Daily Life and Society 

          3(3-0-6) 

 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมาย สิทธิ เสรีภาพขั้นพ้ืนฐานของบุคคลตามกฎหมาย 
กฎหมายปกครอง หลักการตรวจสอบการใช้อ านาจทางปกครอง การเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม
ด้านการป้องกันการทุจริต กฎหมายแพ่งและพาณิชย์ กฎหมายอาญาและกระบวนการยุติธรรมทาง
อาญาในชีวิตประจ าวัน 
 The Introduction to laws, fundamental freedoms, rule of laws, legal 
principles examined the use of administrative power, strengthening the moral aspects 
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of fraud prevention, civil and commercial criminal law and the criminal justice system 
on a daily basis. 
 
4.  กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า      9   หน่วยกิต 

GESC101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน          3(3-0-6) 
 Science in Daily Life  

  กระบวนการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และการด าเนินการแก้ปัญหาด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ บทบาทของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ทางด้านกายภาพ ชีวภาพ 
การเปลี่ยนแปลงของโลกและบรรยากาศ พลังงาน  การสื่อสารและโทรคมนาคม เทคโนโลยีชีวภาพ 
เทคโนโลยีการอาหาร นาโนเทคโนโลยี  สารเคมี  จุลินทรีย์  อาหาร ยา และสุขภาพที่เกี่ยวข้องใน
ชีวิตประจ าวัน 
 The process of acquiring scientific knowledge and scientific process 
problem solving, the role of science and technology in the modern world to focusing 
on both biological and physical sciences including, the earth and atmospheric changes, 
energy, telecommunication, biotechnology, food technology, nanotechnology, 
chemical, microorganisms, food, drug and general health in daily life. 

GESC102 การคิดและตรวจสอบเหตุผล             3(3-0-6) 
 Thinking and Deliberation  

               หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์ ความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการแสวงหา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ความคิดเชิงตรรกะและการให้เหตุผล ก าหนดการเชิงเส้น และการ
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันด้วยแนวคิดเรื่องกระบวนการคิด ได้แก่ รูปแบบการคิด
และลักษณะการคิดแบบต่างๆ กระบวนการคิดเพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน กระบวนการคิด
ให้เหตุผลแบบอุปนัยและกระบวนการคิดให้เหตุผลแบบนิรนัย เพ่ือให้เกิดกระบวนการคิดแบบ         
มีวิจารณญาณ 

 Principles and processes of human thinking, creative thinking in studying 
of scientific knowledge, logical and reasonable thinking, linear programming and the 
application of thinking processes for solving problems in daily life such as thinking 
styles and types of thinking, the application of thinking processes in daily life, inductive 
thinking and deductive thinking for the processes of creation of critical thinking. 

 GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต           3(3-0-6) 
 Information Technology for Life  

 หลักการ ความส าคัญ และองค์ประกอบของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ บทบาท 
ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อชีวิตและสังคมปัจจุบัน การใช้โปรแกรมระบบ โปรแกรม
ส าเร็จรูปด้านการจัดการเอกสาร การน าเสนอข้อมูล การจัดตารางการท างาน รวมถึงการแสวงหา
ความรู้จากฐานข้อมูลและแหล่งข้อมูลต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต บริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต  แนวโน้ม
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การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศในอนาคต  การป้องกันอันตราย หรือภัยจากการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ กฎหมาย  ความเป็นส่วนตนและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์ 
ความรับผิดชอบในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศต่อสังคมส่วนรวม 
 The principles, importance and elements of the information technology 
system, roles and impacts of information technology for life and present society, 
application of the system and software package for document management 
presentation, scheduling of work, knowledge elicitation from databases as well as data 
sources on the internet, various servicer on internet, trends of information technology 
in the future, protection or threats of the information technology, usages, legal, privacy 
and issues in computer usage, and responsibility of using information technology for 
society. 

GESC104 สิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต           3(3-0-6) 
 Environments and Quality Life  

 สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ  ความเชื่อมโยงของระบบสิ่งแวดล้อมของโลก  
มนุษย์และระบบนิเวศ  วัฏจักรของโลกทั้งระบบ  พิบัติภัยทางธรรมชาติ  ปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติ  แนวทางแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ ผลกระทบของ
ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีผลต่อสิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต  การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน 
 The environment and natural resources, relationship of earth 
environment, human and ecosystem, earth system, natural disaster, problems of 
environment and natural resources and method of solving, progression of science and 
technology which influence The environment and life quality, and sustainable 
conservation of environmental and natural resource. 

GESC105 สุขภาพ กีฬาและนันทนาการเพื่อชีวิต           3(3-0-6) 
 Health Sports and Recreation for Life  

 สถานการณ์โลกในศตวรรษที่ 21 กับความจ าเป็นในการมีสุขภาพที่ดี องค์ประกอบ
ส าคัญของการมีสุขภาพที่ดี ภาวะสุขภาพของบุคคลวัยต่าง ๆ พฤติกรรมส่งเสริมสุขภาพ และการจัด
กิจกรรมส่งเสริมสุขภาพ  เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต ความรู้ความเข้าใจทั่วไปเกี่ยวกับกีฬาและการออก
ก าลังกาย หลักการออกก าลังกาย การเลือกกิจกรรมกีฬาและการออกก าลังกายท่ีเหมาะกับตนเองและ
การใช้ในชีวิตประจ าวัน  การฝึกทักษะพื้นฐานทางกีฬา หลักการดูกีฬา คุณธรรม จริยธรรมในการเล่น
และการดูกีฬา  ความหมาย  ความจ าเป็นและความสัมพันธ์ของนันทนาการเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  
ประเภท  ชนิดและคุณค่าของกิจกรรมนันทนาการ  ฝึกปฏิบัตินันทนาการเพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิต 
 The current world phenomenon in 21st century in terms of the need to 
be fit and healthy, health conditioning and behavior that supports good health, 
organizing of activities to develop quality of life, background knowledge and 
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understanding of exercise principles, the decision in selection of appropriate exercises 
and sport to fit individual health needs, train basic skills in playing sport, develop ethics 
and morality involved in both being a spectator and the playing of  sport, meanings 
need and relationship of recreation in developing quality of life, types and value of 
recreational activities and its application in daily life. 

GESC106 เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง          3(3-0-6) 
 Sufficiency  Economy Technology  

 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชด าริ การใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับ
การด ารงชีวิตให้สอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจและสังคม โดยมุ่งเน้นการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่น การ
เลือกใช้เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์เทคนิควิธีการเพ่ือประหยัดพลังงาน ลดต้นทุนการผลิตและการใช้จ่าย
ในครัวเรือน การเกษตรแบบยั่งยืน การแปรรูป การถนอมผลิตผลทางการเกษตรเพ่ือการบริโภคใน
ครัวเรือนและการจัดจ าหน่าย และการวางแผนการด าเนินชีวิตตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 
 The philosophy of Sufficiency Economy by way of His Majesty the King 
which using the appropriately suitable technology in accordance with the social and 
economic development on the focus of local wisdom, the selection of tools, materials, 
techniques, methods to save energy reducing production, costs and household 
expenditures.  sustainable agriculture, processing and preservation of agricultural 
products for household consumption and distribution, business planning based on the 
philosophy of Sufficiency Economy. 

GESC107 กระบวนการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ     3(3-0-6) 
 Problem Solving and Decision Making Processes   

 หลักการและกระบวนการแก้ปัญหาแบบต่าง ๆ กระบวนการแก้ปัญหาของ โพลยา  
กระบวนการทางสถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล กระบวนการตัดสินใจภายใต้สภาวการณ์แน่นอน 
กระบวนการตัดสินใจภายใต้สภาวการณ์ไม่แน่นอน และกระบวนการตัดสินใจภายใต้สภาวการณ์เสี่ยง
และการประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช้แนวคิดของกระบวนการคิดตามรูปแบบ
กระบวนการแก้ปัญหาและกระบวนการทางสถิติเพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน รู้จักวิเคราะห์
ข้อมูลข่าวสาร และการใช้ความน่าจะเป็นเพ่ือการตัดสินใจที่เหมาะสม  
 Principles and processes to solve problems, the process of solving 
problem of the Polya’ s method, the processing and statistical analysis of data, the 
application for solving problems in everyday life by decision-making process under the 
certain situations, uncertain situations and risk situations, the concept of process model 
based process of solving problem and statistical process to be applied in everyday life, 
analysis of known information, and  the use of probability to the optimal decisions. 
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GESC108 หลักคิดตามรอยเบื้องพระยุคลบาท     3(3-0-6) 
 His Majesty the King’s  Approach  

 หลักการทรงงานของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว วิเคราะห์ ท าความเข้าใจ
โครงการพระราชด าริที่เกี่ยวข้องกับป่าไม้ น้ า ดิน และเทคโนโลยี โดยเน้นถึงพระราชประสงค์ 
กระบวนการคิด ขั้นตอนการวางแผน การด าเนินงาน การวิจัยและพัฒนาตลอดจนผลผลิตที่เกิดจาก
โครงการพระราชด าริ 
 His Majesty the King’ s Approach, analyze and have thorough 
understanding of the royal projects covering forestry, soil, water, technologies and 
innovations by emphasizing his purpose and thinking process, planning, operation, 
research and development, as well as productivity of the Royal Projects.  

GESC109 พลังงานเพื่อชีวิต     3(3-0-6) 
 Energy for Life  

           หลักการพื้นฐานด้านเทคโนโลยีพลังงาน  การเลือกใช้พลังงานในชีวิตประจ าวันอย่าง
เหมาะสม พลังงานจากฟอสซิล การผลิตพลังงานไฟฟ้า การเปลี่ยนรูปพลังงาน การแสวงหาพลังงาน
ทดแทนรูปแบบอ่ืนๆ ความต้องการพลังงานในอนาคต การใช้พลังงานอย่างถูกต้อง ประหยัดและความ
ปลอดภัย ผลกระทบของพลังงานที่มีต่อการด ารงชีวิตและการอนุรักษ์พลังงาน 
 Basic principle of energy technology, appropriate selection of how to 
use the energy for everyday life, the energy from the fossil, the electric energy 
generate, energy change, searching for other energy, energy requirement in the future, 
using energy correctly, economize and safe for energy, the effects of the energy to life 
living and energy saving. 

GESC110 เกษตรและอาหารในชีวิตประจ าวัน 
Agriculture and Food in Daily Life 

    3(3-0-6) 

 ความส าคัญและสถานการณ์การเกษตรและอาหารของไทย หลักการปลูกพืช 
หลักการเลี้ยงสัตว์ หลักการเลี้ยงสัตว์น้ า หลักการเลือกซื้อผลผลิตและผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรใน
ชีวิตประจ าวัน หลักการสงวนคุณค่าทางอาหารเพ่ือสุขภาพ หลักการประกอบอาหารสุขภาพและการ
ถนอมอาหาร 
 The importance and circumstances of agriculture and food in Thailand, 
cropping principle, principles of animal husbandry, principles of aquaculture, everyday 
purchase methods of selecting agricultural crops and products, principles of 
conservation of nutritional value, principles of healthy food cooking, and food 
preservation. 
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ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 92 หน่วยกิต 
 1. วิชาแกน       19 หน่วยกิต        
  1.1 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์  3 หน่วยกิต 
MATH406   ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 3(3-0-6) 
   Numerical Method  
   ศึกษา การวิเคราะห์ความคลาดเคลื่อน ผลเฉลยของสมการแบบไม่เชิงเส้น ผลเฉลย
ของระบบสมการเชิงเส้น  การประมาณค่าในช่วง การประมาณค่าก าลังสองน้อยที่สุด อนุพันธ์และ
ปริพันธ์เชิงตัวเลข ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธ์ 
   Study error analysis, solution of nonlinear equations, solution of linear 
equations system, interpolation, least-squares approximation, numerical differentiation 
and integration, and numerical solution of differential equations. 
 
 1.2 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3  หน่วยกิต 
SCCS401  โครงสร้างดิสครีต 3(3-0-6) 
   Discrete Structures 
   ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ และเซต ตรรกศาสตร์เบื้องต้น วิธีการพิสูจน์ พ้ืนฐานของการ
นับ กราฟและต้นไม้  ความน่าจะเป็นที่ไม่ต่อเนื่อง ความสัมพันธ์เวียนเกิดและฟังก์ชันก่อก าเนิด โดย
เน้นการประยุกต์ใช้ในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
   Functions, relations and sets, basic logic, proof techniques, basic of 
counting, graph and trees, discrete probability, recurrence relation and generating 
function as applied in computer science. 
 
 1.3 สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 3 หน่วยกิต 
MATH610  คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
   Mathematics for Technologists 
   ศึกษา เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์  ฟังก์ชัน ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันค่า
จริงหนึ่งตัวแปร  อนุพันธ์และค่าเชิงอนุพันธ์ของฟังก์ชันค่าจริง วิธีการหาอนุพันธ์ การหาปริพันธ์ 
เทคนิคการหาปริพันธ์ ปริพันธ์ไม่ตรงแบบ การประยุกต์ของอนุพันธ์และปริพันธ์  สมการเชิงอนุพันธ์
สามัญอันดับหนึ่งและสูงกว่า การแปลงลาปาซ  ผลเฉลยแบบอนุกรมของสมการเชิงอนุพันธ์สามัญ 
สมการเชิงอนุพันธ์ย่อย จ านวนเชิงซ้อน ฟังก์ชันของตัวแปรเชิงซ้อน การหาปริพันธ์ในระนาบเชิ งซ้อน 
เวกเตอร์และเมทริกซ์ อนุกรมก าลังและการประยุกต์ใช้ 
   Study analytic geometry, function, limit and continuous of real value 
function for one variable, differential and differentiation of real value function, 
differentiation techniques, integration and integration technique, improper integral, 
Application of differential and integration.  Ordinary differential equations and higher, 
Laplace transform, series solution of ordinary differential equations, partial differential 



69 
 

  

equations, complex numbers, function of complex variable, integration in complex 
plane, vector and matrix, power series and application. 
 
 1.4 วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลขหรือความน่าจะเป็น 3 หน่วยกิต 
STAT112   สถิติและการวิจัยเบื้องต้น 3(3-0-6) 
   Statistics and Introductory Research 
   ศึกษาความมุ่งหมายและขอบเขตของการวิจัย การตั้งปัญหาเพ่ือการวิจัย ขั้นตอน
การด าเนินการวิจัย การวิจัยแบบต่าง ๆ หลักการออกแบบการวิจัย การสุ่มตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยแบบต่าง ๆ หลักการค านวณข้อมูลเบื้องต้น หลักการประเมินผลการวิจัย 
   Study purpose and boundary of research, research problems, 
proceeding of the research study, types of research, principles of research design, 
random sampling, and tools of types of research, basic principles calculations, and 
assessment of research results. 
 
 1.5 หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ 7 หน่วยกิต 
SCCS101   โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 2(0-4-2) 
   Computer Science Research Project I 
   นักศึกษาเลือกหัวข้อโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์พร้อมทั้งเลือกอาจารย์ที่
ปรึกษา เสนอเค้าโครงต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และคณะกรรมการเพ่ือพิจารณา จัดท าโครงงานและเขียน
รายงานความก้าวหน้า การศึกษาหัวข้อที่เก่ียวข้องกับโครงงาน หลักการทบทวนวรรณกรรม การเขียน
การอ้างอิง เขียนขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ พัฒนาตัวต้นแบบ น าเสนอต่อ
คณะกรรมการ เพ่ือด าเนินการพัฒนาต่อให้เสร็จสมบูรณ์ในรายวิชา SCCS102  โครงงานวิจัย
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
   Students select a project topic on Computer Science, along with 
selecting an advisor offer the project layout to the advisor and a committee to 
consider.  Prepare a project and write a progress report on the topic related to the 
project. Principles of literature review writing references, writing procedures for system 
analysis and design develop a prototype present to committee for continue the 
development of the course SCCS102 Computer Science Research Project II. 

SCCS102  โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  2(0-4-2) 
   Computer Science Research Project II 
   รายวิชาที่ต้องเรียนก่อน: SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
   นักศึกษาต้องเขียนโปรแกรมให้เสร็จสมบูรณ์ ทดสอบ และติดตั้งระบบ ส่งเอกสาร
ประกอบ ตามหัวข้อโครงงานที่เสนอไว้ในรายวิชาโครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 และต้องผ่าน
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การสอบปากเปล่าและการน าเสนอโครงงาน โดยนักศึกษาจะท างานดังกล่าวภายใต้ค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา และฝึกเขียนบทความวิชาการเพ่ือการน าเสนอในการประชุมวิชาการ 
   Students must complete the coding, testing, and install the system, 
submit formal documentation, that follow project topic on Computer Science 
Research Project I and pass the speaking examination and project presentation of their 
projects, the students will work under the supervision of faculty members and writing 
academic articles for presentation at academic conferences. 

SCCS103   สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
   Seminar in Computer Scicene  
   การจัดสัมมนา การค้นคว้า การน าเสนอและอภิปรายหัวข้อที่น่าสนใจทาง
คอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรี 
   Seminar, researching, presentation and discussion on current interesting 
topics in computer at the bachelor’s degree level. 

 2. วิชาเฉพาะด้าน   39 หน่วยกิต 
  2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ  3 หน่วยกิต 
SCIT103  ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 Social Issues and Ethics for Computerist  
 ทางสังคมส าคัญต่าง ๆ ทางจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
นโยบายองค์กรวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ประวัติความเป็นมาและบริบททางสังคมของ
คอมพิวเตอร์ บทบาท หน้าที่ และความรับผิดชอบทางวิชาชีพและสังคม ความเสี่ยงในการประมวลผล
คอมพิวเตอร์ อาชญากรรมคอมพิวเตอร์และการป้องกัน กฎหมายที่คุ้มครองผู้ใช้คอมพิวเตอร์ 
ทรัพย์สินทางปัญญา ความเป็นส่วนตัวและสิทธิเสรีภาพ จริยธรรมและความประพฤติส าหรับนัก
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 Important social issues on ethics, laws, and society of professional 
computer, the policy of Information Technology professional organization, the history 
and context of computer society, roles, functions and responsibility to society and 
professional, risk in computer processing, computer crime and prevention, legal 
protection for computer users, intellectual property, privacy and civil liberties, and 
ethical conduct for information technologist. 
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 2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 6 หน่วยกิต 
SCCS201  การออกแบบตัวเชื่อมประสานและประสบการณ์ของผู้ใช้  3(2-2-5) 
 Interface Design and User Experience 
 การวิเคราะห์พฤติกรรมของผู้ใช้ การวิเคราะห์งาน ผู้ใช้ และสถานการณ์ แนวคิด
และการออกแบบเค้าโครงส่วนตัวเชื่อมประสานผู้ใช้ การสร้างต้นแบบ การออกแบบการทดลองและ
สุ่มตัวอย่าง การทดสอบการใช้งาน การเปรียบเทียบสมรรถนะ 
 Analysis of user behavior, analysis of user work and situations, concepts 
and design user interface layout, user interface prototyping, experimental design and 
sampling, usability testing, performance comparison. 

SCCS202  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(3-0-6) 
 Management Information System 
 แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ องค์กรและระบบสารสนเทศ การจัดการ
ข้อมูลและสารสนเทศ ระบบสารสนเทศทางธุรกิจ ระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบ
ผู้เชี่ยวชาญ แนวทางในการพัฒนาระบบสารสนเทศ ผลกระทบของระบบสารสนเทศต่อบุคคลและ
สังคม 
    Fundamentals concepts for information systems, information systems 
and organization, data and information management, business information systems, 
decision support systems, expert systems, guidelines for information system 
development, impact of information systems on individuals and society. 
 
 2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
SCCS301 การแก้ปัญหาและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Problem Solving and Computer Programming 
 ระบบและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การวิเคราะห์โจทย์ ขั้นตอนวิธีและ
การแก้ปัญหา การออกแบบผังงาน การศึกษา พ้ืนฐานโครงสร้างภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ชนิด
ข้อมูล ตัวแปร นิพจน์ ค าสั่งก าหนดค่า การใช้ค าสั่งควบคุม เบื้องต้น 
 Introduction to computer system and organization,  problem analysis, 
algorithm and problem solving, flowchart design, fundamental of computer structure 
language, data type, variable, expressions, assignment statement, control statements 
basic. 

SCCS302  โครงสร้างข้อมูล  3(3-0-6) 
 Data Structure 
 โครงสร้างข้อมูลขั้นพ้ืนฐาน ข้อมูลเชิงเส้น และข้อมูลแบบไม่เชิงเส้น ชนิดข้อมูล
นามธรรมในภาษาชั้นสูง อัลกอริทึมแบบเรียกตัวเอง และแบบท าซ้ า อัลกอริทึมการเรียงล าดับและการ
ค้นหาขั้นพ้ืนฐาน การวัดประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธี 
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 Basic data structures, linear algorithm and non-linear algorithm, abstract 
data types, iterative and recursive algorithms, basic sorting and searching algorithms, 
measuring the efficiency of algorithms. 

SCCS303 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
 System Analysis and Design 
 หลักการวิเคราะห์และออกแบบระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ การใช้แผนภาพ
แสดงการไหลของข้อมูลและแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้
ระบบ  การออกแบบการรับข้อมูล การออกแบบการแสดงผลข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล การท า
เอกสารประกอบ และการประเมินผลระบบ 
 The analysis and design system, system development life cycle, using 
data flow diagram and entity- relationship diagram, user interface design, input data 
design, output data design, database design, documentation and evaluation system. 
 
SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 Software Engineering 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์
ความต้องการซอฟต์แวร์ การออกแบบซอฟต์แวร์ การพัฒนาซอฟต์แวร์ การจัดการโครงการซอฟต์แวร์ 
การทดสอบและการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ การบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ 
    Introduction to software engineering, software process, software 
requirements analysis, software design, software development, project management, 
testing and software quality assurance, software maintenance. 
 
 2.4 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 15 หน่วยกิต 
SCCS402 ระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 
 Operating Systems 
 พ้ืนฐานการออกแบบและการสร้ า งระบบปฏิบัติ การ  องค์ประกอบของ
ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส การประสานการท างานของโปรเซส การจัดการหน่วยความจ า 
การจัดการหน่วยรับเข้า / ส่งออก การจัดการแฟ้มข้อมูลการติดต่อระบบแฟ้มและการจัดเก็บ ระบบ
ไฟล์ การจัดการอุปกรณ์ ระบบความปลอดภัย ระบบการกระจายและระบบประมวลกลุ่มเมฆเบื้องต้น  
ความเข้าใจปัญหาและข้อจ ากัดในการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 Basic concepts of operating systems design and implementation mutual 
exclusion, process management, memory management, I/ O management, file and 
device management, file system, computer security, distribution system and cloud 
computing basic, comprehension and restriction on computer operating. 
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SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Computer Programming Language 
 ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่งตามที่ก าหนด องค์ประกอบและ
ไวยากรณ์ ตัวแปร นิพจน์และการด าเนินการ การรับและแสดงผล ค าสั่งควบคุม แถวล าดับ โปรแกรม
ย่อย แฟ้มข้อมูล และการแก้จุดบกพร่องโปรแกรม 
 One of the required computer programming languages, composition and 
syntax, variables, expressions and operations, input and output, control statements, 
arrays, sub program, file and program debugging. 

SCCS404 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Data Communication System and Computer Networking 
 หลักการพ้ืนฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูล สถาปัตยกรรม
เครือข่าย การแบ่งระดับชั้นการท างานเครือข่ายแบบโอเอสไอและทีซีพีไอพี โพรโทคอลระดับแอป
พลิเคชัน สถาปัตยกรรมแอปพลิเคชัน โพรโทคอลระดับทรานสปอร์ต รูปแบบการส่งข้อมูลให้
น่าเชื่อถือ การควบคุมความคับคั่ง โพรโทคอลระดับเครือข่าย เครือข่ายเซอร์กิตสวิทชิงและแพ็ค
เก็ตสวิทชิง โพรโทคอลอินเทอร์เน็ต รูปแบบการหาเส้นทาง โพรโทคอลระดับดาต้าลิงก์ การควบคุม
การเข้าถึงสื่อ ระบบหมายเลขที่อยู่บนเครือข่าย เทคโนโลยีอีเทอร์เน็ต เครือข่ายท้องถิ่น เครือข่าย
เสมือน เครือข่ายพ้ืนที่กว้าง เครือข่ายท้องถิ่นแบบไร้สาย โพรโทคอลและฟังก์ชันการท างานระดับ
กายภาพ 
 Basic concepts of computer networks and data communications, 
network architecture, OSI and TCP/ IP network layering model, application layer 
protocols, application architecture, transport layer protocols, reliable data transfer 
model, congestion control, network layer protocols, circuit and packet switching 
networks, internet protocol, routing models, data link layer protocols, medium access 
control, network addressing systems, ethernet technology, local area network ( LAN) , 
virtual LAN (VLAN), wireless LAN, and wide area network (WAN), physical layer protocols 
and its functions. 

SCCS405  คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน  3(2-2-5) 
 Computer Graphics and Animation 
  หลักการออกแบบงานกราฟิกขั้นตอนในการออกแบบงานกราฟิก เครื่องมือที่ ใช้ใน
การออกแบบ การฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์ชิ้นงานกราฟิกต่าง ๆ ทั้งในรูปแบบสองมิติและสามมิติเช่น งาน
พิมพ์ งานออกแบบตัวละคร งานออกแบบผลิตภัณฑ์ และศึกษากระบวนการท าภาพเคลื่อนไหว การ
จัดเตรียมตัวละครเพ่ืองานแอนิเมชัน การใช้งานกระบวนการและเทคนิคที่เหมาะสมในงานแอนิเมชัน 
การเคลื่อนไหวใน ลักษณะ ต่าง ๆ ของวัตถุ คน และสัตว์ 
 Raster and Vector graphics, storage of two dimensional and three 
dimensional object shapes, three dimensional process, 3D rendering techniques, basic 
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concepts of creating two and three dimensional computer animation, using software 
to create 3D graphics and creating basic 3D animations. 

SCCS406  อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 
 Internet of Things 
 หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการท างานของอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง แนวคิด 
สถาปัตยกรรม และกรณีศึกษา แพลตฟอร์มที่ใช้ในการพัฒนาระบบ องค์ประกอบด้านฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ อุปกรณ์ฝังตัวและอุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์และเซนเซอร์ชนิดต่าง ๆ การเชื่อมต่อวงจร  
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์เบื้องต้น  
 Principles about the working principles of the internet of things, 
architectural concepts and case studies of the platforms used for system 
development, hardware and software components, embedded devices and electronic 
devices and various types of sensors,  circuit connection, preliminary application 
development. 
 
 2.5 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซ่อมบ ารุง 3(2-2-5) 
 Computer Architecture and Maintenance 
 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน หน่วยประมวลผลทางคณิตศาสตร์และตรรกะ 
ชุดของค าสั่ง การอินเตอร์เฟสภายใน และภายนอก หน่วยความจ า หน่วยป้อนข้อมูล หน่วยแสดงผล 
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการซ่อม หลักการติดตั้งและ ฝึกปฏิบัติการติดตั้งและซ่อมบ ารุง 
 Basic computer architecture, mathematical processors and logic, set of 
commands, internal and external interfaces, memory unit, input unit, repair 
equipment, installation and maintenance operations, installation and maintenance 
operations. 
 
 3. วิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า      27 หน่วยกิต 
SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  
 Selected Topics in Computer Science 
 หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ระดับปริญญาตรี ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี 
  Selected topic from areas in Computer science, keep up with the new 
technology and knowledge at the bachelor’s degree level. 
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SCCS203   เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเว็บไซต์ 3(2-2-5)  
  Internet Technology and Website Development 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ การ
จัดการไซต์และทรัพยากรเว็บไซต์ การออกแบบ ภาพกราฟิก และมัลติมีเดียที่ใช้ในเว็บไซต์ การติดตั้ง
เว็บเซิร์ฟเวอร์และเครื่องมือการสร้างเว็บเพจ ภาษาสคริปต์ส าหรับการเขียนโปรแกรมบนเว็บและการ
สร้างหน้าเว็บแบบพลวัต ฝึกปฏิบัติการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ รวมถึงการทดสอบระบบและ
กระบวนการใส่ข้อมูลจากคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลไปยังเครื่องส่วนกลาง  
  Introduction to Internet technology, website structure design, manage 
site and website resource, graphic and multimedia in website, web server and tool, 
scripting language for web programming and creating dynamic web pages, training a 
design and create websites, web testing and able to deploy the website to the web 
server. 

SCCS204   การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ  3(2-2-5)  
  Cloud Computing 
  ระบบประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ การบริการบนระบบ ประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ การ
ให้บริการซอฟต์แวร์ การให้บริการแพลตฟอร์ม การให้บริการ โครงสร้าง พ้ืนฐาน บริการระบบจัดเก็บ
ข้อมูล บริการร่วมและรวม การใช้ประโยชน์ระบบประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ความปลอดภัยของข้อมูล
ในการให้บริการ การประยุกต์ใช้โปรแกรมประมวลผลแบบกลุ่มเมฆเพ่ือ พัฒนางานด้านธุรกิจ 
  Cloud computing systems, cloud computing services, software services, 
platform services, services, infrastructure, basic storage services, joint and integrated 
services cloud computing utilization, data security in service application of cloud 
computing programs to develop business. 

SCCS205   เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและความจริงเสริม  3(2-2-5) 
  Virtual Reality and Augmented Reality Technology 
  ประวัติ การประยุกต์ใช้งานในด้านต่าง ๆ หลักการท างาน การประมวลผลและ
กระบวนการพัฒนาเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและความเป็นจริงเสริม  ประยุกต์ใช้ซอฟทแ์วร์และ
ฮาร์ดแวร์ในการพัฒนาปฏิสัมพันธ์และประสบการณ์ผู้ใช้ในโลกของความเป็นจริงเสมือนและความเป็น
จริงเสริมในด้านต่าง ๆ  
  Application history in various fields, working principles, processing and 
technological development, virtual reality and augmented reality apply software and 
hardware to develop interaction and user experiences in the world of virtual reality 
and augmented reality in various fields. 
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SCCS206  โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจัย  3(2-2-5) 
  Application Program for Statistics and Research 
  การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติและวิจัยส าหรับการวิเคราะห์และอธิบายผลทาง
สถิติ  ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การหาความเชื่อมั่นของเครื่องมือวิจัย การ
ทดสอบสมมติฐาน การประมาณค่า การวิเคราะห์ความแปรปรวน  การวิเคราะห์การถดถอยและ
สหสัมพันธ์  การทดสอบนอนพาราเมตริก เช่น ไคสแควร์ 
  Using statistical and research software packages for analyzing and 
explaining statistical results, percentage, mean and standard deviation, finding the 
confidence of research tools hypothesis testing, estimation, analysis of variance 
regression and correlation analysis nonparametric tests such as chi-square. 

SCCS407   เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูลภาคปฏิบัติ  3(2-2-5) 
  Practical Computer Networks and Data Communications 
  การน าทฤษฎีการเชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปปฏิบัติกับอุปกรณ์เชื่อมโยง
เครือข่าย เช่น อุปกรณ์หาเส้นทาง และอุปกรณ์สวิทชิ่ง และระบบปลายทางอย่างระบบเครือข่ายไอพี 
ทั้งแบบเซกเมนต์เดียว และหลายเซกเมนต์ โพรโทคอลการหาเส้นทางแบบสถิตและพลวัต การควบคุม
การเข้าถึงเครือข่าย การสร้างเครือข่ายด้วยอุปกรณ์แลนสวิทชิ่ง การสร้างเครือข่ายแลนเสมือน โพรโท
คอลชั้นทรานสปอร์ตต่าง ๆ ไอพีเวอร์ชั่น 4 ไอพีเวอร์ชั่น 6 โพรโทคอลสนับสนุนการแปลงหมายเลข 
ไอพี โพรโทคอลการตั้งค่าโฮสแบบพลวัต ดีเอชซีพี และโพรโทคอลบนเครือข่ายพ้ืนที่กว้าง เช่น พีพีพี 
และเฟรมรีเลย์ 
  Taking computer networking theory into practice with network 
equipments ( i. e. , routers, switches) , and end- systems in the areas of both single 
segment IP networks and multiple segment IP networks, static and dynamic routing 
protocols, network access control, LAN switching, Virtual LAN ( VLAN) , transport layer 
protocols, IPv4, IPv6, Network Address Translation ( NAT)  protocol, Dynamic Host 
Configuration Protocol (DHCP), WAN protocols (i.e. PPP, and frame-relay). 

SCCS408  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3(2-2-5)  
  Web Programming 
  การพัฒนาเว็บด้วยภาษาและโปรแกรมต่าง ๆ ที่เหมาะสม ภาษาโปรแกรมฝั่งลูกข่าย
และแม่ข่าย การติดตั้งและใช้งานโปรแกรมส าหรับจ าลองแม่ข่ายเว็บ กลไกคุกกี้ และการสร้างเว็บที่
เก็บสถานะ การพัฒนาโปรแกรมเชื่อมต่อฐานข้อมูล ความปลอดภัยของระบบงาน และกรอบแนวคิดที่
เป็นที่นิยมในการเขียนโปรแกรมบนอินเทอร์เน็ต 
  Web development in appropriate languages and programs, client- side 
and server- side language, installing and using the program to simulate the server, 
cookie and session, programming connect to database, security for web application 
and internet programming frameworks. 
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SCCS409   การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  Game Design and Development 
  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร์  ประเภทของเกม องค์ประกอบของเกม 
กราฟิกที่ใช้ในเกม กรณีศึกษาของสถาปัตยกรรมเกมแบบต่าง ๆ  หลักการและกระบวนการในการ
พัฒนาเกมประเภทต่าง ๆ เครื่องมือส าหรับการพัฒนาเกม การออกแบบปัญญาประดิษฐ์ในเกมและ
การน าไปใช้ เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับเกมแบบออฟไลน์และเกมออนไลน์ แนวโน้มของเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับเกมคอมพิวเตอร์ 
  Basic knowledge about computer games, types of games, game 
elements, graphics used in the game, case studies of various game architecture, 
principles and processes for developing different types of games, tools for game 
development, design of artificial intelligence in games and their applications, 
technology related to offline games and online games, trends of new technology 
related to computer games. 

SCCS410   เปิดโลกวิทยาการหุ่นยนต์ 3(2-2-5) 
  Robotics Exploration 
  เทคโนโลยีทางด้านหุ่นยนต์ในปัจจุบันเบื้องต้น องค์ประกอบพ้ืนฐานของหุ่นยนต์
โครงสร้าง กลไก อุปกรณ์ตรวจจับ การควบคุม และอุปกรณ์ขับเคลื่อน การเรียนรู้ผ่านทางตัวอย่าง
และการทดลองปฏิบัติ การประยุกต์ใช้หุ่นยนต์อย่างง่ายการเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานและ
ประมวลผลทั้งออฟไลน์และออนไลน์หรือร่วมกับอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง   
  Robotic technology is currently in the preliminary, the basic 
components of the robot mechanisms, sensors and control devices driven, learning 
through examples and practical experiments, simple application of robotics, writing 
programs to control the operation and processing both offline and online or together 
with the internet of all things. 

SCCS411   ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5) 
  Artificial Intelligence Theory and Applications 
  ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับความหมาย นิยามประวัติความเป็นมาของสาขา
ปัญญาประดิษฐ์ ความแตกต่างระหว่างปัญญามนุษย์ ปัญญาธรรมชาติ และปัญญาประดิษฐ์ การใช้
ตัวแทนปัญญา ประเภท กระบวนการ รูปแบบการคิดอย่างมีเหตุผล การแก้ปัญหา และการ
ประยุกต์ใช้ ตัวอย่างกรณีศึกษาการประยุกต์ใช้งานในปัจจุบัน   
  Meaning, history and branches of artificial intelligence, concept and 
development of artificial intelligence, intelligence agent concept, different of human 
intelligence, natural intelligence and artificial intelligence, intelligence agent, type, 
methodology, reasoning pattern, solving problem and apply, example of artificial 
intelligence. 



78 
 

  

SCCS412  การปฏิบัติการอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
  Internet of Things Laboratory 
  การออกแบบและวิเคราะห์องค์ประกอบของระบบอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและ
ประยุกต์ใช้งาน  การเชื่อมต่อเซ็นเซอร์เข้ากับอุปกรณ์ควบคุม การควบคุมการท างานของอุปกรณ์ IoT 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสร้างเครือข่ายของอุปกรณ์ IoT ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมส าหรับ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง วิธีการและเครื่องมือที่ใช้เขียนโปรแกรม ประเภทของข้อมูล ตัวแปร 
โครงสร้างควบคุม ตัวปฏิบัติการการรวมกลุ่มของข้อมูล และผู้เรียนจะได้พัฒนาโครงงานด้าน IoT 
  Design and analysis of the Internet of Things and apply, connecting the 
sensor to the controller, controlling the operation of IoT devices over the internet, 
building a network of IoT devices, practice programming for the Internet of Things, 
methods and tools for programming types of data, variables, control structures, 
integrat ion operators  and learners  develop internet pro jects  of IoT. 

SCCS413  ภาษาโปรแกรมทางเลือก 3(2-2-5) 
  Alternative Programming Language 
  ศึกษาโปรแกรมภาษาอย่างลึกซึ้งหนึ่งภาษาหรือมากกว่าที่เป็นกรณีศึกษา ภาษาที่
เปิดสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ในแต่ละภาคการศึกษาและตามความทันสมัยในด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ วัตถุประสงค์ของรายวิชานี้คือเพ่ือให้นักศึกษาได้รู้จักภาษา
โปรแกรมเพ่ิมเติม 
  Study one or more in- depth language programs that are case studies, 
languages offered may be changed in each semester and according to modernity in 
computer science and information technology, the purpose of this course is to enable 
students to get to know more programming languages. 

SCCS414   ระบบสมองกลฝังตัว  3(2-2-5)  
  Embedded System 
  ศึกษาและปฏิบัติการเกี่ยวกับอุปกรณ์ระบบฝังตัวและอุปกรณ์เชื่อมต่อกับระบบ
เครือข่าย การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์ระบบฝังตัวพื้นฐาน การเชื่อมต่ออุปกรณ์อินพุต เอาต์พุต การ
เชื่อมต่อแบบอนุกรมและแบบขนาน การเชื่อมต่อแบบซิงโครนัสและอะซิงโครนัส ตลอดจน การ
เชื่อมต่อระหว่างสัญญาณดิจิทัลกับสัญญาณอนาลอก การเชื่อมต่อระบบฝังตัวกับโมดูลเชื่อมต่ออีเทอร์เน็ต 
ซิกบี บลูทูธ อาร์เอฟไอดี หรือ เทคโนโลยีอ่ืน ๆ โดยที่ผู้สอนเป็นผู้คัดเลือก 
  Study and practice about embedded system devices and networking 
equipment, programming on basic embedded system devices connection of input and 
output devices, serial and parallel connection synchronous and asynchronous 
connections, as well as the connection between digital and analog signals connection 
of embedded systems with ethernet, SIGBEE, bluetooth RFID module or other 
technology in which the instructor select. 



79 
 

  

SCCS415   ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 
  Three-Dimensional Image and Animations 
  พ้ืนฐานและเทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหว กระบวนการผลิตภาพเคลื่อนไหวสามมิติ 
หลักการแบบจ าลองเบื้องต้น เทคนิคการสร้างแบบจ าลองเบื้องต้นและขั้นสูง หลักการสร้างภาพ
เบื้องต้น การจัดมุมกล้อง การจัดแสง คุณสมบัติพ้ืนผิว หลักการเบื้องต้นของการเคลื่อนไหว เทคนิค
การเคลื่อนไหวด้วยคอมพิวเตอร์เบื้องต้นและขั้นสูง เทคนิคการตกแต่งภาพและการตัดต่อ การ
น าเสนอภาพเคลื่อนไหว สามมิติ โดยใช้โปรแกรมประยุกต์ 
  Fundamentals and animation technology, 3D animation creation, basic 
model principles, basic and advanced modeling techniques, camera angles, lighting, 
surface features, basic principle motion, basic and advanced computer motion 
techniques, techniques for retouch images and editing, presentation of 3D animation 
using an application program. 

SCCS416   การประมวลผลภาพแบบดิจิทัล  3(2-2-5) 
  Digital Image Processing 
  ภาพแบบดิจิทัล การมองเห็น การเกิดภาพ ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การประมวลผล
ภาพเบื้องต้น การแปลง การบีบอัด การปรับปรุงคุณภาพ การกรอง การจัดเก็บ การประยุกต์ใช้งาน 
  Digital imaging, visualization, hardware and software imaging, basic image 
processing, conversion, compression, quality improvement, filtering, storage, 
applications. 

SCCS417  โครงข่ายประสาทเทียม  3(2-2-5) 
  Neural Network 
  ความสัมพันธ์ของโครงข่ายประสาททางชีววิทยากับโครงข่ายประสาทเทียม การ
ออกแบบ โครงข่ายประสาทเทียม ขั้นตอนวิธีการส าหรับการสอนโครงข่ายประสาทเทียม  แบบจ าลอง
โครงข่ายประสาทเทียม โครงข่ายประสาทเทียมแบบหลายชั้น โครงข่ายประสาทเทียมแบบแบ่งตัวเอง  
โครงข่ายแบบโฮปฟิลด์ การประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทียมในงานด้านการรู้จ ารูปแบบและ
สิ่งมีชีวิตเทียม 
  Relationship of biological neural networks with artificial neural networks, 
design artificial neural network, algorithms for teaching artificial neural networks, neural 
network model, multi- layer ednium neural network, self- divided neural network, 
hopefield network, application of artificial neural networks in the field of recognition 
of patterns and artificial organisms. 
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SCCS418   ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธี  3(3-0-6) 
  Algorithms and Complexity 
  แนวคิดพ้ืนฐานของการออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี ความซับซ้อนของขั้นตอน
วิธี กลยุทธ์และพ้ืนฐานของขั้นตอนวิธี และทฤษฎีการค านวณพ้ืนฐาน  
  Basic concept of analysis and design algorithms, algorithms complexity, 
algorithms strategies and fundamental algorithms and basic computability. 

SCCS419  ความปลอดภัยของสารสนเทศและเครือข่าย  3(2-2-5) 
  Information and Network Security 
  หลักการความมั่นคงปลอดภัยทางสารสนเทศ การควบคุมการเข้าถึง การพิสูจน์
ทราบตัวตนและการก าหนดสิทธิ์เข้าใช้ ผู้โจมตีและซอฟต์แวร์ที่เป็นอันตราย จุดอ่อนและภัยคุกคาม 
เทคนิคการเข้ารหัสและการซ่อนพรางข้อมูล ความมั่นคงปลอดภัยในระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ความมั่นคงปลอดภัยทางกายภาพและสภาพแวดล้อม กฎหมายอาชญากรรมไซเบอร์และการพิสูจน์
หลักฐานทางดิจิทัล 
  The principles of information security, access control, authentication 
and authorization, attackers and malicious software, vulnerabilities and threats, 
cryptography and steganography techniques, computer and network security, physical 
and environmental security, and cyber-crime laws and digital forensics. 

SCCS420   การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย  3(2-2-5) 
  Semantic Web Development 
  เว็บเชิงความหมายเบื้องต้น เทคโนโลยีของเว็บเชิงความหมาย แบบจ าลองและภาษา
ส าหรับการพัฒนาเว็บเชิงความหมาย ตรรกแบบพรรณนา เอ็กซ์เอ็มแอล อาร์ดีเอฟ ภาษาโอดับเบิ้ลยู
แอล ภาษาส าหรับการค้นหาตามความหมาย เครื่องมือส าหรับเว็บเชิงความหมาย และกรณีศึกษา 
การพัฒนาโปรแกรม ประยุกต์ส าหรับเว็บเชิงความหมาย 
  Introduction to semantic web, semantic web technologies, models and 
languages for semantic web development, Description Logic ( DL) , Extensible Markup 
Language ( XML) , Resource Description Framework ( RDF) , Web Ontology Language 
(OWL) , languages for semantic search, tools for semantic web, and case studies for 
development of semantic web applications. 

SCIT102 ระบบฐานข้อมูล  3(3-0-6) 
 Database System 
         ระบบฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมระบบฐานข้อมูล  ระบบจัดการฐานข้อมูล 
แบบจ าลองข้อมูล แบบจ าลองฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ แบบจ าลองอี-อาร์ บรรทัดฐานข้อมูล พจนานุกรม
ข้อมูล ภาษาเอสคิวแอล การพัฒนาและออกแบบระบบฐานข้อมูล กรณีศึกษา การออกแบบฐานข้อมูล
ระบบสารสนเทศ 
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        Database System, database architectures, database management 
system, database model, relational database model, E- R model, normalization, data 
dictionary, SQL language, development and database design, case study of information 
system database design. 
 
SCIT203   ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
  Database Management System 
  องค์ประกอบของระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การบริหารฐานข้อมูล การ
จัดการรายการเปลี่ยนแปลง การควบคุมภาวะพร้อมกัน เทคนิคการควบคุมภาวะพร้อมกันแบบต่าง ๆ 
การกู้คืนข้อมูลจากความขัดข้องของรายการเปลี่ยนแปลง การแก้ปัญหาภาวะติดตาย การจัดการ
ผู้ใช้งาน สิทธิ์การใช้งานและบทบาท การน าข้อมูลเข้าฐานข้อมูล การส ารองและการกู้ฐานข้อมูล 
ความมั่นคงของฐานข้อมูล  ฝึกใช้โปรแกรมอรรถประโยชน์ส าหรับการน าเข้า และส่งออกข้อมู ล 
เทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่ เกี่ยวข้องกับระบบฐานข้อมูล กรณีศึกษา การประยุกต์ใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ 
 Relational database management system components, database 
administration, transaction management, concurrency control, various concurrency 
control techniques, transaction failure recovery, deadlock handling, managing users, 
privileges and roles, practice using utilities program for loading data into a database, 
database backup and recovery, database security, import and export utility, modern 
database technologies, case study of the applications of relational database 
management system. 

SCIT205  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) 
  Mobile Application Development   
  มาตรฐานที่ส าคัญในการสื่อสารแบบไร้สาย ข้อจ ากัดของการสื่อสารแบบไร้สาย การ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเทคโนโลยีเคลื่อนที่ เช่น แท็บเล็ต  สมาร์ทโฟน โปรแกรมท่ีมีลักษณะเป็น
การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบเชิงวัตถุ เนื้อหาประกอบด้วยการออกแบบหน้าจอ ฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรม
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่  การท างานร่วมกับระบบเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ การเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 
เทคนิคสมัยใหม่ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
  Important standards in wireless communication, wireless 
communication limitations, the development of applications on mobile technology 
such as tablets, smart phones, programs that are characterized as object- oriented 
software development, the content consists of screen design, practice programming 
on mobile devices, integration with online social networking systems, connection to 
the database, modern techniques in application development. 
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SCIT302   การวิเคราะห์และออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5) 
  Object Oriented Analysis and Design 
  หลักการพื้นฐานเชิงวัตถุส าหรับการสร้างแบบจ าลองการวิเคราะห์ความต้องการของ
ระบบ แบบจ าลองเชิงพฤติกรรมของระบบ และแบบจ าลองเชิงโครงสร้างของระบบ การใช้ภาษาตัว
แบบมาตรฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ ตัวอย่างกรณีศึกษาการประยุกต์ใช้งานใน
ปัจจุบัน โดยใช้เครื่องมือในการวิเคราะห์ออกแบบเชิงวัตถุ 
  Object- oriented fundamental for concepts modeling software 
requirements, design Conceptual Modeling and Functional Modeling, Unified Modeling 
Language (UML) and Computer-Aided Software Engineering (CASE) tools. 

SCIT402   การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์  3(2-2-5)  
  Object Oriented Programming 
  หลักการเชิงอ็อบเจกต์ องค์ประกอบพ้ืนฐานและคุณสมบัติของอ็อบเจกต์ โครงสร้าง
โปรแกรมในภาษาเชิงอ็อบเจกต์ นิยามของอ็อบเจกต์ ลักษณะประจ าและพฤติกรรมของอ็อบเจกต์ 
คลาส โพลีมอร์ฟิซึม การถ่ายทอดคุณสมบัติ การสืบทอด ภาษาท่ีสนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบ
เจกต์ และการประยุกต์การเขียนโปรแกรม 
  Object principles, basic elements and properties of an object, program 
structures in object- oriented languages, object definition, object characteristics and 
object behavior, class, polymorphism, inheritance, languages that support object-
oriented programming and programming applications. 
  
 4. ประสบการณ์ภาคสนาม 7    หน่วยกิต 
SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1(0-2-1) 
 Preparation for Work Experience in Computer  
 การปฏิบัติการเตรียมความพร้อมก่อนออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการโดยให้มี
ความรู้ เรื่อง หลักการแนวคิดเกี่ยวกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ กระบวนการขั้นตอนการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ ระเบียบ ข้อบังคับ การพัฒนาความรู้และทักษะพ้ืนฐานเทคนิคการเขียน
จดหมายในการสมัครงาน การสอบสัมภาษณ์ บุคลิกภาพ และการเลือกสถานประกอบการ ตลอดจน
คุณลักษณะ อ่ืน ๆ ที่จ าเป็นส าหรับการไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการ การเสริมสร้างทักษะและ
จริยธรรมในวิชาชีพเฉพาะสาขาวิชา ความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานสากล มาตรฐานความปลอดภัย และอา
ชีวอนามัยในสถานประกอบการ การเขียนรายงานทางวิชาการและการน าเสนอผลงาน 
 Practicing preparation before leaving for work in the workplace 
emphasizing knowledge about the concept, process and steps, rules, regulations of 
work  experience, development of basic knowledge and skills about job application 
letter writing techniques, job interview, personality development, workplace selection, 
and other qualifications needed for working, promotion of professional skills and ethics 
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in a specific area, knowledge about international standard of security and professional 
health care in a workplace, academic report writing, and presentation skills. 

SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 6(560) 
 Work Experience in Computer  
 รายวิชาที่ต้องเรียนก่อน: SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
 นักศึกษาต้องไปปฏิบัติงานเชิงวิชาการหรือวิชาชีพเต็มเวลาเสมือนเป็นพนักงาน
ชั่วคราว ณ สถานประกอบการ  ครบ 1 ภาคการศึกษาตามที่สาขาวิชาก าหนด เมื่อเสร็จสิ้นการ
ปฏิบัติงานแล้วนักศึกษาจะต้องส่งรายงานวิชาการ  และน าเสนอผลการไปปฏิบัติงานต่อคณาจารย์ใน
สาขาวิชาเพ่ือท าการประเมินผล โดยการประเมินต้องด าเนินการโดยอาจารย์ที่ปรึกษา และพนักงานที่
ควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และประเมินจากรายงานวิชาการ 
   Students are required to perform fulltime academic and professional 
practice just as an employee at an organization or a workplace for one semester, and 
submit the academic report of their working and do presentation to the teachers in 
the program for evaluation after finishing their working practice, the evaluation is done 
by the advisers and the supervisor in the workplace and is also based on the academic 
report. 

SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 
 Pre – Cooperative Education 
 การปฏิบัติการเตรียมความพร้อมก่อนออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการโดยให้มี
ความรู้ เรื่อง หลักการแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ
ข้อบังคับเกี่ยวกับสหกิจศึกษา การพัฒนาความรู้และทักษะพ้ืนฐานเทคนิคการเขียนจดหมายในการ
สมัครงาน การสอบสัมภาษณ์ บุคลิกภาพ และการเลือกสถานประกอบการ ตลอดจนคุณลักษณะ   
อ่ืน ๆ ที่จ าเป็นส าหรับการไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการ การเสริมสร้างทักษะและจริยธรรมใน
วิชาชีพเฉพาะสาขาวิชา ความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานสากล มาตรฐานความปลอดภัย และอาชีวอนามัยใน
สถานประกอบการ การเขียนรายงานทางวิชาการและการน าเสนอผลงาน 
 Preparation for professional practice in an organization or a workplace 
emphasizing knowledge about the concept, process and steps, and relevant rules and 
regulations of cooperative education; development of basic knowledge and skills 
about job application letter writing techniques, job interview, personality 
development, workplace selection, and other qualifications needed for working; 
promotion of professional skills and ethics in a specific area, knowledge about 
international standard of security and professional health care in a workplace, 
academic report writing, and presentation skills. 
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SCCS107 สหกิจศึกษา 6(560) 
 Coopreative Education 
 รายวิชาที่ต้องเรียนก่อน: SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา 
 นักศึกษาต้องไปปฏิบัติงานเชิงวิชาการหรือวิชาชีพเต็มเวลาเสมือนเป็นพนักงาน
ชั่วคราว ณ สถานประกอบการ  ครบ 1 ภาคการศึกษาตามที่สาขาวิชาก าหนด เมื่อเสร็จสิ้นการ
ปฏิบัติงานแล้วนักศึกษาจะต้องส่งรายงานวิชาการ  และน าเสนอผลการไปปฏิบัติงานต่อคณาจารย์ใน
สาขาวิชาเพ่ือท าการประเมินผล โดยการประเมินต้องด าเนินการโดยอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจศึกษา  
และพนักงานที่ควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และประเมินจากรายงานวิชาการ 
   Students are required to perform fulltime academic and professional 
practice just as an employee at an organization or a workplace, decided by the certain 
program, for one semester. After finishing their working practice, they are to submit the 
academic report of their working and do presentation to the teachers in the program 
for evaluation. The evaluation is done by the cooperative advisers and the supervisor 
in the workplace and is also based on the academic report. 
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ภาคผนวก  ข 
ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ปรับปรุง พ.ศ. 2559 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562 และ 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 กับ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ หลักสูตรปรับปรุง 2559 
กับหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ หลักสูตรปรับปรุง 2562 

หลักสูตร 2559 หลักสูตร 2564 
รายละเอียด 

การเปลี่ยนแปลง 
โครงสร้างหลักสูตร 
 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    30  หน่วยกิต 
โครงสร้างหลักสูตรของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปประกอบด้วยกลุ่ม
รายวิชาจ านวน  4  กลุ่มคือ กลุ่มภาษา   กลุ่มมนุษยศาสตร์  กลุ่ม
สังคมศาสตร์  กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  
 โดยมี  การก าหนดจ านวนหน่วยกิตให้เรียนในแต่ละกลุ่ม ดังนี้ 
(1)  กลุ่มภาษา   9  หน่วยกิต  
(2)  กลุ่มมนุษยศาสตร์   6  หน่วยกิต  
(3)  กลุ่มสังคมศาสตร์  6  หน่วยกิต   
(4)  กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์     9  หน่วยกิต  
  
 
 
 
 

โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    30  หน่วยกิต 
โครงสร้างหลักสูตรของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปประกอบด้วย 4  กลุ่มวิชา  
คือ  กลุ่มภาษา  กลุ่มมนุษยศาสตร์  กลุ่มสังคมศาสตร์  และกลุ่ม
วิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์  โดยมีการก าหนดจ านวนหน่วยกิตให้เรียน
ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต  ดังนี้ 
(1)  กลุ่มภาษา     
 ส าหรับหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  12  หน่วยกิต 
 ส าหรับหลักสูตรทั่วไป ไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต 
(2)  กลุ่มมนุษยศาสตร์     
 ส าหรับหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต    6   หน่วยกิต 
 ส าหรับหลักสูตรทั่วไป ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
(3)  กลุ่มสังคมศาสตร์   
 ส าหรับหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต    3   หน่วยกิต  
 ส าหรับหลักสูตรทั่วไป ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต  
(4)  กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์   
 ส าหรับหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต    9   หน่วยกิต 
 ส าหรับหลักสูตรทั่วไป ไม่น้อยกว่า  9   หน่วยกิต 

ปรับโครงสร้างโดยจ านวนหน่วย
กิตและเพ่ิมรายวิชาเฉพาะส าหรับ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 4 ปี  
ตาม มคอ.1 หลักสูตรครุศาสตร
บัณฑิต  
4 ปี  
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หลักสูตร 2559 หลักสูตร 2564 
รายละเอียด 

การเปลี่ยนแปลง 
กลุ่มภาษา   

GELA101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) GELA101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) ปรับมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านที่ 
5 ด้านทักษะการวิ เคราะห์ เชิ ง
ตัวเลข การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับ แนว
ท า ง ก า ร ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ร อ บ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติเกี่ยวกับสมรรถนะดิจิทัล
ส าหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ส าหรับหลักสูตรทั่วไปเรียน 

GELA102 การพูดภาษาไทยเพ่ือประสิทธิผล  3(3-0-6) GELA102 การพูดภาษาไทยเพ่ือประสิทธิผล  3(3-0-6) 
GELA103 ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) GELA103 ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ 3(3-0-6) 
GELA104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) GELA104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
GELA105 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) GELA105 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 
GELA106 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) GELA106 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 
GELA107 ภาษามาเลย์เพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) GELA107 ภาษามาเลย์เพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
GELA108 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) GELA108 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
GELA109 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) GELA109 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
GELA110 ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) GELA110 ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
   GETL101 ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวิชาใหม่ตามหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต 4 ปี ส าหรับ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตเรียน 

   GETL102 การใช้ภาษาอังกฤษและสื่อสาร 3(2-2-5) 
   GETL103 ภาษาอังกฤษเพ่ือวิชาชีพ 3(2-2-5) 
   GETL104 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารส าหรับครู 3(2-2-5) 

กลุ่มมนุษยศาสตร์   

GEHU101 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาทักษะชีวิต 3(3-0-6) GEHU101 พฤติกรรมมนุษย์กับการพัฒนาทักษะชีวิต 3(3-0-6) ปรับมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านที่ 
5 ด้านทักษะการวิ เคราะห์ เชิ งGEHU102 สุนทรียภาพเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) GEHU102 สุนทรียภาพเพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 
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หลักสูตร 2559 หลักสูตร 2564 
รายละเอียด 

การเปลี่ยนแปลง 
GEHU103 ความจริงของชีวิต 3(3-0-6) GEHU103 ความจริงของชีวิต 3(3-0-6) ตัวเลข การสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับ แนว
ท า ง ก า ร ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ร อ บ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติเกี่ยวกับสมรรถนะดิจิทัล
ส าหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ส าหรับหลักสูตรทั่วไปเรียน  

GEHU104 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 3(3-0-6) GEHU104 สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 3(3-0-6) 

   GETH101 สุนทรียะ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวิชาใหม่ตามหลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต 4 ปี ส าหรับ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตเรียน 

   GETH102 พลเมืองที่เข้มแข็ง 3(2-2-5) 

กลุ่มสังคมศาสตร์   
GESO101 เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ 3(3-0-6) GESO101 เศรษฐกิจและสังคมเชิงบูรณาการ 3(3-0-6) ปรับมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านที่ 

5 ด้านทักษะการวิ เคราะห์ เชิ ง
ตัวเลข การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับ แนว
ท า ง ก า ร ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ร อ บ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติเกี่ยวกับสมรรถนะดิจิทัล
ส าหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
ส าหรับหลักสูตรทั่วไปเรียน 

GESO102 การจัดการเพ่ือคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) GESO102 การจัดการเพ่ือคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
GESO103 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) GESO103 พลวัตสังคมไทย 3(3-0-6) 
GESO104 ท้องถิ่นศึกษา 3(3-0-6) GESO104 ท้องถิ่นศึกษา 3(3-0-6) 
GESO105 การเมืองกับวิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย 3(3-0-6) GESO105 การเมืองกับวิถีชีวิตแบบประชาธิปไตย 3(3-0-6) 
GESO106 อาเซียนศึกษา  3(3-0-6) GESO106 อาเซียนศึกษา  3(3-0-6) 
GESO107 กฎหมายในชีวิตประจ าวันและสังคม 3(3-0-6) GESO107 กฎหมายในชีวิตประจ าวันและสังคม 3(3-0-6) 
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หลักสูตร 2559 หลักสูตร 2564 
รายละเอียด 

การเปลี่ยนแปลง 
   GETS101 ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) เพ่ิมรายวิชาใหม่ตามหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต 4 ปี ส าหรับ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตเรียน 

กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์   
GESC101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) GESC101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) ปรับมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านที่ 

5 ด้านทักษะการวิ เคราะห์ เชิ ง
ตัวเลข การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีให้สอดคล้องกับ แนว
ท า ง ก า ร ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ร อ บ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติเกี่ยวกับสมรรถนะดิจิทัล
ส าหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  
ส าหรับหลักสูตรทั่วไปเรียน 

GESC102 การคิดและตรวจสอบเหตุผล 3(3-0-6) GESC102 การคิดและตรวจสอบเหตุผล 3(3-0-6) 
GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต   3(3-0-6) GESC103 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต   3(3-0-6) 
GESC104 สิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) GESC104 สิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิต 3(3-0-6) 
GESC105 สุขภาพ กีฬา และนันทนาการเพื่อชีวิต 3(3-0-6) GESC105 สุขภาพ กีฬา และนันทนาการเพื่อชีวิต 3(3-0-6) 
GESC106 เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) GESC106 เทคโนโลยีตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 3(3-0-6) 
GESC107 กระบวนการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ 3(3-0-6) GESC107 กระบวนการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ 3(3-0-6) 
GESC108 หลักคิดตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 3(3-0-6) GESC108 หลักคิดตามรอยเบื้องพระยุคลบาท 3(3-0-6) 
GESC109 พลังงานเพื่อชีวิต 3(3-0-6) GESC109 พลังงานเพื่อชีวิต 3(3-0-6) 
GESC110 เกษตรและอาหารในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) GESC110 เกษตรและอาหารในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

   GETT101 ทักษะในศตวรรษที่ 21 เพ่ือชีวิตและอาชีพ 3(2-2-5) เพ่ิมรายวิชาใหม่ตามหลักสูตร
ครุศาสตรบัณฑิต 4 ปี ส าหรับ
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิตเรียน 

   GETT102 การสร้างเสริมและดูแลสุขภาวะ 3(2-2-5) 
   GETT103 การคิดเชิงเหตุผล 3(2-2-5) 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์   
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

 
หัวข้อ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 เหตุผลการปรับปรุง 

ชื่อหลักสูตร 
ไทย 
 
อังกฤษ 

 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์  
Bachelor of Science Program in 
Computer Science 

 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Bachelor of Science Program in 
Computer Science 

 

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 
ชื่อเต็ม (ไทย)   
ชื่อย่อ (ไทย) 
ชื่อเต็ม (อังกฤษ)   
 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) 

  
 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
Bachelor of Science (Computer 
Science) 
B.Sc. (Computer Science) 

 
 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
Bachelor of Science (Computer 
Science) 
B.Sc. (Computer Science) 
 

 

โครงสร้างหลักสูตร 
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 
 
 
 
 

 
137 หน่วยกิต 

 
128 หน่วยกิต 

 
ปรับให้สอดคล้องกับมาตรฐานคณุวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์  
พ.ศ. 2552 และครอบคลุมรายวิชาตาม
มาตรฐาน IEEE 
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หัวข้อ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 เหตุผลการปรับปรุง 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป         30 หน่วยกิต 30 หน่วยกิต  

หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
1)  วิชาแกน                                                       
2)  วิชาเฉพาะด้าน  
3) วิชาเลือก 
4)  ประสบการณ์ภาคสนาม                                       

 
15 หน่วยกิต 
40 หน่วยกิต 
39 หน่วยกิต 
7 หน่วยกิต 

 
19 หน่วยกิต 
39 หน่วยกิต 
27 หน่วยกิต 
7 หน่วยกิต 

 
 

หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 6  หน่วยกิต  
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์   
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

 
ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (2559) กับ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (2564) 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 เหตุผลการปรับปรุง 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต  

วิชาแกน 
MATH406 ระเบียบวธิีเชิงตัวเลข 3(3-0-6) MATH406 ระเบียบวธิีเชิงตัวเลข 3(3-0-6)  
STAT112 สถิติและการวิจัยเบือ้งต้น 3(3-0-6) STAT112 สถิติและการวิจัยเบือ้งต้น 3(3-0-6)  
MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 3(3-0-6) MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
SCCS408 โครงสร้างไม่ต่อเนื่อง 3(3-0-6) SCCS401 โครงสร้างดิสครีต 3(3-0-6) ปรับชื่อวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิ 
PHYS101 ฟิสิกส์เบื้องต้น 3(3-0-6)    ยกเลิกรายวิชา 

   SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร ์1 2(0-4-2) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 
ปรับชื่อรายวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสูตร 

   SCCS102 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร ์2 
  

2(0-4-2) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 
ปรับชื่อรายวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสูตร 

   SCCS103 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) ปรับชื่อวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสูตร 

วิชาเฉพาะด้าน 
SCCS101 ระบบฐานข้อมูล  3(3-0-6) SCIT102 ระบบฐานข้อมูล 3(3-0-6) ปรับเป็นวิชาเลือก เปลี่ยนรหัสวิชา  
SCCS201 การวิเคราะหแ์ละออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5) SCIT302 การวิเคราะหแ์ละออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5) ปรับเป็นวิชาเลือก และเปลี่ยนรหัสวิชา 
SCCS202 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ  3(3-0-6) SCCS303 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 3(2-2-5) ปรับชั่วโมงเป็น 3 (2-2-5) 
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SCCS211 โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์1  2(0-6-3)    ปรับเป็นวิชาแกน 
SCCS212 โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์2  2(0-6-3)    ปรับเป็นวิชาแกน 
SCCS213 ระบบการจัดการฐานข้อมูล  3(2-2-5) SCIT203 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) ปรับเป็นวิชาเลือก และเปลี่ยนรหัสวิชา 
SCCS301 ระบบปฏิบัตกิาร  3(3-0-6) SCCS402 ระบบปฏิบัตกิาร 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม

และทันสมัยขึ้น และปรับชั่วโมงเป็น 3 (2-2-
5) 

SCCS303 หลักการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) SCCS301 การแก้ปญัหาและการโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชาเพื่อให้สือ่ความหมายที่
ชัดเจนยิ่งขึ้น 
ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 
ปรับชั่วโมงเป็น 3(2-2-5) 

SCCS305 การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ 3(2-2-5)    ปรับเป็นวิชาเลือก 
SCCS307 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(3-0-6) SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม

และทันสมัยขึ้น 
SCCS403 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) SCCS404 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม

และทันสมัยขึ้น 
SCCS405 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  3(3-0-6) SCCS302 โครงสร้างข้อมูล 3(3-0-6) ปรับชื่อรายวิชาเพื่อให้สือ่ความหมายทีช่ัดเจน

ยิ่งขึ้น 
ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 

SCCS407 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 

SCCS501 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3(3-0-6) SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และซ่อมบ ารุง 3(2-2-5) บูรณาการรายวิชาโครงสร้างและ
สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์กับรายวิชา
การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงระบบ
ไมโครคอมพิวเตอร์ 
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   SCIT103 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) ปรับชื่อรายวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสูตร 

   SCCS201 การออกแบบตวัเช่ือมประสานและประสบการณ์ของผู้ใช้ 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชาเพื่อให้สือ่ความหมายทีข่ดัเจน
ยิ่งขึ้น 

   SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟกิส์และแอนิเมชัน 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่
ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

   SCCS202 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(3-0-6) ปรับจากวิชาเลือกเป็นเฉพาะดา้น 
 
 

วิชาเลือก  
SCCS102 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการจัดการองค์กร  3(2-2-5)    ยกเลิกรายวิชา 
SCCS203 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  3(3-0-6)    ยกเลิกรายวิชา 
SCCS204 การสื่อสารแบบไร้สายและแบบเคลื่อนที่ 3(3-0-6)    ยกเลิกรายวิชา 
SCCS205 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ และข้อมลูขนาดใหญ่  3(3-0-6) SCCS204 การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ 3(2-2-5)  ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่

ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
SCCS206 ระบบคลังข้อมูลและเหมืองข้อมูล  3(3-0-6)    ยกเลิกรายวิชา 
SCCS207 โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจยั  3(2-2-5) SCCS206 โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจยั 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่

ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
SCCS208 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5)    ปรับเป็นวิชาแกน 

SCCS209 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 1 3(3-0-6) 
SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 3(2-2-5)  

ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่
ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
และปรับชั่วโมงเป็น 3 (2-2-5) 

SCCS210 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 2 3(3-0-6) 



 
 

  

95
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 เหตุผลการปรับปรุง 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต  

บูรณาการระหว่างรายวิชาหวัข้อเลือกสรร
ทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 1กับรายวิชา
หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 2 

SCIT213 การพาณิชยอ์ิเล็กทรอนิกส ์ 3(2-2-5)    ยกเลิกรายวิชา 
SCCS302 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) SCCS418 ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธ ี 3(3-0-6) ปรับชื่อและค าอธิบายรายวิชาให้กระชับใน

ประเด็นที่ส าคัญ และสอดคล้องตาม
มาตรฐานคุณวุฒิ 

SCIT303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  3(2-2-5) SCCS408 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5)  ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 

SCCS304 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเวบ็ไซต์  3(2-2-5) SCCS203 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเวบ็ไซต์ 3(2-2-5)  ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 

SCCS306 ระบบคลัสเตอร์คอมพิวเตอร์และการประมวลผล
แบบกระจายเบือ้งต้น 

3(3-0-6)  
 

 ยกเลิกรายวิชา 

SCCS308 ภาษาโปรแกรมทางเลือก 3(2-2-5) SCCS413 ภาษาโปรแกรมทางเลือก 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่
ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

SCCS401 คอมพิวเตอร์กราฟกิส์  3(2-2-5)    ปรับเป็นวิชาเฉพาะด้าน 
SCCS402 ระบบชาญฉลาด 3(2-2-5) SCCS411 ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดษิฐ์ 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชาให้ทันสมยั 
SCCS404 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต ์ 3(2-2-5) SCIT402 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต ์ 3(2-2-5)   
SCCS406 ความปลอดภยัของสารสนเทศและเครือข่าย  3(2-2-5) SCCS419 ความปลอดภยัของสารสนเทศและเครือข่าย 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม

และทันสมัยขึ้น 
SCCS502 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  

 
 ยกเลิกรายวิชา โดยบูรณาการกับรายวิชา

สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และซ่อมบ ารุง 
SCIT101 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ   3(2-2-5)    ปรับเป็นวิชาเฉพาะด้าน 
SCIT102 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนัก

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
3(3-0-6)  

 
 ปรับเป็นวิชาเฉพาะด้าน 
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SCIT201 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) SCCS409 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่
ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ 

SCIT205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอปุกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) SCIT205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอปุกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-2-5) ปรับเพื่อให้สอดคล้องสถานการณ์ปัจจุบนั 
ปรับค าอธิบายรายวิชาโดยเพิ่มรายละเอยีด
เนื้อหาให้ครอบคลุมมากขึ้น 
ปรับเพื่อให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ระบบงานจริง 

ENGA221 ภาษาอังกฤษเฉพาะกิจ 2 3(3-0-6)    ยกเลิกรายวิชา 
   SCIT102 ระบบฐานข้อมูล 3(3-0-6) ปรับค าอธิบายรายวิชาให้กระชบัในประเด็นที่

ส าคัญ และสอดคล้องตามมาตรฐานคุณวุฒิ  
   SCIT203 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) ปรับชื่อรายวิชาเพื่อให้สือ่ความหมายทีช่ัดเจน

ยิ่งขึ้น 
ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มีความเหมาะสม
และทันสมัยขึ้น 
บูรณาการรายวิชาระบบการจัดการ
ฐานข้อมูลกับรายวิชาสถาปัตยกรรมและการ
บริหารฐานข้อมูล 

   SCCS205 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและความจริงเสริม 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCIT302 การวิเคราะหแ์ละออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ 3(2-2-5)  
   SCCS410 เปิดโลกวิทยาการหุ่นยนต ์ 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี

ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 
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   SCCS412 การปฏิบัตกิารอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS414 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-2-5)  เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS415 ภาพสามมิตแิละภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS416 การประมวลผลภาพแบบดิจิทัล 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS417 โครงข่ายประสาทเทียม 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS420 การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

   SCCS407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารขอ้มูลภาคปฏบิัติ 3(2-2-5) เพิ่มรายวิชาใหม่ให้มีความทันสมยั และมี
ความสอดคล้องกับการเรียนตามมาตรฐาน
คุณวุฒิ 

วิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
SCCS103 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชพีวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
1(0-3-2)    SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพวิเตอร์ 1(0-2-1) ปรับชื่อรายวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐาน

หลักสูตร 
SCCS104 การฝึกประสบการณ์วิชาชพีวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6(560) SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพวิเตอร์ 6(560) ปรับชื่อรายวิชาให้สอดคล้องกับมาตรฐาน

หลักสูตร 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2559 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 เหตุผลการปรับปรุง 
รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชา หน่วยกิต  

SCCS105 การเตรียมสหกิจศึกษา  1(0-3-2)    SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-2-1)        
SCCS106 สหกิจศึกษา 6(560) SCCS107 สหกิจศึกษา 6(560)  
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ภาคผนวก  ค 
ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดของแต่ละรายวิชา ระหว่าง มคอ.1 และ

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

  

100
 

ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดของแต่ละรายวิชา ระหว่าง มคอ.1 และหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 
มคอ.1 หลักสูตร 

โครงสร้างหลักสูตร 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 โครงสร้างหลักสูตรสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานของ
กระทรวงศึกษาธิการและสมาคมคอมพิวเตอร์ IEEE และ ACM โดยมี
องค์ประกอบและหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
1. หมวดวิชาทั่วไป  30 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ  84 หน่วยกิต 
 2.1 วิชาแกน  12 หน่วยกิต 
  - แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 
  - คณิตศาสตร์ดิสครีต 
  - สถิติส าหรับนักวิทยาศาสตร์ 
  - วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลข หรือความน่าจะเป็น 
 2.2 วิชาเฉพาะด้าน  36 หน่วยกิต 
  1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 3 หน่วยกิต 
  2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 6 หน่วยกิต 
  3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12 หน่วยกิต 
  4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 15 หน่วยกิต 
  5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร  
 1. จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 128 หน่วยกิต  
 2. โครงสร้างหลักสูตร    
 โครงสร้างหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรีของกระทรวงศึกษาธิการและสมาคมคอมพิวเตอร์ IEEE และ 
ACM โดยมีองค์ประกอบ ดังนี้ 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                    30 หน่วยกิต  
 1.   กลุ่มภาษา                 9 หน่วยกิต 
 2.   กลุ่มมนุษยศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
 3.   กลุ่มสังคมศาสตร์   6 หน่วยกิต 
 4.   กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์                9 หน่วยกิต 
 หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่น้อยกว่า 92 หน่วยกิต 
 1. วิชาแกน   19 หน่วยกิต 
  1.1   แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 3 หน่วยกิต 
  1.2   คณิตศาสตร์ดิสครีต 3 หน่วยกิต 
  1.3   สถิติส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
  1.4   วิธีทางการค านวณเชิงตัวเลข หรือความน่าจะเป็น 3 หน่วยกิต 
  1.5 หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ 7 หน่วยกิต 
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มคอ.1 หลักสูตร 
 2.3 วิชาเลือก 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 
4. วิชาประสบการณ์ภาคสนาม ควรจัดให้มีภายใน 5 ปี หลังจากการ
ประกาศใช้มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ ถ้ามีหน่วยกิต
ให้นับเป็นส่วนหนึ่งของหมวดวิชาเฉพาะ 
 4.1 ฝึกงานกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพคอมพิวเตอร์  
0-3 หน่วยกิต หรือ 
 4.2 ท าสหกิจศึกษากับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพคอมพิวเตอร์  
6-9 หน่วยกิต 
 
 

  2.  วิชาเฉพาะด้าน  ไม่น้อยกว่า 66 หน่วยกิต 
    2.1 วิชาบังคับ ไม่น้อยกว่า 39 หน่วยกิต 
    1) กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 3  หน่วยกิต 
    2) กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 6  หน่วยกิต 
    3) กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 12  หน่วยกิต 
    4) กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 15  หน่วยกิต 
    5) กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3  หน่วยกิต 
  2.2 วิชาเลือก   ไม่น้อยกว่า 27 หน่วยกิต 
 3. ประสบการณ์ภาคสนาม 7 หน่วยกิต 
  ให้เลือกแผนใดแผนหนึ่ง  ดังนี้ 
   3.1 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ    
   3.1.1 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      1 หน่วยกิต 
    3.1.2 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    6 หน่วยกิต                                  
   3.2 สหกิจศึกษา   
   3.2.1 การเตรียมสหกิจศึกษา                    1 หน่วยกิต 
   3.2.2 สหกิจศึกษา     6 หน่วยกิต    
 4. หมวดวิชาเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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องค์ความรู้ รหัส  ชื่อรายวิชา 
1. โครงสร้างดิสครีต (Discrete Structures)  
o Functions Relations and Sets 
o Basic Logic 
o Proof Techniques 
o Basics of Counting 
o Graphs and Trees 
o Discrete Probability 
o Recurrence Relation 
o Generating Function 

SCCS401 โครงสร้างดิสครีต 
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องค์ความรู้ รหัส  ชื่อรายวิชา 
2. พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม (Programming Fundamentals) 
o Fundamental Constructs 
o Algorithmic Problem Solving 
o Data Structures  
o Recursion  
o Event Driven  
o Object Oriented  
o Foundations Information Security  
o Secure Programming 

SCCS301 การแก้ปัญหาและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

3. ความซับซ้อนและข้ันตอนวิธี (Algorithms and Complexity) 
o Basic Analysis 
o Algorithmic Strategies 
o Fundamental Algorithms 
o Distributed Algorithms 
o Basic Computability 

SCCS302 โครงสร้างข้อมูล 
SCCS418 ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธี 
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องค์ความรู้ รหัส  ชื่อรายวิชา 
4. โครงสร้างและสถาปัตยกรรม (Architecture and Organization)   
o Digital Logic  
o Functional Organization  
o Multiprocessing  
o Data Representation  
o Assembly Level Organization  
o Memory Architecture  

SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซ่อมบ ารุง 
 
 

5. ระบบปฏิบัติการ (Operating Systems) 
o Overview of Operating Systems  
o Operating System Principles 
o Concurrency  
o Scheduling and Dispatch 
o Memory Management  

SCCS402 ระบบปฏิบัติการ 
 

6. การประมวลผลเครือข่าย (Net-Centric Computing) 
o Introduction 
o Network Communication 
o Network Security 
o Web Organization 

SCCS404 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
SCCS407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูลภาคปฏิบัติ 
SCCS414 ระบบสมองกลฝังตัว 
SCCS419 ความปลอดภัยของสารสนเทศและเครือข่าย 
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องค์ความรู้ รหัส  ชื่อรายวิชา 
7. ภาษาการเขียนโปรแกรม (Programming Languages) 
o Overview  
o Basic Language Translation  
o Declarations and Types  
o Virtual Machines  
o Object-Oriented Programming 
o Abstraction Mechanisms 

SCIT205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 
SCIT402 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ 
SCCS408 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
SCCS409 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 
SCCS413 ภาษาโปรแกรมทางเลือก 
SCCS420 การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย 

8. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ (Human-Computer 
Interaction)  
o Foundations 
o Building GUI Interfaces 

SCCS201 การออกแบบตัวเชื่อมประสานและประสบการณ์ของผู้ใช้ 
SCCS203 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเว็บไซต์ 
SCCS205 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและความจริงเสริม 
SCIT302 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ 
SCCS303 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

9. กราฟิกและการประมวลผลภาพ (Graphics and Visual Computing)  
o Fundamental Techniques 
o Graphics Systems 

SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน 
SCCS415 ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว 
SCCS416 การประมวลผลภาพแบบดิจิทัล 

10. ระบบชาญฉลาด (Intelligent Systems) 
o Fundamental Issues 
o Basic Search Strategies 
o Knowledge Based Reasoning 

SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 
SCCS410 เปิดโลกวิทยาการหุ่นยนต์ 
SCCS411 ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
SCCS412 การปฏิบัติการอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
SCCS417 โครงข่ายประสาทเทียม 
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องค์ความรู้ รหัส  ชื่อรายวิชา 
11. การจัดการสารสนเทศ (Information Management) 
o Information Models 
o Database Systems 
o Data Modeling 

SCIT203 ระบบจัดการฐานข้อมูล 
SCCS202 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
SCIT102 ระบบฐานข้อมูล 
SCCS204 การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ 
SCCS206 โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจัย 
 

12. ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ (Social and Professional Issues) 
o History of Computing  
o Social Context  
o Analytical Tools  
o Professional Ethics  
o Risks 
o Intellectual Property  
o Privacy and Civil Liberties 

SCIT103 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนักคอมพิวเตอร์ 
SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
SCCS102 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
SCCS103 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา 
SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
SCCS107 สหกิจศึกษา 
SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

13. วิศวกรรมซอฟต์แวร์ (Software Engineering) 
o Software Design 
o Using APIs  
o Tools and Environments  
o Software Processes  
o Requirements Specifications  

SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
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องค์ความรู้ รหัส  ชื่อรายวิชา 
o Software Validations  
o Software Evolution  
o Software Project Management 
14. ศาสตร์เพื่อการค านวณ (Computational Science) MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 

MATH406 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 
STAT112 สถิติและการวิจัยเบื้องต้น 
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ตารางเปรียบเทียบเนื้อหาสาระส าคัญของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์กับขอบเขต 5 ด้าน 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

องค์ความรู้ ( ตาม IEEE & ACM) 
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1.โครงสร้างดิสครีต  
(Discrete Structures)  

SCCS401 โครงสร้างดิสครีต      

2.พื้นฐานการเขียนโปรแกรม  
(Programming Fundamentals) 

SCCS301 การแก้ปัญหาและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์      

3.ความซับซ้อนและข้ันตอนวิธี 
(Algorithms and Complexity) 

SCCS302 โครงสร้างข้อมูล      

SCCS418 ความซับซ้อนและขั้นตอนวิธี      

4.โครงสร้างและสถาปัตยกรรม  
(Architecture and Organization)   

SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซ่อมบ ารุง      

5.ระบบปฏิบัติการ  
(Operating Systems) 

SCCS402 ระบบปฏิบัติการ      

6.การประมวลผลเครือข่าย  
(Net-Centric Computing)   

SCCS404 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์      
SCCS407 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการสื่อสารข้อมูล
ภาคปฏิบัติ 

     

SCCS414 ระบบสมองกลฝังตัว      
SCCS419 ความปลอดภัยของสารสนเทศและเครือข่าย      
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7.ภาษาการเขียนโปรแกรม  
(Programming Languages)  

SCIT205 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่      

SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์      

SCIT402 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์      

SCCS408 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ      

SCCS409 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์      

SCCS413 ภาษาโปรแกรมทางเลือก      

SCCS420 การพัฒนาเว็บเชิงความหมาย      

8.ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ 
(Human-Computer Interaction)  

SCCS201 การออกแบบตัวเชื่อมประสานและประสบการณ์
ของผู้ใช้ 

     

SCCS203 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเว็บไซต์      

SCCS205 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและความจริงเสริม      

SCIT302 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงอ็อบเจกต์      

SCCS303 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      

9.กราฟิกและการประมวลผลภาพ 
(Graphics and Visual Computing)  
 

SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน      

SCCS415 ภาพสามมิติและภาพเคลื่อนไหว      

SCCS416 การประมวลผลภาพแบบดิจิทัล      
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10.ระบบชาญฉลาด  
(Intelligent Systems) 

SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง      

SCCS410 เปิดโลกวิทยาการหุ่นยนต์      

SCCS411 ทฤษฎีและการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์      

SCCS412 การปฏิบัติการอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง      

SCCS417 โครงข่ายประสาทเทียม      

11.การจัดการสารสนเทศ  
(Information Management) 
 

SCIT203 ระบบจัดการฐานข้อมูล      
SCCS202 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ      
SCIT102 ระบบฐานข้อมูล      
SCCS204 การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ      
SCCS206 โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจัย      

12.ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ 
(Social and Professional Issues) 

SCIT103 ประเด็นทางสังคมและจริยธรรมส าหรับนัก
คอมพิวเตอร์ 

     

SCCS101 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1      

SCCS102 โครงงานวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2      

SCCS103 สัมมนาวิทยาการคอมพิวเตอร์      

SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา      
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SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์      

SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์      

SCCS107 สหกิจศึกษา      

SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์      

13.วิศวกรรมซอฟต์แวร์  
(Software Engineering) 

SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์      

14.ศาสตร์เพื่อการค านวณ 
(Computational Science) 

MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี      

MATH406 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข      

STAT112 สถิติและการวิจัยเบื้องต้น      
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รายงานการประเมินผลการใช้หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559) 
รายงานประเมินผลการใช้หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้

เริ่มด าเนินการใช้หลักสูตร ในปีการศึกษา 2559 ซึ่งในปีการศึกษา 2562 จะมีนักศึกษาซึ่งปัจจุบันอยู่
ในชั้นปีที่ 4 และอยู่ในช่วงของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และสหกิจศึกษา ตามหน่วยงานของ
ภาครัฐและเอกชนต่าง ๆ ทั้งในจังหวัดเพชรบูรณ์ และนอกจังหวัดเพชรบูรณ์ 

การประเมินผลการใช้หลักสูตร ได้ด าเนินการโดยใช้เครื่องมือแบบสอบถาม โดยสอบถามผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียกับหลักสูตร 3 กลุ่มคือ 

1. กลุ่มอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
2. กลุ่มนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่ก าลังจะจบการศึกษา 
3. กลุ่มผู้ใช้บัณฑิต (หน่วยงานที่รับนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา)   
ผลการประเมินสรุปได้ดังนี้  
1. กลุ่มอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้ประเมินผลการใช้

หลักสูตร จากอาจารย์ประจ าหลักสูตร 5 ท่าน ได้ผลดังตารางที่ 1 
 

ตารางท่ี 1  ผลการประเมินหลักสูตรโดยอาจารย์ประจ าหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
หัวข้อประเมิน 𝑿̅ S.D. ความหมาย 

1. ด้านขั้นตอนในการคัดเลือกนักศึกษา 4.88 0.33 มากที่สุด 
   - มีการก าหนดวันคัดเลือกนักศึกษาอย่างชัดเจน 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - มีการแจ้งก าหนดการและวันคัดเลือกให้กับผู้สมัครอย่างชัดเจน 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - มีการก าหนดกรรมการผู้คัดเลือกนักศึกษา 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - มีการสัมภาษณ์เพ่ือคัดเลือกนักศึกษาท่ีมีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - มีการแจ้งผลการคัดเลือกให้กับนักศึกษาท่ีผ่านการคัดเลือก 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 4.90 0.32 มากที่สุด 
   - มีการปฐมนิเทศก่อนเข้าศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - มีการสอนปรับความรู้พื้นฐานที่จ าเป็นก่อนเข้าศึกษา 4.80 0.45 มากที่สุด 
3. ด้านวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 4.73 0.45 มากที่สุด 
   - การจัดการศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - มีการจัดแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - มีปฏิทินการศึกษาและตารางการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - วิชาเรียนหมวดวิชาเฉพาะ เหมาะสม สอดคล้องกับความ
ต้องการ 4.80 0.45 มากที่สุด 
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หัวข้อประเมิน 𝑿̅ S.D. ความหมาย 
   - วิชาเรียนในหมวดวิชาเลือก เหมาะสม สอดคล้องกับความ
ต้องการ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - วิชาเรียนในหมวดวิชาเลือกเสรี เหมาะสม สอดคล้องกับความ
ต้องการ 4.80 0.45 มากที่สุด 
4. อาจารย์ผู้สอน  4.83 0.38 มากที่สุด 
   - อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์ เหมาะสมกับรายวิชา
ที่สอน 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นิสิตเรียนรู้ และพัฒนาตนเอง
สม่ าเสมอ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานิสิตได้
เหมาะสม 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. สภาพแวดล้อมการเรียนรู้  4.60 0.51 มากที่สุด 
   - ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอ้ือต่อการเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4.60 0.55 มากที่สุด 
6. การจัดการเรียนการสอน 4.80 0.41 มากที่สุด 
   - สอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
การศึกษา 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - มีองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการเรียนการสอน 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์ และการแก้ปัญหา 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - ส่งเสริมให้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาการ
เรียนรู้ 4.60 0.55 มากที่สุด 
7. การวัดประเมินผล  4.75 0.44 มากที่สุด 
   - สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - เป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ล่วงหน้า 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - ระบบการวัดและประเมินผล โปร่งใส ตรวจสอบได้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - มีการชี้แจงการวัดและประเมินผลให้นักศึกษาทราบก่อนเริ่มการ
เรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 
8. การเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 4.84 0.37 มากที่สุด 
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   - ด้านคุณธรรม จริยธรรม 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - ด้านความรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - ด้านทักษะทางปัญญา 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้ไอที 4.60 0.55 มากที่สุด 
9. การน าความรู้ไปใช้ 4.60 0.51 มากที่สุด 
   - สามารถเข้าศึกษาต่อในระดับสูงขึ้น 4.60 0.55 มากที่สุด 
   - สามารถน าความรู้ไปด าเนินธุรกิจ กิจการส่วนตัวได้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
   - ความรู้ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงาน 4.40 0.55 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.78 0.42 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 1  คะแนนเฉลี่ยการประเมินหลักสูตร เท่ากับ 4.78 (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.42) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 

เมื่อสอบถามรายวิชาที่อาจารย์คิดว่าควรมีการสอนเพ่ือปรับพ้ืนฐาน อาจารย์ได้แสดง
ความเห็นว่า รายวิชาที่ควรมีการปรับพ้ืนฐานให้กับนักศึกษาคือ รายวิชา ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ 
และพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

ส่วนรายวิชาที่อาจารย์คิดว่าต้องการเรียนเพ่ิมเติมนอกเหนือจากหลักสูตร ได้แก่ IOT 
ภาษาอังกฤษ นวัตกรรม สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

 
2. กลุ่มนักศึกษาชั้นปีท่ี 4 ที่ก าลังจะจบการศึกษา   
   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ได้ประเมินผลการใช้

หลักสูตร จากนักศึกษาที่ใช้หลักสูตรในปี พ.ศ. 2559  ซึ่งปัจจุบันศึกษาอยู่ชั้นปีที่ 4 และอยู่ในช่วงของ
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  จ านวน 15 คน ได้ผลดังตารางที่ 2 

 
ตารางท่ี 2  ผลการประเมินหลักสูตรโดยนักศึกษาชั้นปีที่ 4 หลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หัวข้อประเมิน 𝑿̅ S.D. ความหมาย 
1. ด้านขั้นตอนในการคัดเลือกนักศึกษา 4.67 0.51 มากที่สุด 
   - มีการก าหนดวันคัดเลือกนักศึกษาอย่างชัดเจน 4.36 0.67 มาก 
   - มีการแจ้งก าหนดการและวันคัดเลือกให้กับผู้สมัครอย่าง
ชัดเจน 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - มีการก าหนดกรรมการผู้คัดเลือกนักศึกษา 4.64 0.50 มากที่สุด 
   - มีการสัมภาษณ์เพ่ือคัดเลือกนักศึกษาท่ีมีความเหมาะสม 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - มีการแจ้งผลการคัดเลือกให้กับนักศึกษาท่ีผ่านการคัดเลือก 4.55 0.52 มากที่สุด 
2. การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 4.86 0.35 มากที่สุด 
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หัวข้อประเมิน 𝑿̅ S.D. ความหมาย 
   - มีการปฐมนิเทศก่อนเข้าศึกษา 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - มีการสอนปรับความรู้พื้นฐานที่จ าเป็นก่อนเข้าศึกษา 4.82 0.40 มากที่สุด 
3. ด้านวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 4.65 0.48 มากที่สุด 
   - การจัดการศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์
ของหลักสูตร 4.73 0.47 มากที่สุด 
   - มีการจัดแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน 4.73 0.47 มากที่สุด 
   - มีปฏิทินการศึกษาและตารางการศึกษาแต่ละภาคอย่าง
ชัดเจน 4.55 0.52 มากที่สุด 
   - วิชาเรียนหมวดวิชาเฉพาะ เหมาะสม สอดคล้องกับความ
ต้องการ 4.73 0.47 มากที่สุด 
   - วิชาเรียนในหมวดวิชาเลือก เหมาะสม สอดคล้องกับความ
ต้องการ 4.64 0.50 มากที่สุด 
   - วิชาเรียนในหมวดวิชาเลือกเสรี เหมาะสม สอดคล้องกับ
ความต้องการ 4.55 0.52 มากที่สุด 
4. อาจารย์ผู้สอน  4.83 0.38 มากที่สุด 
   - อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์ เหมาะสมกับ
รายวิชาที่สอน 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นิสิตเรียนรู้ และพัฒนาตนเอง
สม่ าเสมอ 4.73 0.47 มากที่สุด 
   - อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานิสิตได้
เหมาะสม 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม 4.91 0.30 มากที่สุด 
5. สภาพแวดล้อมการเรียนรู้  4.67 0.60 มากที่สุด 
   - ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอ้ือต่อการเรียนรู้ 4.55 0.69 มากที่สุด 
   - ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้ 4.73 0.47 มากที่สุด 
   - ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4.73 0.65 มากที่สุด 
6. การจัดการเรียนการสอน 4.80 0.40 มากที่สุด 
   - สอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
การศึกษา 4.73 0.47 มากที่สุด 
   - มีองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการเรียนการสอน 4.73 0.47 มากที่สุด 
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หัวข้อประเมิน 𝑿̅ S.D. ความหมาย 
   - วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์ และการแก้ปัญหา 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - ส่งเสริมให้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ที่ เกี่ยวข้องในการ
พัฒนาการเรียนรู้ 4.82 0.40 มากที่สุด 
7. การวัดประเมินผล  4.93 0.25 มากที่สุด 
   - สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
   - เป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ล่วงหน้า 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - ระบบการวัดและประเมินผล โปร่งใส ตรวจสอบได้ 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - มีการชี้แจงการวัดและประเมินผลให้นักศึกษาทราบก่อน
เริ่มการเรียน 4.91 0.30 มากที่สุด 
8. การเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 4.82 0.39 มากที่สุด 
   - ด้านคุณธรรม จริยธรรม 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - ด้านความรู้ 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - ด้านทักษะทางปัญญา 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 4.91 0.30 มากที่สุด 
   - ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
ไอท ี 4.73 0.47 มากที่สุด 
9. การน าความรู้ไปใช้ 4.67 0.54 มากที่สุด 
   - สามารถเข้าศึกษาต่อในระดับสูงขึ้น 4.82 0.40 มากที่สุด 
   - สามารถน าความรู้ไปด าเนินธุรกิจ กิจการส่วนตัวได้ 4.55 0.69 มากที่สุด 
   - ความรู้ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงาน 4.64 0.50 มากที่สุด 

คะแนนเฉลี่ย 4.77 0.44 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 2  คะแนนเฉลี่ยการประเมินหลักสูตร เท่ากับ 4.77 (ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.44) ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด 

เมื่อสอบถามรายวิชาที่นักศึกษาคิดว่าควรมีการสอนเพ่ือปรับพ้ืนฐาน นักศึกษาได้แสดง
ความเห็นว่า ควรมีการปรับพ้ืนฐานในเรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการเริ่มเรียนในรายวิชา  การเขียน
โปรแกรม การเขียนโปรแกรมบนเว็บ การซ่อมบ ารุงคอมพิวเตอร์  การโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ 
โครงสร้างไม่ต่อเนื่อง การเขียนโปรแกรมบน Android ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ การเขียนโปรแกรม
ภาษา PHP และ HTML  

ส่วนรายวิชาที่นักศึกษาต้องการเรียนเพ่ิมเติมนอกเหนือจากหลักสูตร ได้แก่ ภาษา Python 
การเขียนโปรแกรม การจัดการฐานข้อมูล โครงสร้าง การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  โครงสร้างไม่ต่อเนื่อง 
เขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ เชิงอ็อบเจกต์ ระบบฐานข้อมูล Android เครือข่าย ซ่อมบ ารุง การเขียน
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โปรแกรมบนเว็บ PHP และ HTML รวมทั้งเนื้อหาที่อาจารย์คิดว่าจะได้ใช้ในอนาคต สักเล็กน้อยเพ่ือ
จะได้รู้แนวทางในการต่อยอด  
 

3. กลุ่มผู้ใช้บัณฑิต (หน่วยงานที่รับนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา)   
 นักศึกษาชั้นปีที่ 4 ที่ออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือ ปฏิบัติสหกิจศึกษา ได้ออกปฏิบัติงาน
ตามหน่วยงานต่าง ๆ ทั้งเอกชน รัฐวิสาหกิจ และหน่วยงานของรัฐ โดยผลประเมินการให้คะแนน
นักศึกษาผู้ปฏิบัติงานจากหน่วยงาน เต็ม 100 คะแนน  มีคะแนนเฉลี่ย 83.93 คะแนน (ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 11.41) โดยคะแนนระหว่าง 90-100 คิดเป็นร้อยละ 33.33 ในที่นี้มีคะแนนเต็ม 100  
คะแนน 2 คน คะแนนระหว่าง 80-90 คิดเป็นร้อยละ 26.67 คะแนนระหว่าง 70-80 คิดเป็นร้อยละ 
33.33  และคะแนนต่ ากว่า 70 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 6.67  ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจาก
หน่วยงาน มีทั้งด้านบวกและด้านที่ต้องปรับปรุง ในด้านบวก หน่วยงานได้แสดงความคิดเห็นว่า 1) 
นักศึกษาเป็นบุคคลที่มีน้ าใจต่อพ่ีและเพ่ือนร่วมงาน ขยันขันแข็ง มีความรับผิดชอบต่องานสูง ละเอียด
รอบคอบ เป็นที่รักของพ่ี ๆ ที่ร่วมงาน ขอบคุณในการพัฒนานักศึกษา ให้เป็นบุคคลที่ดี สามารถตอบ
โจทย์สถานศึกษา และหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องได้  2) นักศึกษาท่านนี้สามารถเป็นแบบอย่างที่ดี
ของมหาวิทยาลัยได้ มีความรู้ ความสามารถเหมาะสม ถือเป็นเพชรน้ าดีคนหนึ่ง นักศึกษามีความ
รับผิดชอบดี สามารถท างานร่วมกับทีมพัฒนาได้ แต่ยังขาดทักษะด้านโปรแกรม ทางบริษัทได้มีการ
เพ่ิมทักษะด้านนี้ ผลเป็นที่น่าพอใจ ทางบริษัทหวังว่า นักศึกษาได้น าความรู้ไปใช้งานต่อไป  ส่วนใน
ด้านที่ต้องปรับปรุงนั้น หน่วยงานได้ให้ข้อเสนอแนะว่า  1)  นักศึกษาควรมีความรู้ความเข้าใจให้
มากกว่านี้  2) นักศึกษาต้องปรับปรุงในเรื่องการสื่อสาร ด้านการพูดคุยในสถานที่ท างาน และพ่ี ๆ 
เพ่ือน ๆ ที่ร่วมงานเพราะนักศึกษา ไม่ค่อยพูด นั่งท างานแบบเงียบ ๆ คือ ไม่ถามก็ไม่ตอบ ส่วนอ่ืน ๆ 
ดีหมดแล้ว 
 นอกจากนี้ยังได้สอบถามความต้องการต่าง ๆ ความรู้ความสามารถในด้านต่าง ๆ ที่
ผู้ประกอบการต้องการเพื่อน ามาใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงหลักสูตรได้ดังนี้ 

1) โปรแกรมประยุกต์ที่เป็นประโยชน์ต่อสถานประกอบการ ได้แก่ โปรแกรม Microsoft 
Office, โปรแกรมด้านสถิติ โปรแกรมด้านกราฟิก โปรแกรมพัฒนาเว็บไซต์ ระบบฐานข้อมูล รวมทั้ง 
IoT Program tools 

2) ความสามารถด้านภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เป็นประโยชน์ต่อสถานประกอบการ 
ได้แก่ PHP, Yii, Ionic, Java, PHP, HTML, C/C++, C#, Pascal, Phyton และ ASP.Net 

3) ความสามารถด้านการใช้ระบบปฏิบัติการที่เป็นประโยชน์ต่อสถานประกอบการ มีทั้ง 
Microsoft Windows, Linux, Dos, Unix, Mac 

4) สาขาวิชาของบัณฑิตที่สถานประกอบการต้องการ ได้แก่ สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์, 
เทคโนโลยีสารสนเทศ, เทคโนโลยีมัลติมีเดีย. วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

5) ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ ได้แก่ ควรเน้นประสบการณ์ให้มาก ๆ  ควรมีความรู้ด้าน IoT 
และ API 
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ภาคผนวก จ 
ประวัติและผลงานของอาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตร 

และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ   นายเจษฎาพร  นามสกุล  ปาค าวัง   ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์  
 
คุณวุฒิ 

ปริญญา คุณวุฒิ สาขาวิชา สถานศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
ปริญญาโท วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยนเรศวร 2551 
ปริญญาตรี วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบูรณ์ 
2548 

 
ผลงานทางวิชาการ  ที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่
ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
เจษฎาพร ปาค าวัง, กาญจน์ คุ้มทรัพย์ และเกรียงไกร ทิมศร. (2563). การศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการ
 ตัดสินใจเข้าศึกษาที่มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ด้วยเทคนิคเหมืองข้อมูล. วารสารวิชาการ 
 มหาวิทยาลัย อิสเทิร์นเอเชีย  ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่  14 ฉบับที่  1  
 มกราคม – เมษายน 2563. หน้า 24-33. 
 
ต ารา 

- 
 
รายวิชาที่รับผิดชอบ 

- ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
- ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
- การปฏิบัติการการบ ารุงและบริหารระบบคอมพิวเตอร์ 
- การประมวลผลกลุ่มเมฆและข้อมูลขนาดใหญ่ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ  นางยุภา  นามสกุล  ค าตะพล ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์  
 
คุณวุฒิ 

ปริญญา คุณวุฒิ สาขาวิชา สถานศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
ปริญญาโท วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยนเรศวร 2553 
ปริญญาตรี วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบูรณ์ 
2549 

 
ผลงานทางวิชาการ  ที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่
ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง   
ฐิณาภัณฑ์ นิธิยุวิทย์ และยุภา ค าตะพล. (2562). แอปพลิเคชันการส่งเสริมการท่องเที่ยว 6 ของที่
 ระลึกต้องซื้อในจังหวัดเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง. วารสารวชิาการการจัดการ
 เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. ปีที่ 6 ฉบับที่ 1 
 มกราคม – มิถุนายน 2562. หน้า 179-189. 
 
ต ารา 

- 
 
รายวิชาที่รับผิดชอบ 

- เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและการพัฒนาเว็บไซต์ 
- การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
- โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
- โครงการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
- โครงการวิจัยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 1 
- โครงการวิจัยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 2 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจําหลักสูตร 
 

ชื่อ   นางทสันันทน์     นามสกุล     ตรีนันทรัตน์ ตําแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์  
คุณวุฒิ 

ปริญญา คุณวุฒิ สาขาวิชา สถานศึกษา ปีที่สาํเร็จ 
ปริญญาโท วท.ม. การศึกษาวิทยาศาสตร์

(คอมพิวเตอร์) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2545 

ปริญญาตร ี วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ สถาบันราชภัฏเพชรบุรี 2536 
 

ผลงานทางวิชาการ  ที่ไม่ใชส่่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปรญิญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่
ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่กําหนดในการพิจารณาแต่งต้ังใหบุ้คคลดํารงตําแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลงั  
ศรัญญา ตรีทศ และทัสนันทน์ ตรีนันทรัตน์. (2562). แอปพลิเคชันส่งเสริมการท่องเที่ยว 7 
 เมนูอาหารที่ ต้องชิมในจังหวัดเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง .  Journal of 
 Information Science and Technology. 9(1) JAN – JUN 2019. 9-17. 
 
ตํารา 
  - 
 
รายวิชาที่รับผดิชอบ 

-  การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์  
-   การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือการจัดการองค์กร 
-  การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ 
-  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
- โครงสร้างข้อมูล 
-  พ้ืนฐานการแก้ปัญหาและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
ชื่อ   นางสาวดวงจันทร์  นามสกุล  สีหาราช   ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์  
 
คุณวุฒิ 

ปริญญา คุณวุฒิ สาขาวิชา สถานศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
ปริญญาโท วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยนเรศวร 2551 
ปริญญาตรี วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบูรณ์ 
2548 

 
ผลงานทางวิชาการ  ที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่
ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
จิตรนันท์ ศรีเจริญ, ดวงจันทร์ สีหาราช และอนุพงษ์ สุขประเสริฐ. (2562). แอปพลิเคชันส่งเสริมการ
 ท่องเที่ยว 8 แหล่งท่องเที่ยวที่ต้องไปในจังหวัดเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง. 
 วารสารโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
 มหาสารคาม. ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 เดือน มกราคม – มิถุนายน 2562. หน้า 84-94. 
 
ต ารา 
 - 
 
รายวิชาที่รับผิดชอบ 

- เทคโนโลยีสารสนเทศขั้นพ้ืนฐาน   
- วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
- การโปรแกรมเทคโนโลยีไร้สาย 
- การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ชื่อ   นายเขมปริต    นามสกุล     ขุนราชเสนา    ต าแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
คุณวุฒิ 

ปริญญา คุณวุฒิ สาขาวิชา สถานศึกษา ปีท่ีส าเร็จ 
ปริญญาโท กศ.ม. เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา แขนง
คอมพิวเตอร์ศึกษา  

มหาวิทยาลัยนเรศวร 2555 

ปริญญาตรี ค.อ.บ. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

2545 

 
ผลงานทางวิชาการ  ที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่
ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 
เขมปริต ขุนราชเสนา. (2561). ผลการพัฒนาหนังสือที่มีปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 ส าหรับการเรียนการสอน เรื่อง ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์. วารสารคณะวิทยาศาสตร์และ 
 เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์. ปีที่ 3 ฉบับที่ 2 กรกฏาคม- ธันวาคม 2561. 
 หน้า 55-70. 
 
ต ารา 
 - 
 
รายวิชาที่รับผิดชอบ 
 - การสร้างสื่อดิจิทัล 
 - ภาษาโปรแกรมทางเลือก 
 - เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต 
 - โปรแกรมประยุกต์ด้านสถิติและวิจัย 
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ภาคผนวก ฉ 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 

ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2554 
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ภาคผนวก ช 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 

ว่าด้วย การโอนผลการเรียน และการยกเว้นรายวิชาเรียน  
พ.ศ. 2552 
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ภาคผนวก ซ 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิพากษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก ฌ 
รายงานการวิพากษ์หลักสูตร 

(ทั้งภายในและภายนอก) 
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ข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการวิพากษ์ภายใน 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
วันที่ 18 มิถุนายน 2563 

 

ผู้ทรงคุณวุฒิ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์อมรรัตน์ ฉิมพลีนภานนท์ 
รองผู้อ านวยการส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
1 วันเวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

(คอยปรับแก้ตามปฏิทินวิชาการ ณ รอบท่ี
หลักสูตรด าเนินการ) 

แก้ไขเรียบร้อย น.10 

2 ตัดข้อมูลนักศึกษา เก่า ใส่เฉพาะนักศึกษาที่
จะเปิดรับ และปรับแก้ งบประมาณ ให้
ตรงกัน 

แก้ไขเรียบร้อย น.11 

3 ใส่จ านวนหน่วยกิตรวม ในวิชาเฉพาะด้าน แก้ไขเรียบร้อย น.13 
4 หมวดวิชาแกน รายวิชาที่เก่ียวกับ

คณิตศาสตร์ ทบทวน โดยประสานกับ
สาขาวิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือให้ตรงกับ มคอ.1 
สาขาคอมพิวเตอร์ 

แก้ไขเรียบร้อย น.18 

5 ข้อเสนอแนะในรายวิชาที่มีตัวต่อ ต้องระวัง 
ระหว่าง ต้องเรียนมาก่อน หรือ ต้องผ่านมา
ก่อน 

แก้ไขเรียบร้อย น.19 

6 ตรวจสอบวิชาเลือก กรณีที่ 2 วิชาเอก มี
วิชาเลือกที่เหมือนกัน ให้สรุปว่ารายวิชานั้น
จะถูกจัดอยู่ในวิชาเอกใด ส่วนอีกวิชาเอก
สามารถเลือกเรียนได้ (ท้ังนี้ในกรณีท่ียัง
จัดท าหลักสูตรเป็นแขนงวิชา) 

แก้ไขเรียบร้อย น.20 

7 แก้ไขภาคเรียน ให้ตรงกับการจัดการเรียน
การสอน 

แก้ไขเรียบร้อย น.38 

8 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้น
ปีการศึกษา ควรแยกว่าแต่ละวิชาเอก
คาดหวังไปด้านใด ในแต่ละชั้นปี และมีวิชา
อะไรบ้าง ปรับค าว่า แขนง เป็น วิชาเอก 
(ท้ังนี้ในกรณีท่ียังจัดท าหลักสูตรเป็นแขนง
วิชา) 

แก้ไขเรียบร้อย น.68 
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ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
9 ดูแบบฟอร์มกลาง มีเพ่ิมเกณฑ์ 

ภาษาอังกฤษ และ ดิจิทัล 
แก้ไขเรียบร้อย น.74 

10 (ค าอธิบายรายวิชา) ตรวจสอบค าอธิบาย
รายวิชา ต้องไม่ขึ้นต้นด้วยค าว่า “ศึกษา” 
และตรวจสอบรายวิชาด้านคณิตศาสตร์ อีก
ทั้งต้องตรวจสอบชื่อรายวิชาและค าอธิบาย
ต้องสัมพันธ์กัน 

แก้ไขเรียบร้อย ทั้งนี้ยังมี
บางรายวิชาที่มีความ
จ าเป็นต้องใช้ค าว่า 
“ศึกษา” ในการข้ึนต้น
ประโยคเพื่อสื่อ
ความหมาย 

น.91-129 

11 ตรวจสอบชื่อภาษาไทย กับ ชื่อ
ภาษาอังกฤษ 

แก้ไขเรียบร้อย น.118 

12 เพ่ิม ชื่อหลักสูตร ทั้ง 2 หลักสูตร ในการ
เปรียบเทียบ (ท้ังนี้ในกรณีที่ยังจัดท า
หลักสูตรเป็นแขนงวิชา) 

แก้ไขเรียบร้อย น.136 

13 เนื่องจากสาขาท่ีจัดท าเป็นแขนงวิชาเป็น
สาขาวิชาที่มี มคอ.1 เป็นตัวควบคุมท าให้
การจัดการโครงสร้างหลักสูตร โดยวิชาแกน
ของทั้ง 2 สาขาวิชาต้องเรียนให้ครอบคลุม 
ท าให้นักศึกษาต้องเรียนรายวิชาเพ่ิม อาจท า
ให้หนักเกินไปส าหรับนักศึกษาสาขา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ
สารสนเทศสมัยใหม่ ทั้งนี้หากเป็นไปได้ ควร
แยกเป็น 2 สาขาจะเป็นผลดีต่อนักศึกษาที่
สนใจเรียนในสาขานั้น ๆ และท าให้ง่ายต่อ
การบริหารหลักสูตร 

แก้ไขเรียบร้อย โดยแยก
เป็น 2 สาขาวิชา คือ  
1. สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  
2. สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
จัดการสารสนเทศ
สมัยใหม่ 
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 ผู้ทรงคุณวุฒิ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมใจ กงเติม 
อาจารย์คณะครุศาสตร์ 

ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
1 การเขียนสถานการณ์หรือการพัฒนาทาง

เศรษฐกิจ ควรเขียนให้มีสรุปท้าย เช่น 
ดังนั้นการปรับปรุงหลักสูตรคอมพิวเตอร์ 
(จะตอบสนองด้านเศรษฐกิจอย่างไร) 

แก้ไขเรียบร้อย น.4 

2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและ
วัฒนธรรม ควรเขียนให้เชื่อมโยงกับ
เป้าหมายของ ม.+ชุมชน/ท้องถิ่น 

แก้ไขเรียบร้อย น.5 

3 ความเกี่ยวข้องกับพันกิจของสถาบัน ควร
เขียนเชื่อมโยงพันธกิจของ ม. เช่น ผลิต
บัณฑิตที่มีคุณลักษณะอย่างไร 

แก้ไขเรียบร้อย น.6 

4 ข้อ 13.1 ควรเขียนรายละเอียดเพ่ิมเติม เช่น  
หมวดรายวิชาศึกษาท่ัวไป จ านวน 30 
หน่วยกิต ได้แก่ กลุ่มภาษา 9 หน่วยกิต 
จัดการเรียนการสอนโดย คณะครุศาสตร์
สังคมศาสตร์ เป็นต้น 
หมวดวิชาเลือกเสรี จ านวน 6 หน่วยกิต  

คณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรพิจารณาแล้ว 
ให้แบบฟอร์มของ
มหาวิทยาลัย 

น.7 

5 13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิด
สอนให้กับสาขาวิชา/หลักสูตรอื่นต้องมา
เรียน ระบุหน่วยกิต เพ่ิมเติมระบุหน่วยกิต 
เพ่ิมเติม 

แก้ไขเรียบร้อย น.7 

6 13.3 ควรขยายความเนื้อหา กระบวนการ 
การวัดประเมินผล การจัดสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ 

แก้ไขเรียบร้อย น.7 

7 ทบทวน ปรัชญา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ แก้ไขเรียบร้อย น.8 
8 ทบทวน แผนพัฒนาปรับปรุง แก้ไขเรียบร้อย น.9 
9 วันเวลาการด าเนินการเรียนการสอน ให้

เป็นไปตามปฏิทินวิชาการ ณ เวลานั้น 
แก้ไขเรียบร้อย น.10 

10 แผนการรับไม่ต้องใส่ข้อมูลนักศึกษาเก่า 
และค านวณงบประมาณใหม่ 

แก้ไขเรียบร้อย น.11 

11 ข้อ 4.3 เพิ่มเติม จัดเต็มเวลาใน 1 ภาค
การศึกษา จ านวน 560 ชั่วโมง/ภาค
การศึกษา 

แก้ไขเรียบร้อย น.37 
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ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
12 ข้อ 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ เพ่ิมเติม

รายละเอียด 
แก้ไขเรียบร้อย น.37 

13 ทบทวนช่วงเวลาในการจัดการเรียนการ
สอบเก่ียวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 

แก้ไขเรียบร้อย น.38 

14 ตรวจสอบรายวิชาให้สัมพันธ์กับค าอธิบาย
รายวิชา 

แก้ไขเรียบร้อย น.118 

15 ทบทวนค าอธิบายรายวิชาทั้งหมด พิจารณา 
ในรายวิชาที่หน่วยกิตเป็น 3(2-2-5) 
ค าอธิบายรายวิชามีการฝึกปฏิบัติ หรือไม่ 

แก้ไขเรียบร้อย น.119-129 
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ข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการวิพากษ์ภายนอก 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
วันที่ 16 ธันวาคม 2563 

 
ผู้ทรงคุณวุฒิ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรสา  เตติวัฒน์  
อาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
1 ตรวจสอบ SCCS หมายถึง เนื้อหาทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
แก้ไขเรียบร้อย น.14 

2 รายวิชาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่อาจปรับให้
มีภาคปฏิบัติเหมือนรายวิชาอ่ืน ๆ เพราะการ
ปฏิบัติจะช่วยฝึกการท างานจริง มีประสบการณ์ 
ส่งผลท าให้เกิดความเข้าใจมากข้ึน เช่น  
SCCS304 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
SCIT102 ระบบฐานข้อมูล 

SCCS402 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 
SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
SCCS417 โครงข่ายประสาทเทียม 3(2-2-5) 
 

แก้ไขเรียบร้อย ทั้งนี้
รายวิชา SCCS304 
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
และ SCIT102 ระบบ
ฐานข้อมูล 

ยังคงเดิม 

น.77-94 

3 ตรวจสอบ การเขียนรายละเอียดของแต่ละวิชา
เฉพาะ และวิชาเลือกไม่ควรขึ้นต้นด้วยค า กิริยา 
เช่น การศึกษา… ควรใส่หัวข้อเนื้อหาที่จะ
ครอบคลุมในรายวิชานี้เลย วิชาที่อาจปรับ คือ 

MATH406 ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข 

MATH610 คณิตศาสตร์ส าหรับนักเทคโนโลยี 
STAT112 สถิติและการวิจัยเบื้องต้น 

(กรณีที่เป็นรายวิชาของสาขาอ่ืน ต้องขึ้นอยู่กับ
เจ้าของหลักสูตร) 
SCCS201 การออกแบบตัวเชื่อมประสานและ
ประสบการณ์ของผู้ใช้ 
SCCS301 การแก้ปัญหาและการโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
SCCS302 โครงสร้างข้อมูล 

ด าเนินการแก้ไข
เรียบร้อย ทั้งนี้ยังมีบาง
รายวิชาที่มีความ
จ าเป็นต้องใช้ค าว่า 
“ศึกษา” ในการข้ึนต้น
ประโยคเพื่อสื่อ
ความหมาย และ
รายวิชาบางรายวิชา
เป็นรายวิชาของสาขา
อ่ืน ไม่สามารถ
ปรับเปลี่ยนค าอธิบาย
รายวิชาได้ 
 

น.77-94 
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ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
SCCS403 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 
SCCS406 อินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง 
SCCS501 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และซ่อม
บ ารุง 
SCCS204 การประมวลผลบนกลุ่มเมฆ 

SCCS205 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนและ
ความจริงเสริม 

SCCS405 คอมพิวเตอร์กราฟิกและแอนิเมชัน 

SCCS413 ภาษาโปรแกรมทางเลือก 

SCCS416 การประมวลผลภาพแบบดิจิทัล 

SCCS419 ความปลอดภัยของสารสนเทศและ
เครือข่าย 

SCCS104 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
SCIT402 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ 
รวมทั้งตรวจสอบภาษาอังกฤษให้ถูกต้อง 
 

4 ข้อสังเกต 
การเขียนรายละเอียดโครงงานวิจัยวิทยาการ
คอมพิวเตอร์1และ2 (SCCS101,SCCS102) ควร
ปรับการเขียน โดยใส่หัวข้อที่จะต้องครอบคลุมใน
รายวิชานี้ เช่น การตั้งชื่อเรื่องโครงงาน หลักากร
เขียนโครงร่าง หลัการทบทวนวรรณกรรม การ
เขียนการอ้างอิง การขอจริยธรรมในมนุษย์ การ
น าเสนอหัวข้อโครงร่าง (SCCS101) และการ
เขียนรายงานการวิจัย การเขียนบทความเชิง
วิชาการ การน าเสนองานในรูปแบบ 
Oral/Poster เทคนิคการเขียนโปรแกรม 
(SCCS102) 

แก้ไขเรียบร้อย น.79 

5 รายวิชา SCCS106 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
คอมพิวเตอร์และ SCCS107 สหกิจศึกษา อาจ
ปรับรายละเอียดรายวิชาให้เหมือน ซึ่งเป็นเนื้อหา
ที่จะครอบคลุม เช่น การปฏิบัติงานเต็มเวลา การ
ท าโครงงานในสถกานประกอบการ การน าเสนอ
งานที่ปฏิบัติในสถานประกอบการ 

แก้ไขเรียบร้อย น.93 
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ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
6 การเขียนในรายวิชา SCCS104 เตรียมฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพคอมพิวเตอร์ และ 
SCCS105 เตรียมสหกิจศึกษา ควรปรับให้
เหมือนกัน 

แก้ไขเรียบร้อย น.93 

7 วิชาเลือกมี 27 หน่วยกิต = 9 รายวิชา แต่มี 30 
รายวิชาที่ให้เลือกซ่ึงมีมาก บางรายวิชาเนื้อหา
อาจน าไปรวมกันได้ บางรายวิชาควรตัดออกใน
รายวิชาที่นักศึกษาอาจไม่เลือกลงทะเบียนเลย 
หรือไม่มีทางเปิดเลย ถ้าจะเลือกไปลงทะเบียนใน
รายวิชา SCCS108 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ จะดีกว่า เปิดรายวิชาแล้วไม่เลือก
เลยจะมีผลต่อการประกับคุณภาพการศึกษา 

คณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรรับ
ข้อเสนอแนะไว้
พิจารณาเพ่ือหา
แนวทางในการ
ด าเนินงาน 

น.18-20 

 
ผู้ทรงคุณวุฒิ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อ านาจ  สวัสดิ์นะที  
อาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
1 โดยภาพรวมมีจุดเด่นด้านการใช้ศักยภาพของ

คณาจารย์ในหลักสูตรร่วมกันเพ่ือผลิตบัณฑิตของ
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้มีคุณภาพ  

  

2 เพ่ือให้การผลิตบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ให้มีความรู้ความสามารถและ
สมรรถนะ ที่ต้องแข่งขันได้ในตลาดแรงงานของ
หลักสูตร เห็นควรเลือกรายวิชาที่จ าเป็นต่อ
สมรรถนะให้นักศึกษาได้เรียนรู้คู่กับการฝึกปฏิบัติ
ได้ 

คณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรรับ
ข้อเสนอแนะไว้
พิจารณาเพ่ือหา
แนวทางในการ
ด าเนินงาน ทั้งนี้
สาขาวิชาได้จัดรายวิชา
เลือกส าหรับนักศึกษา 
ทั้งด้าน IOT และ AI 
เป็นต้น 

 

3 ควรเรียงล าดับอาชีพที่จะสร้างหรือผลิตบัณฑิต
จากความส าคัญจากความส าคัญ เพราะจะช่วยให้
สะท้อนการพัฒนาบัณฑิตให้มีสมรรถนะ  

แก้ไขเรียบร้อย น.3 
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ผู้ทรงคุณวุฒิ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปราโมทย์ สิทธิจักร  
หุ้นส่วนผู้จัดการ หจก.คลูเดฟ 

ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
1 เขียนกระบวนการทบทวนผลสัมฤทธิ์ให้ชัดเจน

เพ่ิมข้ึน 
คณะกรรมการ
บริหารหลักสูตร
พิจารณาเห็นควรคง
ข้อความเดิม 
เนื่องจาก สอดคล้อง
กับมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับปริญญาตรี 
สาขาคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2552 
 

น.57 
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ที ่ ประเด็นข้อเสนอแนะ การแก้ไข ดัชนี 
2 พิจารณารายวิชาปี 3 เทอม 2 ซึ่งอาจเป็นรายวิชาที่

ต้องเรียนรู้ หรือรายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน 
 

ปีที่ 3 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วย
กิต 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ ศึกษา
ด้วย
ตนเอง 

SCCS202 ระบบ
สารสนเทศ
เพื่อการ
จัดการ 

3 3 0 6 

SCCS304 วิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

3 3 0 6 

STAT112 สถิติและการ
วิจัยเบื้องต้น 

3 3 0 6 

SCCS101 โครงงานวิจัย
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
1 

2 0 6 3 

SCCS201 การออกแบบ
ตัวเช่ือม
ประสานและ
ประสบการณ์
ของผู้ใช้ 

3 2 2 5 

SCCSxxx วิชาเลือกเสรี 
1 

3 2 2 5 

SCCS104 
หรือ 
SCCS105 

เตรียมฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ 
        หรอื 
เตรียมสหกิจ
ศึกษา 

1 0 3 2 

 

คณะกรรมการ
บริหารหลักสูตร
พิจารณา เห็นควรคง
รายวิชาตามแผนเดิม 
เนื่องจากมีจัดเรียง
ตามล าดับการเรียนรู้ 
ซึ่งในชั้นปี 1 – 3 
(เทอม 1) นักศึกษา
ต้องเรียนในรายวิชา
ศึกษาทั่วไปท าให้ไม่
สามารถจัดรายวิชา
ลงในแผนการเรียน
ได้ 

น.23 

3 ควรเน้นรายวิชาที่มีการพัฒนาเทคนิค ขั้นตอนวิธีที่
วัดประสิทธิภาพของระบบ 

แก้ไขเรียบร้อย  

4 ทบทวนค าอธิบายรายวิชา แก้ไขเรียบร้อย น.77-94 
5 ปรับแก้ไขตามเอกสาร แก้ไขเรียบร้อย  
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ภาคผนวก ญ 
รายงานการประชุมคณะกรรมการประจ าคณะ 
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ภาคผนวก ฎ 
รายงานการประชุมกรรมการวิชาการ 
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ภาคผนวก ฏ 
รายงานการประชุมสภาวิชาการ 
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ภาคผนวก ฐ 
รายงานการประชุมสภามหาวิทยาลัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



204 
 

  

 



205 
 

  



206 
 

  



207 
 

  

 
 
 




